ЕЛГЕ m 


yu 55 wichtige Leserfragen beantwortet .. 


eas Windows-XP- | Mehr 3D- 


Er TUNING POWER! 


Internet Explorer & | Test: Geforce 
Outlook Express .„ | 6600 AGP + SLI ... 


+ 60% Leistung = 


Clever & günstig aufrüsten dank SLI: =: 
PCGH sagt, wie es garantiert klappt!.. = 


Die besten 
Praxis- 
tipps auf 
11 Seiten! 


Crytek The Project: Қ 
beniale Tech-Demo А E SS I EN = Ge E г Р4 & Biereg 64 .. 
Catalyst: Neue Version 


_WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 96 
Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet registriert werden. 


HALF- LIFE 2: EXKLUSIV-INTERVIEW I SPIELE-NOTEBOOKS 


Brich in Armies of T Exigo mit Elfen fund Ritter in neue Welten aut. векат, есе Untiere 


e". i Iden Wäldern und Flusstálern der Oberwelt. Steige dann hinab in die dunklen, erbarmungslösen = = 
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EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


NVIDIA Jens Neuschäfer 
führte uns die Turbo-Cache- 
Technik vor. 


GECUBE Joseph Yu zeigt 
stolz seinen passiv gekühlten 
X700-Beschleuniger. 


Redaktion intern: Trotz der 
stressigen Weihnachtspro- 
duktion hat die Redaktion 
weiter am Heftkonzept ge- 
feilt. Als Ergebnis unserer 
Überlegungen haben wir 
den wichtigen Praxisteil neu 
strukturiert. Eine Doppelsei- 
te mit den wichtigsten Tipps 
und einer Themenübersicht 
leitet die neu gestaltete Sei- 
tenstrecke ein. Die beiden 
wichtigsten Praxiskategorien 
Grafikkarten und Infrastruk- 
tur erhalten jetzt eine eige- 
ne Rubrik, sodass Sie jeden 
Monat die neuesten Tipps in 
den Händen halten. 


Große Wellen hat die Online- 
Registrierung von Half-Life 2 
geschlagen. Wir sprachen 
mit einem deutschen Valve- 
Mitarbeiter über das heiße 
Thema. Mehr ab Seite 20. 


SLI ist eine der bahnbre- 
chendsten Technologien im 
Jahre 2004 und doch ein alter 
Bekannter. PCG Hardware 
hat in einem aufwendigen 
Special den Praxistest ge- 
macht. Die überraschenden 
Ergebnisse finden Sie ab Seite 
48. Passend dazu haben wir 
die ersten AMD-Mainboards 


PC Games Hardware traf ... 


TUL Neue Mainboards und 
Grafikkarten mit Ati-Chipsatz 
von TUL/Powercolor. 


mit PCI-Express-Anschluss 
und natürlich auch die neue 
Grafikkarten-Generation für 
die Express-Schnittstelle im 
Testlabor geprüft. Details 


gibt es ab Seite 54/58. 


Die Zeit ist reif für den 
PCGH-Leserpreis 2004. Auf 
den Seiten 64 bis 67 stellen 
wir Ihnen unsere Nominie- 
rungen für die besten Hard- 
ware-Hersteller, Chipsätze, 
Innovationen und Spiele des 
Jahres vor. Mitmachen lohnt 
sich in jedem Fall! Unter an- 
derem gibt es einen dicken 
Komplett-PC zu gewinnen. 


Zum Schluss noch eine Info 
in eigener Sache: Am 12.1. 
erscheint das neue PCGH- 
Sonderheft mit den besten 
Praxistipps rund um Win- 
dows XP für 5,99 Euro. Auf 
drei CD-ROMs finden Sie die 
wichtigsten Tools & Treiber 
für das MS-Betriebssystem. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe und einen guten Start 


ins neue Jahr wünscht Ihnen 


BIOSTAR Im Bereich Mini-PCs 
will Biostar künftig kräftig 
Gas geben. 


www.pcgameshardware.de 


Saitelc 


www.saitek.de 


SERVICE: HEFTINHALT 
Die Heft-Highlights 


: Grafikkarten und Prozessoren 


Weihnachtszeit ist Aufrüstzeit: 
Doch mit dem Einbau der neu- 

en Hardware ist es nicht getan. 
Einstellungen müssen optimiert, 
Performance-Bremsen beseitigt 
werden. Wie das geht, zeigen wir 
in zwei großen Praxis-Specials. Au- 
Вегает іт Heft: Die neuesten 3D- 
Beschleuniger im Härtetest. 


Seite 58/100/118 


IE -ST: Preiswerte 
und Outlook Express | Top-Karten Die besten Leserfragen 


Das Service Pack 2 schafft neue Tuningopti- Nvidias Geforce 6600 GT gilt als heißer Hunderte Leser bitten PCG Hardware jeden Mo- 
onen für den Internet Explorer und Outlook Preis-Leistungs-Tipp. Welcher Hersteller hat nat um Rat. Die 56 besten Fragen haben wir zu 
Express. Die besten Tipps finden Sie auf das Beste aus dem Grafikchip gemacht? einem Special zusammengestellt. Es beginnt auf 


Seite 112 Seite 32 
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‚ Was SLI für Ihren PC bringt 


Nvidias Zwei-Grafikkarten-Tech- 
nik SLI ist eine interessante Auf- 
rüstoption: Wer einen solchen 
Rechner kauft, kann spáter einfach 
eine zweite Grafikkarte nachrüs- 
ten. Doch handfeste Kompatibili- 
tátsprobleme trüben das Bild. Un- 
ser Special sagt, worauf Sie achten 
müssen. 


Seite 48 
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17-Zoll-LCD: Benq FP7IE+; Acer Ferrari-Notebook; 
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Die neuen SLI-Platinen für den Athlon 64 
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Zwölf PCl-Express-Grafikkarten auf dem Prüfstand 


Special: Leserpreis e DÄ 
Wählen Sie die beste Hardware des Jahres 2004! 


Marktübersicht: TV-Karten ............................66 
Acht analoge TV-Karten für PCI und USB 


Marktübersicht: Notebook: (4 


Vierzehn Notebooks im Spieletest 


Marktübersicht: I6fache DVD-Brenner........78 
Acht High-Speed-Brenner mit Double-Layer-Funktion 
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Produktionsnotizen........................04 
Feature: Panzers: Phase Tun. Dë 
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Software-Tuning (3): Packer 126 
Notebook-Tuning Jä 
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o Special auf CD 


Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
3DMark05 (inkl. Hotfix 1.1) 


Begleitmaterial: Bildergalerie (Main- 
boards), Leserfragen-Special (PDF), Note- 
book-Tuning (Ati Tray Tools, Prime95, 
INI-Datei), OC-RAM (Tabellen), PCGH-Auf- 
rüstrechner 1.0, Software-Tuning (Winrar 
3.41, Winzip 9.0), Technologie-Demos 
(Dangerous Curves, The Project) 
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DEAL DIMENSION" 


Referenz der 
PC Direkt 01/05 


nM * Intel® Pentium? 4 Prozessor Extreme Edition mit 
Monitor HT-Technologie (3.46 GHz, 2 MB L3 Cache, 1066 MHz FSB) 
е Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 
* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
* 2x 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
* Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell" 2005FPW 
für 1.043 € 
* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
• 256 MB PCI-Express ATI? Radeon" X800 XT", TV-Out & DVI 


Der Dell" Dimension" XPS, TraumPC für jeden Spieler, rasant, * Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1397 Anschluss 
. ; i * 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 
unglaublich leistungsstark und für extreme Anforderungen 16x DVD-ROM & Floppy 
konzipiert, kónnte er schon bald Ihrer sein. * 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag” 
| | | е Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 
Komplett mit der schärfsten Gaming-Hardware, wie dem * Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 
neuesten Intel® Pentium? 4 Prozessor Extreme Edition mit Sep EFF 
1 Я Dez b «м 
HT-Technologie, der superschnellen PCI Express Grafik 3.499 2.2229, 
a Й ж 2 . inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
und dem brandaktuellen Chassis im silbernen Design mit genge ohne Monitor 


integriertem Cyberlight, liefert der Dimension™ XPS 
bahnbrechende Power und Performance. 


43 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nächster Arbeitstag” + 101 €? 
Wenn Sie Ihr Gaming auf das nächste Level steigern wollen : 48 МВ Dual.channel DDR2 SDRAM ами me 
g g , 

x © p А А х m * Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€" 
sollten Sie bei diesem Angebot zugreifen. Aber den Dimension * Dell” Wireless LAN 2350 Router «noe 
XPS gibt es nicht im Gescháft, also rufen Sie gleich bei Finanzierung schon ab 105,56 € mtl” 

Dell" an oder bestellen Sie online: www.dell.de ner 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 25.01.05. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", 
das Dell" Logo, Axim", Dimension", Inspiron" und PowerEdge" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. 
Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer 
Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre 
Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" 
Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können 
Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des 
Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei 
können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice 
angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" 
Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten, ohne einen Cent dazu zu bezahlen. 
Keine Anzahlung. Keine Gebühren. Gültig bis 25. Januar 2005. Bei allen weiteren Finanzierungsangeboten effektiver Jahreszins von nur 9,9 % . Laufzeit 36 Monate. Finanzierung ab einem Bestellwert von 300 €. Nur für Personen ab 18 Jahren mit 


Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD- 
TV-Monitoren. 


Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional 


DELL" DIMENSION" 5000 *LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


DELL" INSPIRON" 9200 *SUPERB* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 
1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 347 € 
ntegrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 
16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner, 

16x DVD-Laufwerk und 9-in-1 Kartenleser 

* |EEE 1394 FireWire Karte mit 2 Anschlüssen 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM; CD?) 
* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 
* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatten, 7200 U/Min, RAID 0 
* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 556 € 
* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
* 128 MB PCI-Express ATi* Radeon" X300 SE", TV Out & DVI 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner 
& 16x DVD-ROM & Floppy 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Microsoft” Works 7.0 (OEM; CD?) 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? M 
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHZ FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (0ЕМ?; CD?) 

* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 17" UltraSharp" WXGA+ TFT-Display (1440x900) 

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 

* 4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ; CD?) 


Statt nur 


00 
1 GG? 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
Systempreis ohne Monitor 


Statt nur 


1.099€ 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
Systempreis ohne Monitor 


Statt nur 


* Transfer my PC + 50€? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?; CD?) + 255 €" 
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 е” 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 816% 
* АРС Sicherheits-Steckdosenleiste * 28€" 


Finanzierung schon ab 23,97 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D01506 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 219 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) + 255 €? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€ 
* 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 + 151 €? 
* Norton Internet Security" 2004 - 15 Monate + 68€" 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D01846 


E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value". Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


e 3 Jahre Complete Care"" Unfallschutz + 197 €? 
* Microsoft” Office 2003 Small Business Edition 

(OEM*; CD?) + 267 е" 
* 100 GB** Festplatte + 116€? 
* 17" WUXGA (1920x1200) TFT-Display + 197 € 
* Planet 21 Leder Satteltasche + 100 €" 


Finanzierung schon ab 47,96 € mtl." 
E-Value": PPDE5-N01926 


| ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 
unter www.dell.de 


DELL" ZUBEHÖR 


Axim" X50v Wireless 624 MHz 
* Intel® XScale® Technologie mit 624 MHz 
* 128 MB ROM, 64 MB RAM 
* Dockingstation 
* Integriertes WLAN 
und Bluetooth® 
* VGA Auslósung (640x480) 
* VGA Ausgang 
* CF und SD Kartenslots 
Statt 521 € nur 
inkl. MwSt. +13 € Versand 


Dell" W2600 LCD-TV 
Brilliante Bilder 
kombiniert mit 
hervorragender 
Soundqualität. Der 
neue Dell" 26" LCD TV 
verfügt über einen 
integrierten TV-Tuner, 
16:9 Format, 66 cm Bilddiagonale und 
verschiedene Anschlussmöglichkeiten (VGA, 
DVI, Scart, S-Video, etc.). 


nur 
inkl. MwSt. + 23 € Versand 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslösen 


Dell” 2300MP 


Micro-portabler Projektor 
Der Dell"2300MP Projektor bietet 
außergewöhnliche Features in einem kleinen 
und leichten Gehäuse: d 
beeindruckende Helligkeit 

(2300 ANSI Lumen), 7 
enormen Kontrast m т g 
(2100:1) sowie volle XGA-Auflösung 

von 1024x768 Bildpunkten. 


nur 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Logitech? diNovo" Media 


Desktop" 

Bundle aus Bluetooth? Keyboard, 
Media Pad, optischer Maus und 
einem Bluetooth” 


Wireless Hub, 
der gleichzeitig 

Statt 219 € 
nur 


als Ladestation 
für die Maus 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


dient. 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www dell at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Mause-Power 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschón eine 

MX 510 Maus von 
Logitech 


(www.logitech.de). 


ie MX 510 verbindet 

eine ergonomische 

Form mit höchster Prä- 
zision und absoluter Latenzfrei- 
heit. Und das Beste: Die MX 510 
sieht dazu noch bestechend gut 
aus und ist in zwei coolen Far- 
ben verfügbar! Die Maus von 
Logitech ist optimal für Spieler 
geeignet und arbeitet mit den 
gängigen Mauspads perfekt 
zusammen. Aus diesem Grund 
wurde die MX 510 in PC Games 
Hardware 05/2004 auch mit dem ARD 
„Top-Produkt“ ausgezeichnet. 


| ALI 
SOFTWAME ENTERTAINMENT 


J 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
(3 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (е 10,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


Prämienversand erfolgt durch Alternate. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 


PH 24 20 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Hard TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Raubkopien sind schlecht - für die 
Wirtschaft und letztlich auch für den 
Anwender. Wahrlich brisant wird 

es, wenn eine Firma raubkopierte 
Software einsetzt, um damit Geld zu 
erwirtschaften. Wenn diese Firma 
dann auch noch selbst von Soft- 
ware-Entwicklung lebt, ist das schon 
zynisch. Genau das könnte sich bei 
Microsoft zugetragen haben, zumin- 
dest wenn man den Kollegen von 

PC Welt glauben mag. Die nämlich 
haben die Signatur eines bekannten 
Crackers in einer Sounddatei von 
Windows XP gefunden - unmittelbar 
nach der Installation. Offenbar wur- 
den die Dateien mit einer gecrackten 
Version des Soundtools Sound Forge 
erstellt. Microsofts Stellungnahme 
liest sich wachsweich: Man habe 
lediglich vergessen, die „Platzhalter- 
Datei” zu ersetzen, Lizenzen seien 
vorhanden. Womit die „Platzhalter- 
Datei” erstellt wurde, bleibt aber 
ebenso offen wie die Frage, wie die 
gecrackte Software zu Microsoft 
kam. Auch wenn wir Microsoft keine 
illegalen Absichten unterstellen - ein 
schaler Beigeschmack bleibt bei der 
nächsten XP-Aktivierung ... 


Rn 


UU í Mt 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe bei einem 
örtlichen Händler einen 
Monitor gekauft. Nach 
etwa einem Jahr war das 
Teil defekt und der Händ- 
ler pleite. An wen richte 
ich mich nun mit meinen 
Garantieansprüchen? 
Gegen den Händler haben Sie 
nur die Möglichkeit, beim In- 
solvenzverwalter Gewährleis- 
tungsansprüche anzumelden, 
wobei das in der Regel nicht 
der Mühe wert ist. 


Rechtsthema: 


Herstellergarantie 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Ш Bei den übergebenen 
Papieren war ein Doku- 
ment, auf dem es heift, 
dass der Hersteller des 
Monitors eine Garantie von 
drei Jahren bietet. Ändert 
das was? 

Aber gewaltig! Hier hilft der 
6 443 unseres Bürgerlichen 
Gesetzbuches (BGB). Sinnge- 
mäß heißt es da: Übernimmt 
der Verkäufer oder ein Drit- 
ter (also auch der Hersteller) 
eine Garantie, so muss er 


die Màngel beseitigen. Der 
Hersteller muss den Monitor 
also reparieren. 

E Der Hersteller verweist 
mich aber immer wieder an 
den Händler. Was dann? 
Aufgrund der Herstellerga- 
rantie ist der Hersteller zur 
Reparatur verpflichtet, selbst 
wenn der Händler nicht 
pleite wáre. Machen Sie beim 
Hersteller Druck, drohen 

Sie notfalls mit rechtlichen 
Schritten. 


Bl Hardware-Hitliste 


Die Preise vom Dezember sind in weihnacht- 
licher Ehrfurcht erstarrt: Bis auf einzelne 
Ausreißer gibt es kaum Änderungen, weil 
sich kein Hersteller das Gescháft vor dem 
Fest verderben will. Das kónnte sich aber 
schnell ändern: Zwar dürften die Prozesso- 


ren nach unseren Informationen zu Beginn 
des Jahres kaum billiger werden, Preisnach- 
lásse bei Festplatten und Digitalkameras 
sind dagegen wahrscheinlich. Alle Preise 
wurden in Zusammenarbeit mit dem Preis- 
vergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


Zahl des Monats 


175 — ` —À—— _— — 
meng ee men |, әтеш 
Milliarden US- MB 
Dollar hat der — 9% 5—0 
chinesische — ns 


Chipkonzern 
Lenovo für die PC-Sparte von IBM bezahlt. 
Lenovo wird damit zum drittgrößten PC- 
Hersteller der Welt. IBM-Chef Sam Palmisano 
begründete den Verkauf mit schwachen 
Gewinnen bei Personal Computern. Andere 
Sparten der Firma wie das Dienstleistungs- 
geschäft mit Servern seien ertragreicher. 
IBM hatte 1981 den ersten Personal-Computer 
präsentiert und maßgeblich zum Erfolg von 
PCs beigetragen. (cg) 


Athlon 64 3200+ (CPU) 


Oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 


MSI КВТ Neo-FIS2R (Mainb.) 


Oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 


Pentium 4 3,2 (CPU) 


Oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 


Samsung SPI614N (Festplatte) 


Oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 


Sapphire 9800 Pro (VGA) 


1500 


zum Kl i 


mu ei 
mu 

D ІН 

aal ||| 

mm | | 

mu 
[Oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 


Nikon D70 (Digicam) 
EI 

wu 
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wn мы. 
ТІ! 
[oktober 2004 November 2004 Dezember 2004 
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BE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


26.11.2004: Nvidia bringt ein eigenes 
Forum ins Netz. Nach der Startphase 
zeigt sich, dass das Forum als Plattform 
für Diskussionen rund um Nvidia-Hard- 
ware sehr gut aufgenommen wird. 

Info: http://forums.nvidia.com 


01.12.2004: Ati stellt - wie letzte 
Ausgabe angekündigt - sein neues PCI- 
Express-Lineup vor. Interessant dürfte 
vor allem der X800 sein, der für rund 
250 Euro kommen soll und damit schon 
fast dem Geforce 6600 GT Konkurrenz 
macht. 

Info: www.ati.com 


02.12.2004: Nvidia streicht den NV48 
von der Roadmap. Er sollte als Ge- 
schwindigkeits-Update den NV40/NV45 
ablösen. Damit bleibt unklar, welchen 
Chipsatz Nvidia gegen den kommenden 
R520 stellen wird. 

Info: www.nvidia.com 


03.12.2004: Intel und Nvidia rufen 
eine neue Bundle-Aktion ins Leben. 

Bis zum 31. Dezember werden die drei 
Intel-Mainboard-Serien D925XCV/BC, 
D925XECV2/BV2 und D915PBL/CY/CM 
mit einer Geforce 6600 GT (PCI Express) 
angeboten. 

Info: www.nvidia.com 


07.12.2004: Sonys kommende PlaySta- 
tion 3 kommt 2006 mit einem Geforce- 
Grafikchip von Nvidia. Die Spezial-GPU 
wird in der Nagasaki Fab2 von Sony 
sowie dem von Toshiba und Sony betrie- 
benen Werk 0755 gefertigt. 

Info: www.nvidia.com 


13.12.2004: Ati gibt offiziell bekannt, 
den X700 XT einzustellen. Der Chip sei 
unnótig, da der X800-Standard preislich 
zu dicht am X700 XT liegen würde. 
Info: www.ati.com 


14.12.2004: Erste Architekturdetails 
zum Next-Generation-Chip NV50 von 
Nvidia tauchen auf. Danach besteht die 
Möglichkeit, dass erstmals die Shader- 
einheiten vereinheitlicht werden. 

Info: www.3dcenter.de 


14.12.2004: Ati veröffentlicht den 
Catalyst 4.12, der vorab schon als Beta- 
Version online verfügbar war. Vor allem 
Half-Life 2 profitiert vom neuen Treiber. 
Info: www.ati.com 


15.12.2004: Nvidia stellt den Geforce 
6200 mit Turbo-Cache-Architektur vor. 
Hintergrund sind Kostenersparnisse, 
indem 6200-TC-Karten den Arbeitsspei- 
cher mitnutzen. 

Info: www.nvidia.com 


X800 XL: Die Leistung liegt zwischen Geforce 6800 und 
6800 GT, der Preis allerdings nur bei ca. 350 Euro. 


| INFO | Benchmarks PCI Express 


PCGH-Benchmarksuite 
[Far Cry 1.3 (dt.), Doom 3 1.1.1281, Half-Life 2] 


1.600x1.200 — |1.280x1.024 
4x AA, 16:1 АЕ | 4x AA, ӨЛ АҒ 

Geforce 6800 GT SLI 61 19 

Radeon Х850 ХТ-РЕ 47 58 

Geforce 6800 SLI 43 58 

Geforce 6800 GT 40 57 

Radeon X800 XL 40 51 

Geforce 6600 GT SLI 32 5l 

Geforce 6800/256 MByte 29 42 

Кайеоп Х800 31 39 

Geforce 6600 GT 19 33 


Settings: Athlon 64 FX-55, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR-400, FW 66.93, Cat 4.12 


Erláuterung: Radeon X800 und Geforce 6800 liegen dicht 
beieinander mit Preisvorteilen für die X800 (ca. 50 Euro). Den 
Kampf X800 XL gegen 6800 GT gewinnt einmal die Nvidia- 
Karte, das andere Mal die Ati-Karte. 


RADEON X800 XL: 
Spiele-Benchmarks 


Rechtzeitig zum Redaktionsschluss hat uns Ati 
ein erstes Testmuster mit X800-XL-Chipsatz für 
PCI Express zur Verfügung gestellt. Die Platine 
kommt mit 256 MByte Speicher (2 ns GDDR- 
RAM, 493 MHz DDR), der Chip (398 MHz) wird 
von einem 3,4 Sone lauten Kühler bedeckt (8 Volt 
in 3D). Der Chipsatz mit dem Codenamen R430 
wird im 110-Nanometer-Verfahren hergestellt. 
Ati hat den Preis für X800-XL-Karten kurzfristig 
von 349 auf 299 Dollar gesenkt, das sind unge- 
fáhr 330 bis 370 Euro (je nach Anbieter). 


Die technischen Daten erinnern stark an den 
Geforce 6800 GT. 16 Pixel-Shader-Einheiten (4 
Quads) sind hier verbaut, außerdem sechs Vertex 
Shader. Der Speicher wird mit 256 Bit angebun- 
den. Damit ist der X800 XL im Grunde lediglich 
ein taktreduzierter X850-Chipsatz (wenn auch 
mit unterschiedlicher Fertigung). Per Overclo- 
cking waren bei unserem Testmuster rund zehn 
Prozent Mehrleistung móglich. 


In den Benchmarks gab der X800 XL eine gute 
Figur ab. In Doom 3 lag er noch ungefáhr auf 
dem Niveau eines Geforce 6800 Standard, bei 
Half-Life 2 allerdings schon gleichauf mit der 
6800 GT. Bei Far Cry (dt.) und NfS Underground 2 
platzierte sich der X800 XL zwischen 6800 Stan- 
dard und GT. Bedenkt man den voraussichtli- 
chen Durchschnittspreis von ca. 350 Euro, bietet 
Ati hiermit auf jeden Fall eine interessante Al- 
ternative zum deutlich teureren 6800 GT (rund 
410 Euro) oder zum X850 XT-PE (der nur rund 
20 Prozent schneller ist). Weitere Benchmarks 
und Analysen finden Sie in der kommenden 
Ausgabe von PCGH. (tb) 


Webseite: www.ati.com 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


53 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. Gegenüber der 
AGP-3.0-Variante sind keine technischen Änderungen zu 
erwarten. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Dual-Systeme 


Noch vor Alienware mit seinem Video Array kommt Nvidia 
mit Nforce4 SLI auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/GT/Ultra. 


Grafikchip 


Grafikchip 


NVA 


Der Nachfolger des Geforce 6800 wird nun im 1. Quartal 
herausgebracht. Es handelt sich hierbei um eine SLI-fähige 
12-Pipeline-Version mit 256-Bit-Speicher-Interface. 


Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Modell 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weitge- 
hend die Architektur der R4x-Serie übernehmen. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL EEE 


NVIDIA: Geforce 6200 mit Turbo Cache 


6200 TC: Die Nutzung des Arbeitsspeichers ermöglicht, 
Grafikkarten für unter 100 Euro zu veröffentlichen. 


Nvidia hat Mitte Dezember den Geforce 6200 
mit Turbo Cache für PCI Express vorgestellt. 
Er unterscheidet sich vom normalen Geforce 
6200 durch die stärkere Nutzung des Arbeits- 
speichers. Auf der Steckkarte ist nur noch eine 
geringe Menge DRAM (16, 32, 64 MByte; Anbin- 
dung 32 oder 64 Bit bei 350 MHz), der Rest wird 
dynamisch vom Arbeitsspeicher abgezweigt. 
Der 6200 (Takt: 350 MHz) kann in den Haupt- 
speicher rendern und auch direkt aus ihm textu- 
rieren. Möglich macht es die Bandbreite von PCI 
Express x16 (4 GByte/s bidirektional). Aopen 
hat TC-Karten angekündigt (Aeolus 6200TC- 
DV16 mit bis zu 10,8 GByte/s, 6200TC-DV64 
mit 12,4 GByte/s), sie kosten 70 bis 90 Euro. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


NVIDIA: NV50- 
Architektur 


Wie im Forum von www.3dcenter. 
com berichtet wird, gibt es ers- 
te Hinweise auf die Architektur 
des kommenden NV50-Chips von 
Nvidia. Danach könnte der NV50 
erstmalig mit einheitlichen Shader- 
cores antreten und nicht wie bisher 
mit getrennten Einheiten für Pixel 
Shading und Vertex Shading. Da- 
durch ließe sich die zur Verfügung 
stehende Rechenleistung effizienter 
und flexibler nutzen. (tb) 


Webseite: www.3dcenter.de 


PCGH: Aufrüst- 
Rechner auf CD 


Passend zur letzten Ausgabe finden Sie auf 
der aktuellen CD den „PCGH Aufrüst-Rech- 
ner“. Das kleine Programm zeigt an, wie viel 
Leistung Sie nach dem Tausch der Grafik- 
karte erwarten können. Mit Klick auf „Er- 
weitert" sehen Sie die absoluten Fps-Werte 
bei vier Spielen. Bei einigen Kombinationen 
kónnen Felder leer bleiben, weil nicht alle 
Optionen gemessen wurden. Das Tool kennt 
vier CPUs und 17 Grafikkarten - wenn Ihr 
Modell fehlt, wählen Sie einfach diejenige, 
die Ihrer Karte am náchsten kommt. Der 
Aufrüstrechner benótigt keine Installation 
und láuft unter Windows XP/2000. (cg) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


вы: PCGH Aufrüst-Rechner 


ЕЗ 


PF 


Нагішаге 


FU PC-SF 


PCGH-Aufrüst-Rechner 


[xp 2100» ” 
Geforce 4 Т1-4200 (128 MByte) М 
Geforce 6600 GT v 


[20.2% Gewinn Max. Details (445% 


Gewinn Qualitätsmod. П 27,5% Gewinn Hohe Qualität (2475% 


Detailinfo 
Erweitern >> Beenden | 


PCGH-Tool: Der „PCGH Aufrüst-Rechner" kennt vier Pro- 
zessoren und 17 Grafikkarten. 


Aktueller Prozessor 
Aktuelle Grafikkarte 
\Wunschkarte 


Gewinn Min. Details 


[ Einfärben 


NVIDIA: NV48 
kommt nicht 


Nach jüngsten Erkenntnissen wird 
es immer wahrscheinlicher, dass 
Nvidia im Gegensatz zu Ati keinen 
Geschwindigkeits-Refresh-Chip 
für seine aktuellen High-End-Pro- 
zessoren veröffentlicht. Der bis- 
her vorgesehene NV48, der den 
NV40/45 als Refresh-Chip ablösen 
sollte, macht allein schon deshalb 
keinen Sinn mehr, weil Nvidia 
mit der SLI-Technologie sowieso 
Höchstleistungen erreicht. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


Umfrage des Monats 


Ist Ihr nächstes Mainboard Dual-Grafikkarten-fähig? 


ш 37,34% 


Е Ja (AMD-PC) 37,34% 
E Nein 32,28% 


Wi Ja (Intel-PC) 3,80% 
Weiß nicht/Sonstiges 26,58% 


PCG Hardware wollte 

wissen, welche Rolle die 
Dual-Grafikkarten-Option bei 
der Kaufentscheidung für 
Mainboards spielt. Erstaunlich 
ist, dass immerhin 40 Prozent 
sagen, dass ihr nächstes 
Mainboard zwei PCI-Express- 
Grafikkarten aufnehmen wird. 
Entsprechende Lösungen 
kommen von Nvidia, Ati und 
Via, sind teilweise aber noch 
nicht verfügbar. (Quelle: 399 
Teilnehmer im Zeitraum von 
10.12. bis 01.01.05 auf www. 
pcgameshardware.de) 


26,5896 


www.pcgameshardware.de 


R520: Details 
zum neuen Chip 


Aus dem unlängst veröffentlichten 
Bericht einer Analystenfirma geht 
hervor, dass Ati weiterhin gut im 
Fahrplan für den Next-Generation- 
Chip К520 liegt. Man gehe davon 
aus, dass die Produktion in 90 Na- 
nometer im Frühjahr 2005 kein Ri- 
siko sei, so die Analystenfirma. Der 
R520 kommt bekanntlich als erster 
Ati-Chip mit dem Shader Modell 
3 im Handgepäck. Erste Analysen 
deuten auf Vertex-Shader-Program- 
me mit maximal 1.024 sowie Pixel- 
Shader-Programme mit maximal 
512 Instruktions-Slots. (tb) 


Webseite: www.ati.com 
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1&1 WEBHOSTING M 


| 


Website-Inhalte 
wie die Groben") 


Ein Internet-Auftritt mit brandheißen 
Infos und unterhaltsamen Inhalten — 
welcher Homepage-Besitzer tráumt nicht 
davon? Doch professioneller , Content" 
ist teuer und war darum bisher oft den 
Online-Portalen großer Unternehmen 
wie z. B. Yahoo oder GMX vorbehalten. 
Bis jetzt! Denn mit den 1&1 Hosting- 
Paketen stehen Ihnen ab sofort wertvolle 
Content-Module aus vielen Themen- 
Bereichen zur Verfügung. Kostenlos! 


Н 
N ені 


Automatisch aktuell! =га 


richten Sie ein einziges Mal mit wenigen 
Klicks auf Ihrer Homepage ein — und 
haben danach keine Arbeit mehr damit. 
Denn die permanente Aktualisierung der 
Inhalte erfolgt ganz automatisch durch 
1&1: Ohne dass Sie einen Finger rühren, 
sind Ihre Seiten immer aktuell! 


oa 17,1 Conte 
ГОТ КОП 


1&1 Content-Module: 


m Aktuelle News 


m Telekommunikation 
aus Politik, Wirt- & Multimedia 
schaft, Kultur, Tech- m Termine & Gedenk- 
nik & Sport tage 

п Auto & Verkehr п Langenscheidt 


ш Entertainment 

m Essen & Trinken 

m Familie & Gesell- 
schaft 

m Wohnen & Bauen 

ш Finanzen & Börse 

m Gesundheit 


Member of 


united) 
(internet 


Sprachkalender 
m Polyglott-Reiseinfos 
п Langenscheidt 
Mini-Dolmetscher 
m Online-Games 
m Wetter 
ш Anfahrtsplaner 


Wetter: 

Das aktuelle Wetter — von Wetter- 
online! Mit vielen Details wie 
3-Tage-Vorhersage, Pollenflug- 
vorhersage, Biowetter etc. 


1592 -239 


News: Finanzen: 

Gerade passiert, schon auf Ihrer Börsen-Indizes, Kursdaten, Marktbe- 
Homepage - aktuelle Kurznach- richte, Aktienanalysen, Devisen u.v.m. 
richten aus aller Welt! 


Deutschland: 0 180/500-1535 (12 ct/Min.) 


Österreich: 


0 800/1 00-668 (zum Nulltarif) 


IT PROFI-INHALTEN! 


папгеп 


Webspace іп МВ 
Monatliches Transfervolumen in MB 


FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 
1&1 Performance-Tools 
24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


Anzahl Domains 

Wahl zwischen .de, .at, .com, .net, .org, .name, .info, .biz 
Anzahl Subdomains 

Domain-Umleitung 

DNS-Verwaltung 

SSL-Verschlüsselung 


E-Mail-Postfácher 
Anti-SPAM 
E-Mail-Weiterleitungen 
Webmailer 
Unified Messaging 
&1 SMS-Manager 


Großes Software-Paket inkl. Net Objects FUSION 7.5 
Homepage-Baukasten WSC 
DynamicSiteCreator DSC 

Basic-CGls 

Multimedia-Archiv mit Animationen 


Chat (Anzahl) 

WebElements 

WebDatabase 

&1 Webstatistik 

in2site Dialog-Tool 
Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
eQuisto Merchandise Shop 


go ро | Ro 


*Preise für 1&1 Home inkl. Teilnahme an der 1&1 BannerCommunity', Einmalige Einrichtungs- 
gebühr 9,80 € (181 Domain, 1&1 Home), 19,- € (1&1 E-Shops), 99,- € (1&1 Server). 
Zusätzl. Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. 12 ct/SMS. 
Preise inkl. MwSt. 


1 EN hat noch mehr ZU bieten: "Über die 181 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 


Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


1&1 DOMAIN 


Ihre individuelle 


1&1 E-SHOPS 


Für erfolgreiche 


Internet-Adresse. E-Commerce- 


Lösungen. 


EX AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


19.11.2004: Nvidia und Intel geben den 
Abschluss eines Lizenzabkommens be- 

kannt. Nvidia darf künftig Chipsätze für 
den Pentium 4 produzieren. 

Info: siehe News rechts 


23.11.2004: AMD präsentiert den 
Mobile Sempron 3000+. Der Prozessor 
sei vor allem für dünne und leichte 
Notebooks gedacht, heißt es in der 
Pressemeldung. 

Info: www.amd.de 


25.11.2004: Zweikern-Prozessoren von 
AMD werden später als erwartet auf den 
Markt kommen: Nach einer neuen offi- 
ziellen Roadmap auf der AMD-Webseite 
sollen die Chips im zweiten Halbjahr 
erscheinen, bislang war von „Mitte 
2005" die Rede. 

Info: www.amd.de 


3.12.2004: Intel und Nvidia rufen 

eine Bundling-Aktion ins Leben, die 

den (offenbar mauen) Verkauf von PCI- 
Express-Karten ankurbeln soll. Bis zum 
31. Dezember werden einige Intel-Main- 
boards zusammen mit einer Geforce 
6600 GT verkauft. 

Info: www.intel.de | www.nvidia.de 


8.12.2004: Der chinesische Chipkon- 
zern Lenovo übernimmt die PC-Sparte 
von IBM. 1,25 Milliarden US-Dollar muss- 
ten die Chinesen dafür auf den Tisch 
legen. Lenovo wird damit vom acht- zum 
drittgrößten PC-Hersteller der Welt. 
Info: www.lenovo.com 


9.12.2004: Bei einer Presseveranstal- 
tung macht Nvidia-Chef Jen Hsun Huang 
vage Andeutungen in Richtung Sound- 
storm 2. Details bleiben im Dunkeln. 
Info: siehe Meldung rechts 


10.12.2004: Die 64-Bit-Version von 
Windows XP soll noch im ersten Halbjahr 
2005 erscheinen, teilt Microsoft mit. 
Derzeit sei die Version im „Release 
Candidate"-Stadium. 

Info: www.microsoft.de 


13.12.2004: AMD und IBM melden 
einen grofen Erfolg bei der Verbesse- 
rung der Herstellungstechnologie. 
Info: siehe Meldung rechts 


16.12.2004: Intel übernimmt das 
Itanium-Entwicklerteam von Hewlett 
Packard. Diese Maßnahme soll die 
,Itanium-Plattform stärken und deren 
Verbreitung in der Industrie beschleu- 
nigen". Durch das Abkommen wird Intel 
künftig die gesamte Entwicklung des 
Prozessors übernehmen. 

Info: www.intel.de 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


INTEL: Zwei neue 
P4-Prozessoren 


Ohne Ankündigung hat Intel zwei weitere 
Pentium-4-Prozessoren ins Programm aufge- 
nommen. Im Dezember tauchten in einem 
Datenblatt die neuen Sockel-775-Modelle „505“ 
und „515“ auf. Der Pentium 4 505 taktet dem- 
nach mit 2,67 GHz, der 515 mit 2,93 GHz. Beide 
Prozessor basieren auf dem Prescott-Kern und 
verfügen damit über ein Megabyte L2-Cache. 
Hyper Threading unterstützen die neuen Pro- 
zessoren aber nicht und auch der FSB läuft nur 
mit 133 MHz ODR, nicht mit 200 MHz QDR. 
Händler hatten die neuen Prozessoren bis Re- 
daktionsschluss noch nicht gelistet. (cg) 


Ж, ` . N 
Pentium 4: Intel hat im Dezember zwei weitere Pentium- 
4-Prescott-Prozessoren ins Programm aufgenommen. 


Webseite: www.intel.de 


Intel-Rechner 


NVIDIA: Bald Nforce5 für 


Nvidia wird künftig auch Chipsätze für Intel- 
Prozessoren herstellen. Die beiden Firmen hätten 
ein entsprechendes Lizenzabkommen geschlossen, 
heißt es in einer Pressemeldung von Nvidia. Nvi- 
dias erster Intel-Chipsatz soll Nforce5 heißen und 
spätestens im zweiten Quartal 2005 auf den Markt 
kommen, berichtet der asiatische Onlinedienst 
Digitimes. Der Chipsatz soll im Gegensatz zum 
Nforce3/4 wieder zwei Bausteine enthalten (North- 
und Southbridge) und SLI unterstützen. Intel hatte 
bislang keinen SLI-fähigen Chipsatz für Desktop- 
Rechner im Programm. Nur der Server-Chipsatz 
Tumwater beherrscht SLI, ist aber für viele Anwen- 
der zu teuer. Der Nforce5 soll dem Bericht zufolge 
bei IBM produziert werden. (cg) 


A. d b 69 1E ра 14 JA "SEIT TEL 
ғұ 3723 4 EAE WHAT 


SWL. 411 = 
Nforce5: Bis zum Sommer will Nvidia den ersten eigenen 
Chipsatz für Intel-Rechner ausliefern (im Bild: Nforce4). 


EA wtih 
Zu а. 


Webseite: www.intel.de | www.nvidia.de 


Infrastruktur-Roadmap 


1. Quartal 2005 


2. Quartal 2005 
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Athlon 64 FICST 
$ Wir sind optimistisch und glauben, dass noch im ersten E AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
A ` Quartal 2005 ein schnellerer FX-Prozessor erscheint - die- e könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
Ё ser dürfte mit 2.800 MHz getaktet sein. E offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 

Pentium 4 XE 3,73 
d Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im E Nvidias erster Intel-Chipsatz dürfte im frühen zweiten 
N ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 £ Quartal verfügbar sein. Er beschert Intel-Plattformen 
H GHz auf den Markt zu bringen. 5 preiswertes SLI. 

Sempron für den Sockel 939 Athlon 64 (EO-Stepping) 
а Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur a AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 
H für die Sockel A und 754 erhältlich. Anfang 2005 könnten N lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 
Ё entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. Ё erscheinen, es beschert dem Athlon 64 SSE3-Support. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL EEE 


INTEL: Vanderpool im nächsten Jahr 


DIGITAL home + office 


Adding value beyond GHz 


2M cache 


EIST (Enhanced SpeedSteg ") VT 
EMGAT LT 


iAMT 
Dual Core (Smithfield) 


Next Gen iAMT 
65nm Dual Core 


Intel-Präsentation: Noch in diesem Jahr soll mit „Lyn- 


don" der erste Zweikern-Prozessor kommen. 


Intel hat seine Pläne bekräftigt, nach denen die 
Techniken La Grande und Vanderpool bis zum 
Jahr 2006 in einige Prozessoren eingebaut wer- 
den sollen. Unter den Namen „Bridge Creek” 
und „Averill“ entwickelt der Chipkonzern zwei 
Plattformen, zu denen auch ein im 65-Nano- 
meter-Prozess gefertigter Zweikern-Prozessor 
der „nächsten Generation" gehören soll. Dieser 
wird den Plänen zufolge den TCG-Baustein La 
Grande enthalten und Vanderpool unterstützen, 
eine Technik, mit der mehrere Betriebssysteme 
gleichzeitig auf einem Rechner laufen können. 
Außerdem soll die Plattform über verbesserte au- 
tomatische Reparaturfunktionen verfügen („Intel 
Active Management Technology“). (cg) 


Webseite: www.intel.de 


IBM/AMD: Neue 
Transistoren 


IBM und AMD haben nach eigenen Anga- 
ben verbesserte Transistoren entwickelt, 
die Prozessoren beschleunigen können und 
effizienter arbeiten. Dabei wird „strained 
Silicon” (übersetzt etwa: ,gestresstes" Sili- 
zium) in Kombination mit SOI eingesetzt. 
Die Schaltgeschwindigkeit der Transisto- 
ren habe sich bis zu 24 Prozent erhöht, 
heißt es in einer Pressemeldung. AMD will 
die neue Technik schrittweise bei allen 90- 
Nanometer-Prozessoren nutzen - auch bei 
den kommenden Zweikern-Modellen. (cg) 


Webseite: www.research.ibm.com 


Quelle: IBM 


IBM-Prozessor: IBM will die neuen Transistoren in der ers- 
ten Jahreshälfte 2005 für die Serienfertigung nutzen. 


AMD: Neue Fab 
wird ausgerüstet 


Fab 36: Die Serienproduktion soll im nächs- 
ten Jahr beginnen. 


In AMDs zweiter Dresdener 
Chipfabrik sollen Mitte des Jahres 
erste Produktionstests starten. Die 
Serienproduktion sei für das erste 
Halbjahr 2006 geplant, sagte Be- 
reichschef Hans Deppe. AMD liege 
damit im Zeitplan, die ersten Pro- 
duktionsanlagen würden ein Jahr 
nach dem ersten Spatenstich in den 
Reinraum eingebaut. In der neuen 
,Fab 36" sollen Athlon-64-Prozes- 
soren auf 300-Millimeter-Wafern 
produziert werden. Für AMD ist es 
die zweite Chipfabrik in Deutsch- 
land. Die ältere Fab 30 steht in 
unmittelbarer Nachbarschaft der 
Fab 36. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Umfrage des Monats 
Einen Athlon-64-PC ... 


Knapp 20 Prozent unserer 
Leser besitzen bereits einen 


18,82% 


W 20,08% 


Е 6,55% 


Е 6,13% 


В 13,5396 


© 34,88% 


Athlon 64, weitere 20 Prozent 


Е Werde ich mir im Weihnachtsurlaub kaufen 
E Werde ich mir im ersten Halbjahr 2005 kaufen 
= Werde ich mir im zweiten Halbjahr 2005 oder später kaufen 


Habe ich bereits 
Ш Will ich nicht/interessiert mich nicht 
Е Weiß nicht/keine Angabe 


möchten sich den Prozessor 
bis zur Jahresmitte anschaf- 
fen. Für jeden Fünften ist ein 
Athlon 64 uninteressant. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(473 Teilnehmer). 
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NVIDIA: Sound- 
storm 2 kommt 


Nvidia arbeitet an einer neuen Ver- 
sion der ,Soundstorm"-Technolo- 
gie. Dies bestátigte Unternehmens- 
chef Jen-Hsun Huang im Dezem- 
ber bei einer Veranstaltung für die 
Presse. Offen blieb, ob die Sound- 
technik in einen kommenden Chip- 
satz integriert oder in anderer Form 
geliefert werde. Der Nvidia-Chef 
wörtlich: „Soundstorm wird in ei- 
ner Form kommen, die Sie nicht 
erwarten.” Weitere Details nannte 
Huang nicht. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 
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Quelle: AMD 


AKTUELL: VERMISCHTES 


SB Audigy 4 Pro: win un seen uvi f 


ам vi IV UVJILCU uus VVI Ut Cle ылыми» MISUIIUSSWUN. 


SOUND: Neue Soundkarte 
aus dem Hause Creative 


Überraschend hat Creative eine neue 
Version seiner SB Audigy Pro vorge- 
stellt. Die neue Karte trägt eine A" im 
Namen, was eigentlich einen neuen 
Audigy-Chip vermuten lassen würde. 
Tatsáchlich verbirgt sich hinter dem 
Namen Sound Blaster Audigy 4 Pro 
aber nur eine leicht überarbeitete SB 
Audigy 2 Pro. Die Digital-/ Analog- 
Wandler wurden geringfügig verbes- 
sert: Die neuen Wandler arbeiten mit 24 
Bit/192 KHz und sollen laut Pressemit- 
teilung einen Rauschabstand von 113 
dB ermóglichen. Weitere Neuerungen 
gibt es leider nicht, das Anschlussrack 


wurde nicht überarbeitet. Wie gehabt 
bietet es alle wichtigen digitalen und 
analogen Anschlüsse. Zudem lásst sich 
per Fernbedienung die Soundkarte 
über das Rack komplett steuern. Die 
Sound Blaster Audigy 4 Pro kann Dol- 
by Digital EX und DTS-ES dekodieren 
und ist zudem THX zertifiziert. Der 
Preis der Karte betrágt stolze 299 Euro. 
Im Lieferumfang enthalten sind Voll- 
versionen von Cubase LE, Wavelab Lite 
und dem EX-Advanced-HD-Spiel Thief: 
Deadly Shadows. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


NETZTEILE: ATX 2.0 
auf dem Vormarsch 


Gleich mehrere Netzteilhersteller haben neue 
Geráte passend zur ATX-2.0-Spezifikation auf 
den Markt gebracht. Be Quiet hat eine neue 
Revision der BOT-P5-Serie veróffentlicht. Die 
neuen Netzteile besitzen einen 24poligen Main- 
board-Anschlusstecker und einen EPS-12V-P8- 
Connector. Zudem wurden die Netzteile mit 
zusátzlichen Anschlüssen für PCI Express und 
SATA-Laufwerke ausgerüstet. Die empfoh- 
lenen Verkaufspreise werden bei 69,90 Euro 
(370W), 79,90 Euro (420W), 92,90 Euro (470W), 
129,90 Euro (520W) liegen. Neues auch aus dem 
Hause Otechnologies: Das QT-03400G ist dank 
zusátzlicher 12-Volt-Leitung und 24poligen An- 
schlusses voll ATX-2.0-kompatibel. Zudem be- 
sitzt das Gerát ebenfalls PCI-E-Anschlüsse. Das 
400-Watt-Netzteil wird 89 Euro kosten. (kb) 


Webseite: www.listan.de 


Netzteil: Das neue QT-034006 ist voll ATX-2.0-kompatibel. 


SEAGATE: Pocket Hard Drive 


USB-Sticks haben ein grundsätzliches 
Problem: Sie verwenden Flash-Spei- 
cher, der in grofen Mengen relativ 
teuer ist. Wer trotzdem nicht auf große 
Datenmengen im Taschenformat ver- 
zichten will, kann jetzt zum Seagate 
Pocket Hard Drive greifen. Das kleine, 
runde Gerát beherbergt eine Ein-Zoll- 
Festplatte mit fünf Gigabyte Speicher. 
Laut Seagate arbeitet die Mini-Fest- 
platte mit 3.600 Umdrehungen pro 
Minute. Daten werden per USB 2.0 
auf das Pocket Hard Drive überspielt, 
ein passendes Kabel ist im Gerát inte- 
griert. Die 5-GByte-Version wird 199 
Euro kosten, für die zusätzlich erhält- 
liche 2,5-GByte-Variante werden 149 
Euro fällig. (kb) 


Webseite: www.seagate.de 
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Pocket Hard Drive: Die Mini-Festplatte sieht aus 
wie ein Jojo und ist kaum größer. 


JOYSTICK: Die Rück- 
kehr einer Legende 


Die Firma Speedlink hat einen echten Hard- 
ware-Klassiker neu aufgelegt. Der Joystick 
Competition Pro war zu C64-Zeiten der Ga- 
mecontroller schlechthin. Bei der Neuauflage 
des Competition Pro hat sich Speedlink strikt 
an das Original gehalten: Das Design wurde 
1:1 übernommen. Der Joystick arbeitet mit 
Mikroschaltern, die für das markante Klick- 
Geräusch verantwortlich sind. Einzige Neue- 
rungen: Auch die Feuertasten arbeiten jetzt mit 
Microschaltern und natürlich hat der Joystick 
eine zeitgemäße USB-Schnittstelle. Treiber sind 
laut Speedlink nicht erforderlich, der Joystick 
wird von Windows ohne Probleme erkannt. 
Für 15 Euro ist der Klassiker ab sofort im Han- 
del verfügbar. (kb) 


Webseite: www.speedlink.de 
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AKTUELL: VERMISCHTES 77 


Geforce Go 6200: Den Chip werden 
Sie in Einsteiger-Laptops antreffen. 


NVIDIA: Neu- 
er 60 6200 


Die neue Geforce Со 6200 soll 
die 5200 in Notebook-Bereich 
ablösen. Die neue Einsteiger- 
grafik verfügt über PCI Ex- 
press sowie DDR-Speicher 
und wird in 0,11-Mikrometer- 
Technik gefertigt. Über die so 
genannte Turbo-Cache-Funkti- 
on soll der Arbeitsspeicher oh- 
ne merklichen Performance- 
Verlust für die Geforce Go 
6200 nutzbar werden. Nach 
eigenen Benchmarks (PM 1,7 
MHZ) leistet der Nvidia-Chip 
in Doom 3 (800x600, kein АА / 
AF) 28 Fps. In 1.024x768 sind 
es nur noch 19 Fps. Damit liegt 
die Leistung etwa auf Mobi- 
lity-Radeon-9700-Niveau. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


EINSTEIGER: Billige Note- 
books von Benq und Toshiba 


Nicht mal 900 Euro verlangt 
Benq für das neue Joybook 
5100E. Das Notebook soll vor 
allem Einsteiger ansprechen. 
Trotzdem muss nicht auf ein 
hochwertiges 15-Zoll-Display 
(200 cd/m?), WLAN (54 MBit/ 
s) und Centrino-Technik ver- 
zichtet werden. Ein Celeron-M- 
Prozessor mit 1,5 GHz bildet 
das Herz des „Billig“-Note- 
books. Weitere Ausstattungs- 
merkmale sind eine 40-GByte- 
Festplatte und ein CD-Brenner. 
Das neue Toshiba Satellite L10- 
104 ist zwar mit 1.200 Euro 300 


Euro teuerer als das Benq Joy- 
book 5100E, dafür aber besser 
ausgestattet. Zur Ausstattung 
zählen eine 60-GByte-Festplat- 
te, 512 MByte Arbeitsspeicher 
und ein DVD-Brenner. Aller- 
dings ist die Celeron-M-CPU 
im Toshiba-Notebook mit 1,3 
GHz etwas schwächer. Das 15 
Zoll große Display unterstützt 
wie der Beng-Bildschirm eine 
Auflósung von 1.024x768. Bei- 
de Einsteiger-Laptops sind be- 
reits im Handel erhältlich. (ma) 


Webseite: www.beng.de | toshiba.de 


Benq Joybook 5100E: Das Notebook wird zu einem günstigen Preis ange- 
boten und bietet trotzdem Centrino-Technologie. 


AOPEN: Barebone für Intel Pentium M 


Der Pentium M wurde von In- 
tel eigentlich für Notebooks 
entwickelt. Daher verbindet 
der Prozessor Leistungsfáhig- 
keit mit geringer Energieauf- 
nahme und Wärmeabgabe. 
Aopen bietet nun ein Bare- 
bone-System für Pentium-M- 
und Celeron-M-Prozessoren 
an. Ein laut Aopen leiser 80- 
Millimeter-Lüfter transportiert 
die erwärmte Luft aus dem 
Gehäuse. Das Aopen EY855 
Supersilent sollte also kaum 
hörbar sein. Das auf dem Chip- 
satz Intel 855GME+ICH4-M 
basierende Mainboard bietet 
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einen Frontside-Bus von 100 
MHz QDR und verfügt über 
jeweils einen PCI- und einen 
AGP-Slot. Somit kónnen Sie 
den Barebone mit einer spiele- 
tauglichen Grafikkarte ausstat- 
ten. Ein 5.1-Soundchip ist 
ebenfalls onboard. Für Strom 
sorgt ein 275-Watt-Netzteil. 
Neben Gigabit-LAN und Fire- 
wire sind sechs USB-Ports am 
Aopen Barebone verfügbar. 
Der Aopen EY855 Supersilent 
ist für knapp 370 Euro im Fach- 
handel erhältlich. (ma) 


Webseite: www.aopencom.de 


[ Шш 


—U 


Aopen EY855 Supersilent: Der , Kleine" 
verfügt über ein schickes Design. 


| HTHIIIT 


CASEMOD-MEISTERSCHAFT Die deut- 
sche Casemod-Meisterschaft 2005 findet 
am 16. April 2005 in Dortmund statt. Bei 
dem Wettbewerb in der Westfalenhalle 
messen sich erneut begabte Bastler in den 
Kategorien Casemod (Modifikation eines 
bestehenden Gehäuses) und Casecon (Kon- 
struktion eines eigenen Gehäuses). 

Info: www.demm.de 


WINDOWS XP 64-BIT-EDITION Microsoft 
hat den ersten Release Candidate für 

die 64-Bit-Variante des Betriebssystems 
Windows XP Professional freigegeben. Mit 
einer Veröffentlichung des 64-Bit-Betriebs- 
systems rechnen wir noch in der ersten 
Jahreshälfte 2005. Viele Hersteller bieten 
schon jetzt Betatreiber für das zukünftige 
Betriebssystem an. 

Info: www.microsoft.de 


GAMES KNOPPIX Nach dem positiven 
Feedback auf unsere „PCG Hardware Edi- 
tion" von Knoppix hat Klaus Knopper eine 
neue Distribution des Betriebssystems 
zum kostenlosen Download bereitgestellt. 
Das „Games Knoppix" liefert wie die PCGH- 
Edition Treiber und 3D-Beschleunigung für 
Nvidia- und Ati-Grafikkarten. 


Info: www.knopper.net 


LÜFTERLOSES NOTEBOOK Samsung 

hat еіп 1-Kilogramm-Notebook mit 12-Zoll- 
Display vorgestellt. Das Samsung 030 soll 
einen 1,1-GHz-Prozessor (Ultra Low Voltage 
CPU 733) von Intel haben und kommt kom- 
plett ohne Lüfter aus. Selbst die CPU benö- 
tigt keine aktive Kühlung. Als Grafiklósung 
wird der von Centrino-Notebooks bekannte 
Intel-Extreme-Graphics-2-Chipsatz verwen- 
det. Das Notebook ist nur 18 Millimeter dick. 
Der Hochleistungsakku soll laut Samsung bis 
zu zehn Stunden lang Strom liefern. 

Info: www.samsung.de 
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FEATURE: NEUER ATHLON 64 


Schon wieder lie- 

fert AMD eine neue 
Variante des Athlon- 
64-Prozessors aus: 
„Winchester“ - so der 
Name des Neuen - hat 
vor allem einen Vor- 
teil: Er bleibt so kühl, 
dass sogar der Lüfter 
ausfallen darf. 


n Übertakterkreisen 
| wird AMDs Winches- 
ter-Kern schon als neuer 
Wunderchip gefeiert: Auf „2.600 
Megahertz" schreibt „PaPpNa- 
Se" in einem Internetforum, ha- 
be er den ,Winni^ übertaktet 
- und das mit dem gewóhnli- 
chen Boxed-Kühler. Sein Fazit: 
„Gefällt mir, der Neue!” 


Gefallen wird der Neue aber 
auch dem Normalanwender, der 
seinen Prozessor mit Standard- 
einstellungen laufen lässt: Ein 
Winchester bleibt bei gleichem 
Takt deutlich kühler als die 
bisher verkauften Newcastle- 
Prozessoren (Details zu Code- 
namen und Aufrüst-Problemen 
auf Seite 122). Grund: Der neue 
Prozessorkern wird in einem 
feineren Fertigungsprozess her- 
gestellt, 90 Nanometer sind es 
jetzt statt 130 Nanometer bei 
den älteren Athlon-64-Prozesso- 


Source/Drain 


WAS 
IST? 


oder nicht 
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Zwei „Pole“ des Prozessors, die je 
nach Gatespannung Strom leiten 


ren. Aufgrund der feineren Pro- 
duktion fließt der Strom jetzt 
buchstäblich reibungsloser. 


>> Leiser und kühler 


Der neue Winchester-Kern be- 
nötigt weniger Spannung: 1,4 
Volt statt wie bisher 1,5 Volt. 
Verlustleistung und Temperatur 
sinken, was vor allem an der 
speziellen Siliziumbehandlung 
liegt: „SOI sorgt für geringe- 
те Leckstróme und so müssen 
wir beim Athlon 64 weniger 
Leistung hineinpumpen", sagte 
AMD-Sprecher Dave Everitt zu 
PCG Hardware. Ohne SOI hätte 
AMD vermutlich die Leistung 
erhóhen müssen, weil zu viel 
durch Leckstróme verloren ge- 
gangen wäre. 


Auf dem Papier benötigt ein 
Winchester im Höchstfall 67 
Watt, bei den meisten anderen 
Athlon-64-Prozessoren sind es 


501 


soren 


= Silicon on Insulator; optimierter 
Herstellungsprozess für Prozes- 


89 Watt. Der Chip wurde im 
Spieletest unter Volllast maxi- 
mal 47 °C warm (Newcastle: 66 
°C). Bei einem simulierten Lüf- 
terausfall erhitzte sich der Chip 
auf 68 °C - nur wenig mehr als 
bei einem Newcastle mit Lüfter! 
Empfehlenswert ist das freilich 
nicht: Ein Prozessor mit Win- 
chester-Kern darf nur noch 65 
°C heiß werden, beim Newcastle 
waren es noch 70 °C. 


Unser High-End-Test-PC mit 
X800XT-Grafikkarte benötigte 
mit einem herkömmlichen New- 
castle-Athlon-64 unter Volllast 
219 Watt. Wird der Prozessor 
gegen ein neues Winchester- 
Modell getauscht, so sinkt der 
Stromverbrauch um zehn Pro- 
zent auf annähernd 200 Watt. 
Wenn Prozessorlüfter und 
Mainboard eine Lüftersteue- 
rung unterstützen, kann der PC 
außerdem leiser laufen. 


Winchester 


nometer-Prozess gefertigt. 


Codename für den neuen Prozes- 
sorkern des Athlon 64. Im 90-Na- 


Winchester und danach 


>> Spiele-Performance 


Mit den ersten Winchester-Pro- 
zessoren kamen Gerüchte auf, 
nach denen die neuen Chips 
bis zu fünf Prozent schneller 
sein sollten als vergleichbare 
Athlon-64-Modelle mit New- 
castle-Kern. Unsere Messungen 
bestätigen das jedoch nicht. 
Bei der Unreal Tournament 2004 
(dt.)-Demosequenz erreicht ein 
Athlon 64 3500+ mit Winches- 
ter-Kern 134,7 Bilder pro Se- 
kunde, ein Newcastle 134,1 Fps. 
Die Messungenauigkeit beträgt 
bei diesem Benchmark rund 0,3 
Prozent. Die Far Cry (dt.)-Demo- 
sequenz absolviert der Winches- 
ter mit 80 Bildern pro Sekunde 
(Newcastle: 79,7), Doom 3 läuft 
mit 81,7 Fps (Newcastle: 81,5). 


Im Durchschnitt erreicht der 
Winchester einen minima- 
len Performance-Vorteil, der 
allerdings an der Grenze der 


Newcastle 
Codename für den bisher ver- 
wendeten Kern des Athlon-64- 
Prozessors 
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NEUER ATHLON 64 


FEATURE 


Messgenauigkeit liegt. AMD- 
Sprecher Stephan Schwolow 
relativiert den Leistungsvorteil: 
Zwar seien bestimmte Design- 
Optimierungen vorgenommen 
worden, die Mikroarchitektur 
und die Funktionsweise sei aber 
„ziemlich die gleiche wie bei der 
130nm-Generation." Die bessere 
Leistung sollte deshalb nicht der 
einzige Grund sein, zum Win- 
chester zu greifen. Für den neu- 
en Chipkern spricht vielmehr 
der geringere Leistungsver- 
brauch, der wie erwähnt auch 
dazu beitragen kann, dass der 
PC leiser läuft – und natürlich 
besser übertaktet werden kann. 


> Vorsicht beim Kauf! 


Wann hat der Anwender über- 
haupt die Wahl zwischen Win- 
chester- und Newcastle-Kern? 
Bei den Sockeln 754 und 940 fällt 
die Entscheidung leicht — hier 
gibt es bislang keine Winches- 
ter-Prozessoren. Nur für den 
Sockel 939 liefert AMD einige 
Prozessoren mit beiden Kernen 
aus. 


>> Durchblick bei den Kernen 


Genau genommen sollte man 
nur bei einem einzigen Prozes- 
sor die Wahl zwischen Win- 
chester und Newcastle haben: 
dem Athlon 64 3500+. Die So- 
ckel-939-Prozessoren Athlon 64 
3000+ und 3200+ werden nach 
Angaben von AMD ausschließ- 
lich mit Winchester-Kern pro- 
duziert. Verlassen kann sich der 
Käufer darauf jedoch nicht: In 
unserem Testlabor haben wir 
den Gegenbeweis gefunden (sie- 
he Bild rechts). 


> Preise vergleichen 


Einige Händler wollen mit den 
Winchester-Prozessoren offenbar 
zusätzlich Kasse machen: Bis zu 
20 Euro werden aufgeschlagen, 
obwohl AMD nach der offiziel- 
len Preisliste 288 US-Dollar für 
beide Varianten des Prozessors 
verlangt. Benutzen Sie am besten 
eine gute Preissuchmaschine wie 
Idealo oder Geizhals - dort kos- 
ten Winchester und Newcastle 
bei den günstigsten Anbietern 
dann auch exakt das Gleiche. 


»» Nach DO kommt ... EO! 


AMD produziert alle Winches- 
ter-Prozessoren im neuen DO- 
Stepping (Newcastle: CG). Was 
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genau verändert wurde, bleibt 
aber vorerst das Geheimnis der 
Entwickler. Der offizielle „Re- 
vision Guide” auf der Webseite 
war bis Redaktionsschluss je- 
denfalls nicht aktualisiert, das 
DO0-Stepping noch nicht gelistet. 


Vielleicht deshalb, weil AMD mit 
dem nächsten Stepping schon 
alle Hände voll zu tun hat: Für 
das erste Halbjahr 2005 plant 
der Chiphersteller nach einer 
aktualisierten Roadmap zwei 
weitere Versionen des Athlon- 
64-Prozessors: „San Diego" und 
„Venice“ sollen den Winchester 
dann beerben. Offizielle Infor- 
mationen gibt es zu den Kernen 
keine; Insider gehen aber davon 
aus, dass beide im kommenden 
E0-Stepping gefertigt werden. 
Das soll dem Athlon 64 erstmals 
SSE3 bescheren und außerdem 
einige kleinere Verbesserungen 
bringen, darunter einen überar- 
beiteten Speicher-Controller. 


>> Auf dem Weg zum Zweikern- 
Prozessor | 
Später im Jahr will AMD den 
ersten eigenen Zweikern-Pro- 
zessor auf den Markt bringen. 
In der offiziellen Roadmap ist 
jetzt aber nur noch vom „zwei- 
ten Halbjahr“ die Rede, bislang 
war „Mitte des Jahres” die of- 
fizielle Angabe. Möglicherwei- 
se wird es sogar noch länger 
dauern. Verspätungen gehören 
in der Halbleiterbranche zum 
Geschäft und es wäre keine 
Überraschung, wenn die ersten 
Zweikern-Chips erst 2006 bei 
den Händlern ankämen. 


Im nächsten Schritt will AMD 
einen Prozessor ins Programm 
nehmen, der nicht nur zwei, 
sondern gleich mehrere Kerne 
in einem Chip enthält. Bis zu 
acht Kerne pro Chip plant der 
Chiphersteller, wie aus einer 
Präsentation hervorgeht, die 
AMD-Chefarchitekt Fred We- 
ber bei der jährlichen Analys- 
tenkonferenz zeigte. Die nötige 
Bandbreite soll mit der dritten 
Version von Hyper Transport 
und der zweiten PCI-Express- 
Generation (dann mit x32-Steck- 
plätzen) sichergestellt werden. 
Wahrscheinlich werden dann 
auch AMD-Prozessoren DDR2- 
Speicher benötigen. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


The Road Ahead 


More Cores 
2,4,8 


New Memory Support 
DDR2, DDR3, FBDIMM 


Faster Input/Output 


AMD-Roadmap: Kommende Prozessoren sollen mit DDR2-Speicher arbeiten und bis 
zu acht Kerne auf einem Chip haben. 


ASSENBLED Im MALAYSIA 


AMD-Prozessor: Exot im Testlabor: Einen Athlon 64 3200* mit Newcastle-Kern 
dürfte es für den Sockel 939 laut Datenblatt nicht geben. 


1.024x768, 32 Bit, 
Winchester-Kern 


1.024x768, 32 Bit, 


Leistung: Prozessoren 


E Bei Spielen kann sich der Winchester kaum vom Newcastle absetzen. 
E Alle Werte bewegen sich am Rande der Messgenauigkeit. 
E Vorsicht: Der Winchester läuft nicht in jedem Board! (siehe Seite 118) 


Newcastle-Kern 


DIVERSE BENCHMARKS 
BESSER >| Fps 9 2 D 60 80 100 120 140 
TT 
Wee HH 
I 
Пораз ————— № 
TO 
eg шн ы 


Settings: Athlon 64 3500+, Via K8T800 Pro, 2x 512 MByte RAM, Ati X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0с 


1 Volllast (Watt; °C 
Leistungsaufnahme: CPUs u 
E Winchester braucht unter Volllast zehn Prozent weniger Leistung. 

E Der Kern bleibt mit fast 20 Grad Celsius unter Volllast deutlich kühler. 
E Mit aktiviertem Cool'n'quiet ist die Leistungsaufnahme im Leerlauf niedriger. 


Leerlauf (Watt; 
°C) 


LEISTUNGSAUFNAHME 


BESSER <| Watt o 2 4 вю вю ш vo mm ш жш ж 


Athlon 64 3500+ 199 Watt 
(Winchester-Kern) 


ÉL nUc], 4 


mmm ——PesÓs] 71 v. 
E DU 


Athlon 64 3500+ 
(Newcastle-Kern) 


TEMPERATUR 


BESSER 41°С  , 10 20 30 40 50 60 70 
‚Athlon 64 3500: RN гс 
Шаа ы ШІ... 40° 
ALL 
СІЮ 


‚Athlon 64 3500+ 
(Newcastle-Kern) 


Settings: Athlon 64 3500», Via K8T800 Pro, 2x 512 MByte RAM, Ati X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0c, Leerlauf ohne (!) Спа, Raumtemp.: 24 °C 
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AKTUELL: HALF-LIFE 2 


Interview 


Im Gespräch mit Valve 


s ist nicht selbstver- 
ständlich, dass deut- 


sche Software-Ent- 
wickler bei amerikanischen 
Topfirmen arbeiten. PCG Hard- 
ware nutzte die Gunst der Stun- 
de und sprach mit Martin Otten 
über seine Arbeit bei Valve. 


PCGH: Welche Position hast du 
bei Valve? 


Martin Otten: Ich bin seit über 
einem Jahr in Seattle Software- 
Entwickler. Davor habe ich be- 
reits drei Jahre von Deutschland 
aus für Valve gearbeitet. Ich war 
hauptsächlich am Netzwerk- 
Code von Half-Life 2 beteiligt. 
Bei CS Source wirkte ich auch bei 
der Portierung des Spiels mit. 


PCGH: Wie bist du zum Team 
gekommen? 


Martin Otten: Ich habe vor ei- 
nigen Jahren aus Spaß an der 
Sache einige Tools für Online- 
Spiele programmiert. Das erste 


KURZVORSTELLUNG 


Programm war Argus für die 
Q3-Engine. Es war ein Zuschau- 
erprogramm, welches das Spiel 
auf einer 2D-Karte darstellte. 
Valve hat meine Arbeit gefallen 
und mir deshalb Kopien der ers- 
ten Half-Life (dt.)-Engine (Gold- 
Source-Engine) zur Verfügung 
gestellt. Daraufhin habe ich mit 
der Entwicklung von HLTV be- 
gonnen. Nach meinem Informa- 
tikstudium bot man mir gleich 
einen Job in Seattle an. 


PCGH: Wie viele Mitarbeiter hat 
Valve? 


Martin Otten: Wir haben etwa 
80 Mitarbeiter, die in verschie- 
dene Teams aufgeteilt sind. Das 
größte Team hat Half-Life 2 ent- 
wickelt, ein anderes Team ar- 
beitete an Steam. Wieder andere 
beschäftigten sich mit Portie- 
rungen A la CS Source, HL Death- 
match und anderen Spielen. 


PCGH: Wie war die Stimmung, 
als HL 2 veröffentlicht wurde? 


Interview-Partner 


>> Wenn Half-Life 2 ein 

Erfolg wird, und danach 
sieht es aus, wird es auch 
ein Wiedersehen mit Gor- 

don Freeman geben. << 
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Martin Otten 


Software Engineer Valve 


Wussten Sie, dass ein deutscher Programmierer an 
Half-Life 2 mitgearbeitet hat? PCG Hardware sprach mit 
Martin Otten über seinen Traumjob bei Valve. 


Martin Otten: Die Stimmung 
war extrem gut. Schon einige 
Wochen vorm Release hat sich 
ein Gefühl der Gewissheit einge- 
stellt, dass alles klappen würde. 
Die Spielentwickler haben jetzt 
erst einmal frei, die Steam-Jungs 
sind natürlich noch bei der Ar- 
beit. Sie müssen für mehr Band- 
breite sorgen, wenn der Bedarf 
steigt, und machen den Kun- 
den-Support, wenn etwas beim 
Download oder der Registrie- 
rung nicht klappt. Sie waren es 
auch, die beim Launch am ner- 
vösesten waren. Klappt alles mit 
den Steam-Servern oder nicht? 


PCGH: Hat sich Steam bewährt 
oder gab es Probleme? 


Martin Otten: Gesamt betrach- 
tet ist Steam ein voller Erfolg. 
Die Bandbreite hat gereicht und 
es gab keine nennenswerten 
Ausfälle. Nur bei der Registrie- 
rung der Keys gab es zwischen- 
zeitlich kleinere Engpässe, ins- 
besondere in Europa. 


PCGH: Wie reagiert Valve auf 
die Beschwerden von Kunden, 
die sich mehrere Stunden mit 
der Freischaltung herumschla- 
gen mussten? 


Martin Otten: Wir versuchen, 
die Käufer technisch so gut wie 
möglich zu betreuen. Wenn uns 
ein Käufer seinen Steam-Key 
nennt, können wir nachverfol- 
gen, welche Schritte er gemacht 
hat, und können so darauf schlie- 
ßen, was schief gelaufen ist. 


PCGH: Wie kam es zu der Ent- 
scheidung, dass eine Registrie- 


rung via Steam Voraussetzung 
für das Spielen ist? Damit ist es 
ja Leuten, die keine Internetver- 
bindung besitzen, nicht möglich, 
Half-Life 2 zu spielen. 


Martin Otten: Zum einen ist 
die Freischaltung natürlich als 
Schutz vor Raubkopierern ge- 
dacht. Steam sorgt aber auch da- 
für, dass die Kunden mit ihrem 
Spiel immer auf dem aktuellen 
Versionsstand sind. Für uns als 
Entwickler ist Steam zudem sehr 
hilfreich, da die Fehlermeldun- 
gen bei Abstürzen registriert und 
optional an Valve geschickt wer- 
den können. Dadurch werden 
wir exakt über Fehler im Spiel 
informiert und können schnell 
Bugs im Code beheben. Wir sind 
außerdem davon ausgegangen, 
dass die Internet-Verbreitung so 
groß ist, dass praktisch jeder die 
Gelegenheit hat, zumindest bei 
einem Bekannten das Spiel frei- 
schalten zu können. Außerdem 
wird die Online-Verbindung 
nur einmal bei der Registrierung 
benötigt, danach kann man Half- 
Life 2 im Offline-Modus spielen. 


PCGH: Es kursieren schon No- 
Steam-Patches im Internet. Wie 
reagiert Valve darauf? 


Martin Otten: Sobald die Ver- 
breitung solcher Patches eine 
gewisse Größe erreicht, reagie- 
ren wir darauf. Wir kontaktieren 
normalerweise, falls ermittel- 
bar, den Anbieter des Patches 
und bitten ihn erst einmal, die 
Software nicht weiterzuver- 
breiten. Da auch illegale Non- 
Valve-Steam-Server im Internet 
laufen, auf denen Half-Life 2 
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HALF-LIFE 2 


AKTUELL 


gespielt wird, versuchen wir es 
auch hier im Guten und setzen 
uns mit dem Betreiber des Ser- 
vers in Verbindung. Ist das nicht 
möglich oder reagiert die Person 
nicht, wenden wir uns an den 
jeweiligen Internet Service Pro- 
vider, über den der Server läuft, 
und machen ihn auf die Rechts- 
verletzung aufmerksam. 


PCGH: Es ist möglich, Half-Life 
2 mit einem Key auf mehreren 
Rechnern zu installieren. Was 
passiert, wenn das beispielswei- 
se 100-mal passiert? 


Martin Otten: Da bei jeder In- 
stallation eine Registrierung bei 
Steam notwendig ist, fällt uns so 
etwas natürlich auf und dann 
sperren wir den Key. Rechtlich 
gehen wir allerdings nicht dage- 
gen vor, da dies der Firmenpoli- 
tik von Valve widerspräche. 


PCGH: Nachdem Half-Life 2 fer- 
tig ist und du etwas Abstand 


Leistungsstarke Programmier- 
software... 


zum Spiel gewonnen hast: Was 
gefällt dir persönlich am besten 
am Spiel und was hättest du ger- 
ne noch geändert? 


Martin Otten: Mir gefällt die 
Atmosphäre des Spiels. An man- 
chen Stellen bleibe ich einfach 
stehen und staune beispielswei- 
se über die Sonnenuntergänge 
an den Küsten. Schade finde 
ich, dass man an einigen Stel- 
len beim zweiten Durchspielen 
merkt, dass Skripts verwendet 
wurden. So wirken manche Stel- 
len beim ersten Durchgang noch 
dynamisch, beim zweiten Mal 
spielen sich die Szenen jedoch 
gleich ab. Optimal wäre es, wenn 
alles noch dynamischer gestaltet 
worden wäre. Allerdings unter- 
liegt auch die aktuelle KI noch 
technischen Beschränkungen. 


PCGH: Sind nach dem Start von 
Half-Life 2 nennenswerte Bugs 
festgestellt worden oder sind die 
Käufer bislang zufrieden? 


Martin Otten: Bislang sind noch 
keine größeren Bugs bekannt ge- 
worden. Wir haben im Vorfeld 
sehr ausführlich getestet und 
glauben, 99,9 Prozent aller Feh- 
ler gefunden zu haben. Kleinere 
Bugs sind natürlich vorhanden. 


PCGH: Wir haben bei einer SB 
Live! 1024 festgestellt, dass man 
keinen 4.0-, 5.1- und 7.1-Sound 
nutzen kann. Sobald wir auf 
zwei Lautsprecher oder Kopf- 
hörer umschalten, ist der Ton 
wieder da. 


Martin Otten: Wir haben von so 
einem Fehler gehört und arbei- 
ten an einem Bug-Fix. 


PCGH: Sind weitere Spiele oder 
Add-ons in der Entwicklung? 


Martin Otten: An Day of De- 
feat (dt.) Source wird bereits mit 
Hochdruck gearbeitet. Team 
Fortress 2 haben wir ja schon an- 
gekündigt. 


PCGH: Wird die Half-Life-2-En- 
gine im großen Stil verkauft? 


Martin Otten: Auf jeden Fall! 
Vampire 2 basiert ja schon auf 
der Engine und weitere Spiele 
sind bereits geplant. Für Mod- 
Maker werden  vergünstigte 
Preise gelten und die Macher 
der Mods können das Spiel dann 
auch über Steam vertreiben. In- 
wieweit das kostenlos sein wird 
oder nicht, ist noch nicht klar. 


PCGH: Half-Life 2 lässt am Ende 
des Spiels noch viele Fragen of- 
fen. Denkt ihr über einen dritten 
Teil nach? 


Martin Otten: Wenn Half-Life 
2 ein Erfolg wird, und danach 
sieht es ja aus, wird es auch ein 
Wiedersehen mit Gordon Free- 
man geben. п 


Wir danken Martin Otten von 
Valve für das Interview. Die Fragen 
stellte Oliver Haake. 


Individuelles Justierungssystem 


zur Handauflage... 


LCD-Multifunktionsanzeige 
(MFD)... 


3D-Drehgriff mit arretierbarem 
Ruder... 
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Das Х52 ist das einzigartige und 
detailgetreue PC Flugsteuerungs- 


System. So realistisch, als ob 


Sie selbst im Cockpit sitzen! 


мж. 


Joystick 
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BEE AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 


Epox 8KDA3+ 


Das Epox 8KDA3* ist 
nicht nur gut ausge- 
stattet und günstig, es 
eignet sich auch für 
Overclocker, da PCI-Bus 
und AGP unabhängig 
vom Referenztakt 

mit 33 bzw. 66 MHz 
getaktet sind. 
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Da Epox den Preis für das 8KDA3+ um 
20 Prozent gesenkt hat, ist das Sockel- 
754-Mainboard bereits für günstige 
109 Euro beim Onlineversender Alter- 
nate erhältlich. Die in unserem Main- 
board-Special der Ausgabe 10/04 mit 
der Note 1,87 bewertete Platine besitzt 
einen Nforce3-250-Gb-Chipsatz. Auf 
dem Board können Sie alle Sockel-754- 
Prozessoren bis zum Athlon 64 3700+ 
(Clawhammer-Kern) verbauen. Für ma- 
ximal drei GByte DDR-RAM (DDR200- 
DDR400) stehen drei Speicherslots zur 
Verfügung. Neben einem AGP-8X-Port 
sowie sechs PCI-Steckplätzen sind auf 
dem Board noch zwei UDMA/133- 


IDE-, sechs SATA150-Schnittstellen 
und sechs USB-2.0-Anschlüsse unter- 
gebracht. Zur weiteren Ausstattung 
gehören ein SATA-RAID-Controller, 
ein Gigabit-LAN-Adapter, eine Diag- 
nose-LED und ein 8-Kanal-Onboard- 
Soundchip (ALC850). Das mitgelieferte 
Softwarepaket enthält sechs hilfreiche 
Tools wie die Symantec Personal Fire- 
wall 2003 oder den Virenscanner PC- 
Cillin 2004. Als kleines Extra legt der 
Hersteller noch einen Schraubendreher 
und Kühlkörper für Speicherchips mit 
in den Verkaufskarton. (fs) 


IM PREIS GESENKT: 
Teufel Concept E 


Der Lautsprecherspezialist Teufel hat den Preis 
für das von uns mit 1,76 benotete Concept E 
von 149 auf 99 Euro reduziert. Das 5.1-System 
arbeitet vollaktiv und besteht aus fünf magne- 
tisch abgeschirmten Satelliten mit Wandhalte- 
rung und einem 40-Watt-Subwoofer. Dank des 
integrierten Vorverstärkers für alle Kanäle kann 
das Concept E auch ohne AV-Receiver direkt an 
PC-Soundkarten oder DVD-Playern betrieben 
werden. Zusätzlich können Sie die Lautstärke 
an jedem Lautsprecher einzeln regeln. 30 Meter 
Boxenkabel werden ebenfalls mitgeliefert. (fs) 


Webseite: www.teufel.de 


Günstiges Gehäuse: 
Avance BO31 (Midi) 


Der schraubenlose Avance Midi Tower B03 
ist für nur 44 Euro erhältlich. Die Laufwerke 
werden über ein Schienensystem eingebaut, die 
Schienen in einem Kasten am Boden gelagert. 
Auch das Mainboard muss nicht verschraubt 
werden, es wird mit nur zwei Hebeln wieder 
gelöst. Der 195x435x525 mm große Tower ver- 
fügt über sechs 5,25- sowie fünf 3,5-Zoll-Ein- 
bauscháchte (drei intern). Zusátzlich kónnen 
vier 80x80mm-Lüfter verbaut werden. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (16.12.) 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (16.12.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Veránde- |Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat)* (aktuell) rung (96) |preis Club-3D Radeon X800 Pro X800Pro(AGP) |256 MByte |E376- | Gering ww fortknoy.de 
P4 3,6 GHz ШЇ ШЇ E 310 ` wwhigde Sapphire Radeon X700 PRO X700 Pro (PCI-E) |256 MByte |€ 191- | Mittel ЖЛ dr Top- 
Top- 434 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 284- www.pc-king.de MSI RX98OOPRO TD128 9800 Pro 128 MByte |6160; | Mittel www.mix-computer.de Tipp der 
Tipp der» ЕН P4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 198- Www planet4one.de. MSI RX9600XT ТІ/28 9600 XT 128 MByte 1 105- | Gering www.csv-direct.de Redaktion 
Redaktion P4 3,06 GHz 178 09-5 ШІ €178- ww planet4one de ASUS V9999LE/TD/128 6800 LE 128 MByte |€ 231- | Gering http://shop.nordpe.com 
ШЕПТІ 178 05-5 ШІ € 162-  wwonetimede XFX Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) 128 MByte — |€ 190,- | Gering www.pc-king.de 
= М 286 1 18 55 163 S4 €15- ШИ 0 .nordpc.com Sparkle SP-AG43GDH 6600 6T (AGP) 128 MByte € 135- bering www.alternate.de 
Celeron D293 6Hz |TT US$ 17085 ЕТЕ ТП Palit Xpertvision ЕХ 5900 XT FX 5900 XT 128 MByte — eut: | Gering www.comtech.de 
Celeron D2,86Hz |103 US-$ 103 US-$ ей; www.bestseller-computer.de 
Celeron D 2.66 ЕЩЕ 2155 e, |http/shop.nordpe.com Aktuelle Preise: Vermischtes (16.12.) 
Celeron D 2,53 GHz | 79 US-$ T9 US$ SH: wuw.directshopper.de = 2 : 
ТІЛЕ mi ` pi ЭШИГИ ol үне mE ve rz керег. M 
а 7 + 7 Н 1, Wiederholungsfunktion, 128 MByte , (Gerin www.alternate.de 
а : Е : 2 7 Б mE A15 Powershot ` | Canon 32 egapel, Zoom: x optisch, 32x digital e 10; ШІ unw.cyberport.de 
: : : CH-DVD 462 Cyberhome ` |Flacher DVD-Player, MPEG4-kompatibel € 49- Gem www.amazon.de 
64 3100+ 00055 — MUSS EMB- ` ioun Tagan ` ` "Wee 480 Watt, 2x SATA en. bein [wmallernatede 
Top- = 64 3500+ 201 US-$ 288 US-$ ей!» wnw.mindfactory.de DRIGB І DVD-Brenner IDE, ТЫЙ? А 
Tipp бепо ed 64 3400+ Din ` DIr Sh ` mia) DND-RARMDVD-RERNARDual Laye) Jeng: Wem | wmmiecomputerde 
Redaktion | ТЕТІ 19155 208 US-$ SH: ` |umnitsshopping.com/mbsit ШЕ Asus Nforced SLI, SATA-RAID, LAN, B-Kanal-Sound Є 127- Miel | hiip//shopav-computerde 
64 3000+ MBUSS 18155 SI ` Tusrdetie BESPE Neo3 N КБР, AGP ВХ, 2xSATA, LAN: 1000 MBit/s I 76- Mittel wm computer de 
64 2800+ 128 US-$ MW SS €103- |mnweyberport.de Pavilion K138 HP Athlon 64 3200+, 512 MByte, 200 GByte SATA, = 
\Р 3200+ 20105 204 US$ en. [wwe-bugde Radeon X600 Pro (PCI-E), B-DVD-Brenner 1:190. Gering — wuwcomtech.de a 


* Preis wurden für das Weihnachtsgeschäft um bis zu 1% (Athlon 64 2800+) gesenkt! 
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L Modem Router ~ 
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PCs vernetzen mit 
—— MicroLink"" dLAN Ethernet/USB 
AM 
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MicroLink"" dLAN Wireless 
PCs drahtlos vernetzen 


" dem 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink"" ШАМ Ethernet 


CH IT 


MicroLink"" АМ Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


MicroLink"" d 
Musik von der 


Spiele piele 


аам ADSL Modem Вол! 


Sei Microlink 


MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router 


f 4 € 129,90* ЕМЕНІ 
€ 69,90* € 1 29,90* MicroLink'* ШАМ Wireless ADSL Кыры AA Switch 


MicroLink™ dLAN Ethernet 3 % M 
MicroLink™ ФАМ Ethernet Starter Kit in einem Gerät! 


Ethernet/Ethernet 
* unverbindl. 


Preisempfehlung 


MicroLink" ШАМ: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

* Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 
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to S Б; = = Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 
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DIGITAL FOTO 8 VIDEO 1 HANDY I HEIMKINO 1 PC I МРЗ I РОА I SPIELE I DVD I KINO 


UND WORKSHOPS 
^ қ тала! MEL 
* Workshop: Subwoofer 
ër Grati karten AT KIOSK 
FOUR NOIR 


SPIELE | FILME | TECHNIK 


NEU! ДЕ 
Pr =| 2,959 € 
тағам ОМО 


und SPIEL 


kompletter 


ee in Doby Digita 5:1-Ton MIT DVD 
өй 122 und 16:9-Biformat 


SC DIGITALE 
eme am IT 


„Кеда 
13 DVD- UND FESTPIPATTEN;GE! 


TOW HANDY-GAME: АЖ SL, à Ў SPIELFILM: 


ЖК RTL RACING 2005 | // STARTUP 
pu T eem " i — — ^ pe- SPIEL: 
== AIRLINE TYCOON DELUXE 


HANDY-GAME: 
RTL RACING 2005 


"ха Begins, King Kong: Das 
“е” m]  Venjechetest / 4 ; Kinoishr der Superative. 


— UBER 30 SPIELE-TESTS 


— ÜBER 60 TECHNIK-TESTS .. UBER 40 DVD-TESTS 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 
einen neuen Abon- 
nenten werben, 
können Sie aus drei 
genialen Prámien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgameshard- 


ware.de und schliepen 
Sie dort Ihr Abonne- 


ment ab! 


Pure Unterhalt 


Herr der Ringe 3: Die Rückkehr 
des Kónigs (S.E.E.) 4 DVDs 
Noch länger, noch besser! Mit 
der Special Extended Edition des 
dritten Teils von Herr der Ringe 
Die Rückkehr des Königs findet 
die grandiose Tolkien-Trilogie 
von Peter Jackson ein würdiges 
Ende. Das 4er DVD-Set enthält 
neben dem um 48 Minuten làn- 
geren Hauptfilm auch über sie- 
ben Stunden Zusatzmaterial vom 
Making-of bis hin zu diversen 
Fotogalerien und gibt u.a. auch 
Einblick, wie die neuseeländi- 
schen Special-Effects-Genies die 
atemberaubenden Bilder fabri- 
zierten. 

Prámien-Nr.: 002577 


World of Warcraft (PC) 

Vier Jahre nach den Ereignis- 
sen von Blizzards Warcraft 3: 
Reign of Chaos bedrohen erneut 
Zwietracht und Machtgier die 
Welt von Azeeroth. Schlachten 
und Scharmützel drohen, und 
Sie stecken mit Ihrem selbst er- 
schaffenen Helden mittendrin. 
Ob sie gemeinsam Abenteuer 
bestehen oder gegeneinander 
kámpfen - unter den Spielern 
werden Freundschaften ent- 
stehen, Allianzen geschmiedet 
und um Macht und Ehre ge- 
rungen. Erscheinungsdatum: 
Januar 2005. 

Prámien-Nr.: 002553 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit CD-ROM. (e 640/24 Ausg. (= € 360/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


c JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (е 10,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg)); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


W Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs (Artikelnr.: 002577) 


W World of Warcraft (Artikelnr.: 002553) 


Ш GTA San Andreas (Artikelnr.: 002612) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп 0 ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


РН 2422 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD- 
Version: 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber, Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit 
Videos, Vollversionen (Anwenderprogramme 
und Spiele) und Freeware-Sammlungen 

Die neuesten Hardware-Treiber aller 
wichtigen Hersteller 


GTA San Andreas (PC) 

Liberty City. Vice City. Vor fünf 
Jahren hat Carl Johnson es ge- 
schafft, den Problemen von Los 
Santos zu entkommen. Jetzt wird 
mit San Andreas ein neues Kapi- 
tel der legendáren Serie aufge- 
schlagen - die Rückkehr von CJ 
in seine alte Heimat. Mit einer 
fünfmal so grofen Umgebung, 
verfeinertem Gameplay und der 
gewohnten Detailverliebtheit 
wird GTA San Andreas den Erfolg 
der Vorgánger sicher wiederho- 
len, wenn nicht gar übertreffen 
kónnen! Erscheinungsdatum: 
2. Quartal 2005. 

Prámien-Nr.: 002612 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Zwei von drei deutschen Schulen 
haben einen Breitband-Internetan- 
schluss, durchschnittlich zwölf Schü- 
ler teilen sich dabei einen PC. Vor nur 
wenigen Wochen wurde diese Nach- 
richt noch bejubelt, denn die Anfor- 
derungen der EU-Richtlinien wurden 
sogar übertroffen. Seit Erscheinen 
der neuen PISA-Studie ist jedoch 
klar: Zwölf Schüler pro PC sind im in- 
ternationalen Vergleich unterdurch- 
schnittlich! In Österreich zum Bei- 
spiel sind zwar nur rund 30 Prozent 
aller Schulen per Breitbandzugang 
mit dem Web vernetzt, dafür kommt 
hier ein PC auf sieben Schüler. Ganz 
bitter fällt der Vergleich zu Ländern 
wie Südkorea aus, die offiziell noch 
der „Dritten Welt" zugeordnet wer: 
den: Hier müssen sich nur vier Schü- 
ler einen PC teilen und alle Schulen 
sind mit Breitband-Internetanschlüs- 
sen ausgestattet. Was bedeutet das 
für Deutschland als IT-Standort? Um 
langfristig konkurrenzfähig zu blei- 
ben, sollte gerade die Schule nicht 
bei den Computern sparen. Koope- 
rationen von Staat und Wirtschaft 
(wie in Australien zwischen Microsoft 
und Schulen für die Entwicklung von 
Lern-Software) wären Schritte in die 
richtige Richtung. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Tipp^-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Bl Lautstärkemessungen 
So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 


11-2,0 Sone | Einzelkomponente in einge- 

а schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
bautem Zustand kaum hörbar NC10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
21-30 Sone Laut, aber noch nicht stórend genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 

e z werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 
3,1-4,0 Sone Deutlich hörbar von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 
4,1-5,0 Sone | Unangenehm laut 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 


Lautheit Lautstärkeempfindung 
Bis 1,0 Sone | Leise 


Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstärkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


іш 
Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


www.pcgameshardware.de 02/2005 | PC Games Hardware 27 


KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


e е . 
е ° 
Leistung: Grafikkarten (AGP) Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER | 96 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 |. BESSER» | 96 о 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |25 
Geforce 6800 Ultra [ —HRaREXEE 1 
(linear Optimierung aus) 800 55, vd nun EAM :caaceLÁ |5500, 
Radeon X800 XT ` 
(AF-Optimierung aus) 300 5%; Athlon 64 4000+ IEEE 196 т. 
6 (HT200, DDR400) n 
ШЫ zer DÉI 
(Trilinear Optimierung aus) T Afhion 64 37007 
p —— — ең - 
ана” 750 400; (HT200, 008400) LH 
(AF-Optimierung aus) d — 
entium 
Geforce 6800 ^l "emm 9з — (930. 
(Trilinear Optimierung aus) 670 300; \ ) 
‚Athlon 64 FX-51 
Geforce 6600 GT а? 
(Trilinear Optimierung aus) 660 240; | (HT200, DDR400) | 
Radeon 9800 XT Athlon 64 3500+ 
(AF-Optimierung an) 650 30) (HT200, 008400) 184 20, 
Radeon 9800 Pro "1613400: 1 
d |n тану 5 Athlon 64 3400 . 
(AF-Optimierung an) 80 20 A wua RN E 220, 
Geforce 6800 LE 
(linear Optimierung aus) 200 2) e donn ТЕНИ AZ 70; 
Radeon X800 SE А 
(AF-Optimierung aus) 580 30; Pentium 4 3,2 173 200,- 
FK 5950 Ui | (sooo оодоо | Ена ; 
von" (RN 550 380 
SE аа TUE 20; 
Radeon 9700 Ро TI 50; |58200, 008400) | | 
(AF-Optimierung an) р 
Athlon 64 2800+ 
FK 5906 TTT 10; 
* ll - L (HI200,DDR400) | 
(Brilinear) 490 160; { ) 
Pentium 4 3,06 
KE ма 153 200: 
(Brilinear) 410 70; L (FSB133, DDR333) | 
Radeon 9600 XT Sempron 3100+ 
(AF-Optimierung an) 450 M0; (HT200, DDR400) 143 110, 
ҒХ 5700 Ultra Yan 
aire ЫШ D гоо vn Е 141 E) 
FX 5700 
h PN 350 м0: €— M 1 
(Brilinear) (us pono: Н 133 8 
Radeon 9600128 а 
(AF-Optimierung an) 280 5 Athlon XP 2800+ Й 95- 
Fx 56ООЛ?2В МУ р 280 10; аа ' 
en TTT | 17 90, 
FX 5200 Ultra TE B0- (FSB166, DDR333) D 
(Brilinear) d - 
Geforce THUS NN 230 " (ou Doe Н 15 №. 
MByte (Full trilinear) ' EE 
#520728 : In, Н 109 м. 
(Brilinear) mm 130 50; [ (FSBI33,DDR333) | 
Radeon 92005164 Bit NN 100 45; red ut Dos) ПЕ 100 в; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000*) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (аһ) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 


Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,46 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500* 
(210 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. 
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Die präziseste Maus der Welt! 
1 600dpi pure Sensorleistung - 4х präziser als bisherige High-End Mäuse 
16Bit High Speed Datentransfer 
5,8 Megapixel/s bei 6.500 Frames pro Sekunde 


7 Tasten - individuell mit Makro-Funktionen programmierbar 


Extrem kurze Reaktionszeit Razer 
RAZER DIAMONDBACK ist die ultimative Maus 
- entwickelt von Gamer n für Gamer! Inklusive hochwertiger 


Tasche aus Neopren 


E 


E fog 
зы D 


OFFICIAL MOUSE SUPPLIER 


Е WORLD CYBER GAMES 


Offiziell im Vertrieb der 
ЈОЦЕМВЕСК GmbH 
info@speed-link.com 


Art.-Nr. RZD-1600 www.RAZERSTORE.coM www.speed-link.com 
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1 Million DSL-Kunden: 
1&1 sagt Danke! 


Schon mehr als 1 Million Internet-Surfer nutzen einen DSL-Zugang der 1&1 
Unternehmensgruppe - und täglich werden es mehr! Mit 1&1 DSL" präsentiert 
Ihnen 1&1 qualitativ hochwertige DSL-Komplettpakete mit perfekt aufeinander 
abgestimmten Komponenten aus einer Hand. 


Kein Bereit- 
stellungspreis 
für DSL-Anschlüsse! 


1&1 erlásst Ihnen den oft üblichen Be- Als 1&1 DSL Kunde proftieren Sie von zahl- Bei 181 erhalten Sie hochwertige DSL-Modems, 
reitstellungspreis von 99,95 € für die reichen wertvollen Inklusive-Features die in enger Zusammenarbeit mit 1&1 vom 
DSL-Anschlüsse mit bis zu 2.048 und Wie z. B. eigener Domain, E-Mail-Virenschutz, Markenhersteller AVM entwickelt wurden. 
3.072 kbit/s. Für den Anschluss mit SPAM-Filter, Kindersicherung, MediaCenter Sie haben die Wahl zwischen einem kabelge- 
1.024 kbit/s zahlen Einsteiger nur u. v. m - Leistungen, für die Sie bei manch bundenen Modem oder einem WLAN-Router 
29,95 € und sparen so 70,- €!* anderem Provider extra zahlen. für kabelloses Surfvergnügen. 


ZEITTARIFE VOLUMENTARIFE FLATRATES 


Ideal für alle, schon ab Ideal für alle, schon ab | Ideal für schon ab 


+ 
Ж Ё Ee 
7 die ungefähr die mit dem Poweruser, 
222 wissen, wie- б 90 Komfort einer 6 90 die stándig 19 90 
, 7 7 


viel Zeit sie Standleitung online sein 
` €/Monat* €/Monat* 
— durchschnitt- permanent wollen und 


m lich im Internet verbringen. online sein wollen. viele Downloads machen. 


€/Monat* 


Member of 


ЕШ 0180/5 60-5405... 


жі” 


Аш Wunsch mit 1&1 DSL auch kostenlos telefonieren: 


Kostenlos 
telefonieren 
ins deutsche Festnetz! 


E 
ж 


Mit 1&1 DSL können Sie auf Wunsch jeden 
Monat rund um die Uhr 100 Minuten kosten- 
los ins deutsche Festnetz telefonieren.* 
Darüber hinaus für supergünstige 1 ct/Min.* 
Und das mit Ihren normalen analogen Tele- 
fonen - Sie behalten Ihren T-Com Anschluss. 


Kostenlos 


telefonieren 
weltweit per Voice 
over IP! 


Wenn Ihr Gespráchspartner ebenfalls einen 
DSL-Anschluss von 1&1 oder GMX nutzt, 
der „Voice over IP-fáhig" ist oder einen 
1&1 Software-Client einsetzt, telefonieren 


Sie immer kostenlos — und das weltweit, 


rund um die Uhr! * 


Sie haben schon einen T-DSL Anschluss? 
Jetzt kostenlos in 1&1 DSL" einsteigen 


und Startguthaben von 


100,- € 


versurfen! * 


„ISDN-Vorteile” 
ohne ISDN- 
Kosten! 


9 


Nutzen Sie „ISDN-Vorteile” ohne für einen 
ISDN-Anschluss zu zahlen! Mit 1&1 DSL 
können Sie z. B. 2 ausgehende Gespräche 
gleichzeitig führen und viele „ISDN-Telefon- 
Komfort-Merkmale" nutzen! 


* Über 1 Million DSL-Zugangs-Kunden in der 181 Unternehmensgruppe - große Dankeschön-Aktion: Kein Bereitstellungspreis bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL-Anschlusses. 
2.048 (19,99 €/Monat) oder 3.072 (24,99 €/Monat) und eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes. Nur beim 1&1 DSL-Anschlusses 1.024 (16,99 €/Monat) einmaliger 
Bereitstellungspreis 29,95 €. Zugangstarife: Flatrates ab 19,90 €/Monat (zum Anschluss 1.024). Zeit- oder Volumentarife ab 6,90 €/Monat inkl. 20 Freistunden 
oder 2.000 MB/Monat, jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 ct. Dazu Modem gratis (zzgl. 6,90 € Versandkosten), kostenlos telefonieren ins deutsche 
Festnetz innerhalb der 100 Freiminuten/Monat (danach ab 1 ct/Min.), Internet-Telefonie kostenlos zwischen 1&1 FLAT-Nutzern und die weiteren Mehrwertdienste. А 
DSL-Zugangs-Wechsler: Zusätzlich 100,- € Startguthaben zum Versurfen innerhalb der ersten 3 Monate. Die Mindestvertragslaufzeit beträgt jeweils 12 Monate. || 
1&1 DSL in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Ein Angebot für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. s 


wwWwW.1und1.de/dsl 


TEST: GEFORCE 6600 GT AGP 


6600-Neulinge im Test 


Mit einem Preis von 
200 bis 250 Euro hat 
sich der Geforce 6600 
GT im AGP-Markt als 
neuer Preis-Leis- 
tungs-Sieger eta- 
bliert. PCG Hardware 
hat fünf Hersteller- 
karten mit dem leis- 
tungsfähigen Main- 
stream-Chip unter die 
Lupe genommen. 


ange mussten Spieler 

L auf eine preisgünstige 
und schnelle 3D-Karte 

aus der aktuellen Grafikkarten- 
Generation warten. Zwar sind 
3D-Karten mit dem Geforce 
6600 GT schon länger verfüg- 
bar, allerdings nur für den PCI- 
Express-Steckplatz. Dank eines 
Brückenchips konnten nun auch 
6600-GT-Beschleuniger in AGP- 
Bauweise realisiert werden. 
Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft schaffen es die ersten 
Grafikkarten mit dem bezahlba- 
ren Chip in die Händlerregale. 
Konkurrenz aus dem Hause Ati 
muss man bei Nvidia momentan 
nicht befürchten. So sind Grafik- 
karten mit dem Radeon 9800 Pro 
kaum noch erhältlich und rund 
30 Prozent langsamer. X800- 
Chips sind dagegen vorerst nur 
für PCI Express verfügbar. Laut 
Ati arbeitet man derzeit unter 


Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Hochdruck an einer neuen AGP- 
Lösung. Gerade aufrüstwillige 
PC-Spieler interessieren sich in 
erster Linie für AGP-Boards. 
Grund genug für PCG Hard- 
ware, die ersten fünf Hersteller- 
karten mit dem Geforce 6600 GT 
in AGP-Bauform genauer unter 
die Lupe zu nehmen und zu 
testen. 


MSI NX6600GT-VTD128: Gut 
ausgestattete 6600 GT mit re- 
lativ leisem Lüfter Ш Optisch 
hat die Geforce 6600 GT von 
MSI gewisse Ähnlichkeiten mit 
dem Referenzdesign. Allerdings 
verwendet MSI einen Chip- und 
Bridge-Kühler aus Kupfer. Die 
Wärmeentwicklung liegt rund 
vier Grad Celsius unter den 
Werten des Referenzdesigns 
- und das, obwohl auch der 
Lüfter deutlich leiser rotiert (ge- 
messene 1,6 gegenüber 2,8 So- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ne). Dank des Philips-Enkoder- 
chips auf dem roten PCB kann 
der TV-Ausgang auch als Video- 
Eingang genutzt werden. MSI 
taktet den 3D-Beschleuniger mit 
500 MHz/450 MHz, in unseren 
Overclockingtests brachten wir 
es mit unserem Testmuster auf 
maximal 540 MHz/600 MHz 
DDR. Gewohnt umfangreich 
fällt das mitgelieferte Zubehör 
aus. Käufer finden ein S-Video- 
Kabel, HDTV- und DVI-VGA- 
Adapter sowie ein umfangrei- 
ches Softwarebundle (u. a. Win 
DVD 5.1, Prince of Persia) in der 
Verpackung. Fazit: Dank der 
umfangreichen Ausstattung 
und des vergleichsweise leisen 
Lüfters kann sich die MSI-Karte 
an der Spitze positionieren. 


Gainward Ultra/1960 ХР С5 
GLH: Viel MHz für viel Geld 
I Stolze 350 Euro verlangt Gain- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
| Array"-Verpackung produzieren 

weniger Abwärme. 


ward für die hóher getaktete 
Geforce 6600 GT. Dafür erhalten 
Käufer einen 3D-Beschleuniger 
mit einer garantierten Taktfre- 
quenz von 540 MHz/575 MHz 
DDR (Standard: 500/450). Al- 
lerdings müssen Sie dazu das 
mitgelieferte Expertool installie- 
ren und den „Enhanced Mode” 
aktivieren. Vermeiden Sie es, 
den Detonator-Unlock zu instal- 
lieren, da ansonsten die Takt- 
erhöhung (Enhanced Mode) 
nach bestimmten Änderungen 
(u. a. FSAA, AF) in der Force- 
ware wieder zurückgesetzt 
wird. Auf dem Modell von 
Gainward kommt ein hochwer- 
tiger Speicher mit 1,6 ns Zyklus- 
zeit zum Einsatz. Die Übertak- 
tungsergebnisse fallen dadurch 
aber mit 560 MHz/600 MHz 
DDR kaum höher aus als bei 
Produkten von anderen Herstel- 
lern. Gainward hat bei diesem 


Shader 
Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 


Radeon X700/X800 


GEFORCE 6600 GT AGP 


TESTE 


Modell keine Lüftersteuerung 
verbaut, eine variable Drehzahl- 
regelung per Expertool ist daher 
im Gegensatz zu anderen Gain- 
ward-Karten nicht móglich. Das 
Lüftergeräusch ist im 2D- und 
3D-Betrieb mit gemessenen 2,3 
Sone bzw. 39 dB(A) noch nicht 
als stórend einzustufen. Weiter- 
hin wird die Karte mit gemes- 
senen 58,3 Grad Celsius sehr 
heiß. Zur Ausstattung gehören 
HDTV- und DVI-VGA-Adapter 
sowie die Programme Win DVD 
5 und Autoproducer 3. Fazit: Da 
man bereits für rund 300 Euro 
eine Geforce 6800 kaufen kann, 
stellt sich die Frage, warum man 
zur langsameren Geforce 6600 
GT von Gainward greifen sollte. 
Selbst mit dem höheren Takt 
ist die Ultra/1960 XP Golden 
Sample GLH einer herkömm- 
lichen Geforce 6800 in unseren 
Benchmarks je nach Einstel- 
lung um vier bis 15 Prozent 
unterlegen. Einen 6600 GT mit 
500 MHz/450 MHz DDR lässt 
die Gainward-Karte um bis zu 
zwölf Prozent hinter sich. 


Galaxy Geforce 6600 GT: Höher 
getaktete 6600 GT mit guter 
Ausstattung Ш Neben Gainward 
bietet auch Galaxy eine hóher 
getaktete Geforce 6600 GT an, 
ohne dafür den Preis anheben 
zu müssen. So wird die Karte 
mit einem Chip- und Speicher- 
takt von 525 MHz/525 MHz 
DDR ausgeliefert (Standard 
500/450). Dank Speicherriegeln 
mit 1,6 ns Zykluszeit ist der 
hóhere Speichertakt ohne Pro- 
bleme realisierbar. Galaxy nutzt 
ein eigenes Kühldesign aus Alu- 
minium und Kupfer. Der Kühler 
ist nicht nur für den Grafikchip, 
sondern auch für den Brücken- 
chip sowie die RAM-Bausteine 
zustándig. Der 45mm-Lüfter ist 
relativ klein, die Lärmbelästi- 
gung hält sich jedoch mit 2,0 
Sone in Grenzen. Auch die Tem- 
peraturentwicklung bleibt mit 
52,2 Grad Celsius gerade noch 
im Rahmen. Während die PCI- 
Express-Varianten ohne weite- 
ren Stromanschluss auskom- 
men, müssen die AGP-Boards 
direkt ans Netzteil angeschlos- 
sen werden. Die Leistungsauf- 
nahme liegt mit 61 Watt sogar 
leicht oberhalb des Wertes einer 
Geforce 6800 Standard (Durch- 
schnitt: etwa 52 Watt). Käufer 
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der rund 230 Euro teuren Karte 
finden im Paket noch Power 
DVD 5, Moto GP 2 sowie Ka- 
bel und Adapter. Fazit: Durch 
den höheren Takt ist die Gala- 
xy-Karte den Modellen im Refe- 
renzdesign leicht überlegen. In 
Benchmarks beträgt der Perfor- 
mancevorteil der Galaxy-Karte 
über vier Prozent. 


Aopen Aeolus 6600GT-DV128: 
Vergleichsweise gute Kühlung, 
niedriger Chiptakt Ё Die Aeo- 
lus 6600GT-DV128 wird nur 
mit einem Chiptakt von 450 
MHz getaktet, während an- 
dere Hersteller die Karten mit 
mindestens 500 MHz anbieten. 
GDDR3-Speichermodule mit ei- 
ner Zugriffszeit von 2,0 ns und 
128 MByte Speicher wurden auf 
der Platine verbaut (450 MHz 
DDR). Darüber hinaus bot un- 
ser Testexemplar einen Über- 
taktungsspielraum auf maximal 
540 MHz/600 MHz DDR. Der 
Kühler von Aopen bescherte 
der Grafikkarte mit gemessenen 
48,7 Grad Celsius die niedrigs- 
te Wärmeentwicklung im Test- 
feld. Trotz guter Kühlung ist der 
Lüfter nicht unangenehm laut 
(Lautheit: 2,2 Sone im 2D/3D- 
Betrieb ermittelt). Aopen stattet 
die Grafikkarte mit Spellforce, 
Arx Fatalis sowie HDTV- und 
DVI-VGA-Adapter aus. Fazit: 
Der niedrigere Chiptakt sollte 
die Kaufentscheidung nicht ne- 
gativ beeinflussen, da sich die 
Aeolus 6600GT-DV128 problem- 
los höher takten lässt. 


Sparkle SP-AG43GDH: Bereits 
in großen Stückzahlen verfüg- 
bar, hohe Wärmeentwicklung 
W Als erster Hersteller konn- 
te Sparkle über Alternate in 
Deutschland 6600-GT-Boards 
an Endkunden ausliefern. Mit 
einem Preis von 199 Euro ge- 
hórt die SP-AG43GDH zu den 
günstigsten 6600-GT-Karten in 
diesem Vergleich. Wir erwarten 
in den nächsten Wochen auch 
sinkende Preise bei den anderen 
Herstellern. Aufgrund des güns- 
tigen Preises müssen Käufer auf 
ein Software-Bundle verzichten. 
Mitgeliefert werden lediglich ein 
S-Video-Kabel, ein HDTV-Adap- 
ter und ein DVI-VGA-Adapter. 
Wie bei der Gainward-Karte 
fállt die Leistungsaufnahme mit 
70 Watt deutlich höher aus > 


E Wird es den Radeon X700/ 
X800 und X800 XL auch auf 
AGP-Basis geben? 
Unbestätigten Angaben zufolge 
arbeitet Atimomentan an einem 
Brückenchip mit der Bezeich- 
nung Rialto, der es ermöglicht, 
PCI-Express-Chips auch auf 
AGP-Boards zu verbauen. Wann 
diese Lösung aber fertig ist und 
erste Herstellerkarten erhältlich 
sind, ist zum jetzigen Zeitpunkt 
noch völlig unklar. Wir rechnen 
mit dem ersten Quartal 2005. 


Ш Warum sind 6600-GT-Kar- 
ten in AGP-Bauform teurer 
als PCI-Express-Varianten? 
Ein Geforce 6600 GT PCI-E ist 
momentan bis zu 40 Euro güns- 
tiger als der gerade erschienene 
6600 GT AGP. Das liegt zum 
einen an der großen Nachfra- 
ge nach AGP-Boards und der 
knappen Verfügbarkeit von 
6600-GT-Karten. Außerdem ist 
die Fertigung aufgrund eines zu- 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


sätzlichen Brückenchips auf der 
AGP-Version kostenintensiver. 


Ш Sind AGP-Grafikkarten 
langsamer als identische 
Modelle in PCI-Express-Bau- 
weise? 

Aktuelle Spiele profitieren mo- 
mentan nicht von der höheren 
Bandbreite (4 GByte/s; AGP 
8X max. 2,1 GByte/s), die durch 
PCI-Express zur Verfügung 
gestellt wird. In Spiele-Bench- 
marks konnte PCG Hardware 
keinen messbaren Unterschied 
feststellen. Eventuell ändert 
sich die Situation mit kommen- 
den PC-Spielen. 


Ш Sind auch die AGP-Varian- 
ten der 6600 GT SLI-fähig? 
Die SLI-Technik von Nvidia 
wurde nur für PCI-Express-Main- 
boards mit zwei x16-Steckplät- 
zen konzipiert. Ein SLI-Betrieb 
in Mainboards mit ACP-Bus ist 
aktuell nicht möglich. 


ЦЕ, d] 3 Y] Kandidaten unter der Lupe 


Der Brückenchip (unten) ermöglicht es, den 
6600 GT auch auf AGP-Boards zu verbauen. 


Galaxy Geforce 6600 GT 
е 2 


Der Kühler von Galaxy wird auf der Rücksei- 
te der Platine mit drei Schrauben befestigt. 


MSI NX6600GT-VTD128 
ES, 


>> 


MSI verbaut als einer von wenigen Herstel- 
lern einen Philips-Enkoderchip. 


Gainward Ultra/1960 XP GS GLH 


Gainward stattet die Geforce 6600 GT gleich 
mit zwei vergoldeten DVI-Ausgängen aus. 


Sparkle SP-AG43GDH 


Der Speicher mit 2,0 ns Zugriffszeit benótigt 
keine eigene Kühlung. 


MSI NX6600GT-VTD128 


be m> 


am 
Der effektive Kühler von MSI ist komplett 
aus Kupfer gefertigt. 
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* Auflösung 1.280x960 
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als bei den 3D-Beschleunigern 
von MSI, Galaxy und Aopen. 
Auch die Temperatur auf der 
Rückseite der Platine ist mit ge- 
messenen 57 Grad Celsius im 
oberen Bereich. Der Lüfter der 
SP-AG43GDH wird in 2D- und 
3D-Anwendungen mit 12 Volt 
angesteuert und erzeugt dabei 
laute, aber noch nicht störende 
2,6 Sone. Kompatibilitätspro- 
bleme in Form von Bildfeh- 
lern und Abstürzen gab es auf 
unserem Testsystem mit dem 
Asus-Mainboard A7N8X. Auf 
anderen Rechnern lief die Karte 
hingegen ohne Probleme. Fazit: 
Wer auf ein Software-Bundle 
verzichten kann, erhält mit der 
Grafikkarte von Sparkle eine 
schnelle 3D-Karte zum absolu- 
ten Top-Preis. 


Fazit: Geforce 6600 GT ohne 
Konkurrenz Ш Jeder PC-Spieler, 
der noch eine Geforce4 Ti oder 
eine vergleichbare Karte in sei- 
nem PC hat, sollte spätestens 
jetzt die Gelegenheit nutzen 
und aufrüsten. Es ist lange her, 
dass es für rund 200 Euro so 
viel Grafikleistung gab. Selbst 


NX6600GT-VTD128 


teurere Chips wie Geforce 6800 
LE oder Radeon X800 SE lässt 
der Geforce 6600 GT locker hin- 
ter sich. Auch der Abstand zur 
etwa 100 Euro teureren Geforce 
6800 Standard liegt im Stan- 
dard-Modus (1.024x768, kein 
AA/ AF) nur bei fünf Prozent. 
In 1.280x960 und 4x AA/8:1 AF 
kommen dem Geforce 6800 die 
Architekturvorteile deutlich zu- 
gute: Der Abstand vergrößert 
sich auf rund 23 Prozent. Nur 
falls es Ihnen gelingen sollte, 
bei einer Geforce 6800 LE al- 
le 16 Pipelines freizuschalten, 
ist diese Grafikkarte die besse- 
re und schnellere Wahl. Unsere 
Tests mit Herstellerkarten haben 
gezeigt, dass in allen Boards 
ein hohes Übertaktungspoten- 
zial steckt und sich somit die 
Leistung problemlos um mehr 
als 10 Prozent steigern lässt. Al- 
lerdings sollten Sie einen 6600 
GT wegen der hohen Hitzeent- 
wicklung nur bei guter Gehäu- 
selüftung übertakten. Im Dau- 
erbetrieb riskieren Sie ansonsten 
schnell einen Defekt oder Bild- 
fehler. L| 

АМЕ! WAADT 


Leistung: Geforce 6600 GT 


1.024x768, 32 Bit 


W Selbst teurere Chips wie den X800 SE oder 6800 LE lässt die 6600 GT hinter sich. 
E Wer von einer GF4 aufrüstet, kann mit der 6600 GT die Leistung verdreifachen. 
E Der Geforce 6600 GT hat das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


1.280x960, 
4x AA, 8:1 АҒ 


BESSER > | Fps 


BENCHMARKSUITE (NFS UNDERGR. 2, CS SOURCE, ROME: T. W., DOOM 3) 


PREIS 
mam 


0 n m m» 4 s юю 9 9 m 

Geforce 80067 _ | — — —— ? (17°) us gd 
АІ 8 ЕШ SM 30. 
ШЫЛЫ тщш e 
Geforce 1 CT | en (94) ege All 
Geforce 07 | — 37 (+202) id B 
Radeon XEOOE un ung en = 
Radeon 9800 Pro ` Ten 3 (150%) Kg gei 
Geforce РХ 5900 YT "eeng "omg щы 160,- 
Radeon ` "emeng 23 (32%) en m 
Geforce FX 5700 Ultra — ih 1, 
Radeon 9600 Pro — r Ah) їй 
Geforce4 Ті-4200 32 (0%) 50- 
Тов MByte — | ME |9) | 
umm == | m 
Geforce FX 5200 — 778 ЕШ ER 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 410, Forceware 66.81, WinXP SP2, Direc 


X9.0c 


Aeolus 6600GT-DV128 


GRAFIK- 
KARTEN 


Шіга/1960 ХР 65 GLH 


Geforce 6600 GT 


Hersteller/Webseite MSI (www.msi-computer.de) Gainward (www.gainward.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) | Aopen (mww.aopen.de) Sparkle (www.alternate.de) 
Preis € 239,- € 349,- €239,- € 249,- €199,- 
Grafikchip eforce 6600 6T Geforce 6600 GT Geforce 6600 6T eforce 6600 GT Geforce 6600 GT 
Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/450 MHz DDR 540 MHz/575 MHz DDR (Enhanced Mode) | 525 MHz/525 MHz DDR 450 MHz/450 MHz DDR 500 MHz/450 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,45 
Speicher 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit | 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (864; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 2х DVI, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel) — | VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55mm-Lüfter, RAM- und Bridge-Kühlung | 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 45mm-Lüfter, RAM- und Bridge-Kühlung | 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 
Software . a. Win DVD 5.1, XIII, Uru Win DVD 5, Autoproducer 3, Expertool | Power DVD 5, Moto GP 2 Spellforce, Arx Fatalis a 
Handbuch; Garantie edruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre edruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (englisch); 3 Jahre 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA | HDTV-Adapter (in/out), 2x DVI-VGA DTV-Adapt., Composite-Adapt., DVI-VGA | HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 4,58 | 1,37 1,52 
Pixel/Vertex Shader 8/3 8/3 8/3 8/3 /3 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
HW-Monitor; Lüftersteuer. | Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,48 
Temperatur; Lautstärke 53,4 °C; 16 Sone; 34,6 dB(A) 58,3 °C; 2,3 Sone; 39 dB(A) 52,2 °C; 2,0 Sone; 37,5 dB(A) 48,1 °C; 2,2 Sone; 39 dB(A) 57 °C; 2,6 Sone; 41,7 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. | 540 MHz/600 MHz DDR; 59 Watt 560 MHz/600 MHz DDR; 72 Watt 540 MHz/600 MHz DDR; 61 Watt 540 MHz/600 MHz DDR; 58 Watt 500 MHz/450 MHz DDR; 70 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut (84 Fps normiert) Sehr gut (879 Fps normiert) Sehr gut (85,7 Fps normiert) Sehr gut (82 Fps normiert) Sehr gut (84 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Gut (67,7 Fps normiert) Gut (71,3 Fps normiert) Gut (69,1 Fps normiert) Gut (66,3 Fps normiert) Gut (67,7 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 АР” Befriedigend (43,5 Fps normiert) Befriedigend (48 Fps normiert) Befriedigend (45,4 Fps normiert) Befriedigend (42,1 Fps normiert) Befriedigend (43,5 Fps normiert) 
E Gute Ausstattung E Hoher Takt — E Höher getaktet E Gute Kühlung E Verfügbarkeit 
FAZIT © соо ғым ^ Lë oe тыға e 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged ІІ Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendáren UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie kónnen die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zögern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


rY) © ver Art. Nr. 40259 


LI 


| Ri Art. Nr. 40260 
| or 882 Mini Notebook 
Art. Nr. 40157 Mouse 


Stream Optical Mouse 3B 
------Әбе 
Y " E e var Art. Nr. 40814 
‚Art. Nr. 40800 e Art. Nr. 40812 Navigator Mouse 


| Unplugged Office Mouse Wireless Mouse Deluxe 


| HOT-Button mit Officefunkti Vas 
utton mit Officefunktionen - #7 е, WEE 3 
| ~ - 9% e 
] auc 2 | Sap" 


2 2 2 SCH = 
| - | Art. Nr. 40351 
== Sec? ч. 15 E Office Laser Keyboard 
KP T Art. Nr. 40352 
| m T — ur Multimedia Keyboard | 


PCPr@xis КАША | Art. Nr. 40620 


-— Z Preistipp өы) | Art. Nr. 40300 ЕСЕ ? Wireless Office Desktop ХР 
Set, USB+PS2 


LS 


H Cordless Navigator Deluxe 
Art. Nr. з Ө е и Ата.” | 5 


; Wireless Multimedia Wireless+USB 
| Wireless Office Desktop Set Desktop Set 
| Unplugged Mouse / 
. вісе - une 
5 а рд ` Ап. 50227 


Notebook USB Speaker 
3D Surroundeffect per 
Art. Nr. 50223 | Software 
m Acoustic 2:1 Basic Satellite System 


«123» 17 Watt RMS 
Art. Nr. 50216 


Acoustic 2.1 Amplified Satellite System 
27 Watt RMS 


Art. Nr. 50219 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 
65 Watt RMS 


TEST: USB-SPEICHER-STICKS 


USB-Sticks haben 
Disketten und Zip- 
Laufwerke als trans- 
portables Speicher- 
medium vom Markt 
verdrängt. Bis zu zwei 
GByte Daten können 
die Speicher-Bonsais 
mittlerweile archi- 
vieren - und passen 
dabei trotzdem in 
jede Hosentasche. 


eben ihrer Transport- 

freundlichkeit spricht 

noch mehr für die Spei- 
cherzwerge. High-Speed-Mo- 
delle können mittlerweile mit 
bis zu 23 MByte/s Daten lesen 
und mit 12 MByte/s schreiben, 
die Preise liegen dabei nur noch 
bei annähernd 60 Euro für einen 
512-MByte-Stick. Wir haben acht 
Modelle ohne MP3-Funktionen 
ins Testlabor gebeten. 


Besonderes Augenmerk legten 
wir auf die Bootfähigkeit: Einige 
Hersteller werben damit, dass 
der Rechner mit den USB-Sticks 
gestartet werden kann - diesen 
Sticks lag eine entsprechende 
Software bei. Bei den restlichen 
Testkandidaten verwendeten 
wir das Mkbt-V2.0-Tool, das Sie 
unter www.nu2.nu/mkbtherun- 
terladen können. Der Bootvor- 
gang klappt aber nur, wenn 
das BIOS Ihres Mainboards den 


DOS-Startdiskette 


WAS 
IST? 


booten kann 
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Diskette, mit der man den Rech- 
ner mit dem DOS-Betriebsystem 


Bootvorgang vom USB-Stick un- 
terstützt (siehe Tabelle rechts). 


Sharkoon Flexi Drive Value: 
Robuster Stick mit sehr guter 
Ausstattung I Der Flexi-Drive- 
Value-Stick ist sehr gut ausge- 
stattet. Neben einem Schreib- 
schutzschalter wird er miteinem 
Verlängerungskabel (98,5 cm), 
einer Trageschnur sowie einem 
reichhaltigen Softwarepaket ge- 
liefert. Mit 7,72/6,69 MByte/s 
ist auch die Lese-/Schreibleis- 
tung gut. Die Abmessungen von 
67х24х11 mm sind jedoch zu 
groß: Der Stick versperrt am PC, 
Notebook oder USB-Hub den 
benachbarten USB-Port. 


Pearl Pconkey USB 2.0 Flash 
Disk: Winzling mit guter Leis- 
tung I Die Ausstattung fällt 
auch beim Pearl-Modell sehr 
gut aus. Es besitzt eine LED so- 
wie einen Schreibschutzschalter. 


Schreibschutzschalter 


schreiben geschützt werden 


Schalter, der dafür sorgt, dass 
die Daten vor Löschen oder Über- 


Bonsai-Speicher 


Ein Verlängerungskabel (101 
cm), eine Trageschnur sowie ein 
Softwarepaket (Flashmail-, Se- 
cret-Zip-, Passwortschutz- und 
Boot-Software) gehören eben- 
falls zum Lieferumfang. Mit ei- 
ner Größe von 66x20x7 mm ist 
das mit einer guten Lese- und 
Schreibgeschwindigkeit von 
7,56 bzw. 6,14 arbeitende Gerät 
nicht zu sperrig. 


Lexar Jumpdrive Traveler: 
Schneller Stick mit magerer 
Ausstattung Е Mit 8,64 und 7,24 
MByte/s liest und schreibt der 
Jumpdrive Traveler schneller als 
die anderen Geräte ohne High- 
Speed-Chip, bei der Ausstattung 
hat Lexar jedoch gespart. Auf 
dem Stick befindet sich zwar 
eine Software, mit der Inter- 
net-Einstellungen, E-Mails und 
das Adressbuch auf anderen 
Computern genutzt und Daten 
synchronisiert werden können. 


LED-Anzeige 

Diese Betriebsanzeige signalisiert, 
dass auf den Stick geschrieben 
oder von ihm gelesen wird. 


Weitere Extras gibt es aber nicht. 
Mit 20 mm Breite ist der Jump- 
drive Traveler zu sperrig, Platz- 
probleme sind programmiert. 


Freecon Databar: Gute Leis- 
tung, schlechte Ausstattung Ё 
Der Databar hat weder einen 
Schreibschutzschalter, noch ge- 
hören eine Trageschnur oder 
ein ` USB-Verlängerungskabel 
zur Ausstattung. Lediglich die 
Win98-Treiber werden mitge- 
liefert. Die Lese-/Schreibge- 
schwindigkeit ist mit 7,58/6,66 
MByte/s gut. Auch dieser klein 
dimensionierte Stick kann mit 
der Mkbt-Software bootfähig 
gemacht werden. 


Sandisk Cruzer Mini: Gerät 
mit guter Lese-, aber schlech- 
ter Schreibgeschwindigkeit 
W Zur Ausstattung des Cruzer 
Mini gehóren lediglich zwei 
zusätzliche Verschlusskappen, 


USB 11/2.0 

Universal Serial Bus der Version 
1.1/2.0 mit bis zu 12/480 MBit 
Datendurchsatz pro Sekunde 
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USB-5PEICHER-STICKS 


eine Trageschnur und eine Pass- 
wortschutz-Software. Da er mit 
7 mm Hóhe und 19 mm Breite 
sehr schmal und flach ist, passt 
er bequem neben und über an- 
dere USB-Stecker oder Speicher- 
sticks. Obwohl er mit sehr guten 
9,07 MByte/s liest, schreibt der 
bootfáhige Cruzer Mini mit nur 
3,65 MByte/s zu langsam. 


Acer USB 2.0 Flash Stick: 
Sehr schneller Speicherstick 
I Beim Lesen von Daten ist der 
Acer USB 2.0 Flash Stick mit 19 
MByte/s schneller als der USB 
Flexi-Drive Ultra Speed von 
Sharkoon, wáhrend er sich mit 
11 MByte/s Schreibgeschwin- 
digkeit nur knapp hinter die- 
sem platziert. Zur Ausstattung 


schnell. Mit seiner Größe von 
75x17x8 mm ist er zu jeder An- 
schlussart kompatibel. 


Kingston Data Traveler Elite: 
Sehr schneller Zwei-GByte- 
Stick 8 Unsere Alternative in 
puncto Speicherkapazität ist 
ebenfalls sehr schnell (23,48/11,1 
Lese-/Schreibgeschwindigkeit). 
Zum Lieferumfang des boot- 
fähigen Data Traveler Elite ge- 
hören eine Trageschnur sowie 
eine Linux-Start-Software. Da er 
nach vorne hin leicht verjüngt 
ist, versperrt auch er keinen 
weiteren USB-Port. 


Fazit: Unsere Kaufempfehlung 
ist der Sharkoon USB Flexi-Dri- 
ve Ultra Speed. Der Testsieger 


ШАЛ Bootfähigkeit USB-2.0-Sticks 


MSI K6 Delta 


(KT600)* 


USB Flexi-Drive Ultra Speed! 


Flexi Drive Value ' 


Pconkey USB 2.0 Flash Disk! 


Jumpdrive Traveler? 


Databar? 


Cruzer 


Mini? 


USB 2.0 Flash Stick? 


Data Traveler Elite? 


MSI КӨМ Neo ** 
Nforce 3 250 Gb) 


Г 


Asus P4 C800 E Del. 
(1875P)*** 


' Bootfähig laut Hersteller, getestet mit beiliegender Software 


2 getestet mit MKBT-V2.0-Tool 


CHE 


E nicht bootfähig 


Lese-/Schreibleistung 


E Der Kingston Data Traveler Elite ist sehr schnell und liest mit 23,5 MByte/s. 
E Modelle ohne High-Speed-Chip lesen und schreiben mit fast 8 bzw. 7 MByte/s. 
E Mit 3,6 MByte/s schreibt der Sandisk Cruzer vergleichsweise langsam. 


Lesegeschwindig- 
keit in MByte/s 


Schreibgeschwin- 
digkeit MByte/s 


TESTE 


* Ami-Bios V570 ** Award Bios V14 — ""* Ami-Bios V 1019 


des bootfáhigen Acer-Modells ist sehr gut ausgestattet und LESE-/SCHREIBLEISTUNG 
gehören nur ein Schreibschutz- setzt sich mit seiner Lese- und BESSER » | MBytels | ЕСТІНІІІІ 2 " PREIS 
schalter und eine Trageschnur. Schreibgeschwindigkeit vom Kingston Data Traveler no D 
"b А i : : Hit ——M— MU i 
Mit einer Breite von 22 mm ist restlichen Testfeld ab — mit Aus- = - [i 
гі | ИНЕШ 
er etwas groß geraten und blo- nahme des Acer-Modells. Acer USB 2.0 Flash Stick | —г p 6. 
ckiert am Notebook oder USB- — | | 
: А А Sharkkon USB Flexi-Drive || ЕЖЕН |) “- 
Hub den Nachbar-Port. Zusätzlich lässt er sich mit der Ultra Speed E DA i 
T 
mitgelieferten Software sehr mm —— 9 D 
Sharkoon USB Flexi-Drive Ul- einfach bootfähig machen und = 
tra Speed: Testsieger mit sehr ist billiger als viele Sticks ohne EE ——ı M в; 
guter Leistung und Ausstat- High-Speed-Speicherchip. Wem ae | " " 
tung B Der Sharkoon-Stick be- 512 MByte Speichervolumen — 0 
sitzt zum einen eine sehr gute nicht ausreichen, für den könnte Freecom Databar — 8 4- 
Ausstattung inklusive einer der ebenfalls sehr schnelle Data | Um 
Boot-Software. Zum anderen ist Traveller Elite von Kingston eine Tei оу S [LE ' 19. 
ег mit 14,09/12,39 MByte Lese- gute Alternative darstellen. Ш 
/Schreibgeschwindigkeit sehr FRANK STÖWER Settings: Athlon XP 3000», 1.024 MByte RAM, Radeon 9800 XT, MSI K6 Delta (KT600), Ami-Bios V 5.70 
Alternative 
USB Flexi-Drive Ultra Speed | USB 2.0 Flash Stick Pconkey USB 2.0 Flash Disk, Flexi Drive Value Databar Jump Drive Traveler Cruzer Mini Data Traveler Elite 
Hersteller Sharkoon Acer Pearl Sharkoon Freecom Lexar Sandisk Kingston 
Webseite ШАШ WWW.aCer-euro.com www.pearl.de www.sharkoon.com www.data-bar.com www.lexarmedia.com www.sandisk.com www.kingston.com/usb 
Preis € b4- тр) € 69,- €19- €59- еб; € 68- € 45- € 210- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Gut Befriedigend Gut Befriedigend Befriedigend Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,70 EEE 1,90 1,30 [DX 1,50 2,30 2,20 WE 2,10 2,10 
Kapazität 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 2 GByte 
Verlängerungskabel/Länge | Ja (66,5 cm) Nein а (101 cm) Ja (98,5 cm) Nein Nein Nein Nein 
Win-98-Treiber Ja (CD) à (CD) Ja (CD) Ja (CD) Ja (auf Stick) Nein Nein Nein 
TR E-Mail/Passwortschutz | Keine Flashmail/Secret Zip — |E-Mail/Passwortschutz — | Keine Synchronisation Daten, | Passwortschutz Bootsoftware für Linux 
Beiliegende Software А 
Passwortschutz E-Mail und Internet 
Trageschnur Ја а а Ја Nein Nein Ja a 
LED-Anzeige Ја а Ја Ја Ја Ја Ја а 
Schreibschutzschalter Nein а а Ја Nein Nein Nein Nein m 
EIGENSCHAFTEN ГТ” 1,45 DE 4,60 77777 4,45 D 4,80 D 1,а5 [WW 4,60 D 1,45 1,45 2 
Bootfähigkeit Ja a a Ja Ja Ja Ja a = 
Größe/Gewicht T5x11x8 mm/12 0 71x22x12 тї? g 66x20x7 mm/12 0 61x24x11 mm/16 g 66х18х8 mm/B g 71x20x11 mm/12 g ШАШ mm/10 g 79x122x10 mm/16 g Е 
Kompatibilität Sehr gut ut" Sehr gut Befriedigend*/** Sehr gut Gut** Sehr gut Sehr gut ER 
Preis pro MByte 12,5 Cent 3,5 Cent 5,4 Cent 115 Cent 17 Cent 13 Cen 9 Cent 10 Cent rr 
LEISTUNG 1,80 [XX 4,60 77777 2,00 ШЕШШ 2,00 7777 2,00 [XX 2,00 ШШШ 2,30 1,30 |32 
Lesegeschwindigkeit 14,09 MByte/s 9,01 MByte/s 156 MByte/s 772 MByte/s 158 MByte/s 8,64 MByte/s 9,07 MByte/s 23,48 MByte/s ЕА 
Schreibgeschwindigkeit 12,39 MByte/s 1,01 MByte/s 6,14 MByte/s 6,69 MByte/s 6,66 MByte/s 124 MByte/s 3.65 MByte/s 11,10 MByte/s 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,59 1,66 1,75 1,88 1,95 1,96 2,09 1,49 
E Ausstattung E Datentransfer E1Mitgelieferte Software | E1Mitgelieferte Software | 22 Win98-Treiber E1Mitgelieferte Software | EJ Breite, Höhe E Speichervolumen 
E3 Datentransfer E Schreibschutzschalter | E Schreibschutzschalter | E3 Schreibschutzschalter | E3 Breite, Höhe E3 Datentransfer E Lesegeschw. E3 Datentransfer 
E3 Breite, Hóhe El Gerät zu breit E3 Breite, Hóhe El Gerät zu klobig El Ausstattung El Gerät zu hoch El Schreibgeschw. Ei Breite, Höhe 
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B TEST: VERMISCHTES 


Ultrasone 
HFI-700 DVD 


Creative Muvo 
V200 256 MByte 


Apple Ipod 
Photo 40 GByte 


Hardware-Kategorie: Kopfhörer 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Die deutsche Firma Ultrasone ist auf 
hochwertige Kopfhórer spezialisiert. 
Wir haben den HFI-700 DVD Probe ge- 
hört, der besonders gut für Spieler und 
DVD-Fans geeignet sein soll. 


D er Kopfhórer wird mit einem drei 
Meter langen Kabel ausgeliefert, das 
fest mit dem Kopfhórer verbunden ist. 
Zudem liegt ein vier Meter langes Ver- 
längerungskabel bei. Die Anschlüsse und 
die beiliegenden Anschlussadapter (für 3,5 
und 6,3 Millimeter) sind vergoldet. Zum 
Lieferumfang gehóren zudem ein Hand- 
buch und eine Audio-CD. Mit 350 Gramm 
ist der Kopfhórer relativ schwer. Der An- 
pressdruck der Ohrmuscheln ist deutlich 
zu stark, die gute Polsterung des Bügels 
und der Muscheln kann dieses Manko nur 
bedingt ausgleichen. Auch der Bezug der 
Ohrmuscheln ist nicht optimal: Das weiche 
Leder trágt sich zwar angenehm, ist aber 
sehr empfindlich und nutzt sich leicht ab. 


Die Stárken des HFI-700 liegen im Klang: 
Der Sound ist voluminós und kraftvoll, De- 
tails werden sehr gut dargestellt. Die S-Lo- 
gic-Technologie lásst den Sound ráumlich 
wirken, trotzdem klingt das Ganze nicht 
künstlich. Außerdem ist der geschlossene 
Kopfhórer sehr gut abgeschirmt: Sie hóren 
nichts von Ihrer Umgebung und keiner 
hórt den Sound, dem Sie gerade lauschen. 


Fazit: Der Kopfhórer punktet vor allem 
durch seinen tollen Sound. Der Tragekom- 
fort ist allerdings nicht ganz optimal. Vor 
dem Kauf unbedingt ausprobieren. (kb) 


HFI-700 DVD 


Hersteller: Ultrasone 
www: www.ultrasone.de 


Ausstattung: 1,65 


Eigenschaften: 2,35 


Creative bringt ein weiteres Update für 
seine Muvo-Serie auf den Markt. Der 
V200 soll durch sein schlichtes und 
edles Design vor allem Apple-Jünger 
ansprechen. 


B ei der Ausstattung hat Creative im 
Vergleich zu älteren Muvo-Playern 
deutlich gespart: Käufer des V200 erhal- 
ten nur noch ein Batteriemodul - bei den 
ülteren Geráten gab es noch zwei in un- 
terschiedlichen Farben. Zudem fehlt der 
praktische Tragegurt, um beispielsweise 
mit dem Gerát joggen zu gehen. Zum Lie- 
ferumfang gehören eine AAA-Batterie (hält 
maximal 15 Stunden), ein Gürtelclip, gu- 
te Knopfkopfhörer (auch im Ipod-Design) 
und die bekannte Mediasource-Software. 


Der Player (nur 44 Gramm) verfügt über 
256 MByte Speicher, im Gerät sind ein 
Radio (schwacher Empfang) und ein Mikro 
integriert. Das Display ist gut lesbar, die 
Bedienung über eine Wippe funktioniert 
einwandfrei. Der USB-2.0-Stick des Players 
wird ohne Software und Fremdtreiber von 
Windows XP erkannt. Die Mediasource- 
Software ist nicht zwingend notwendig, 
Musikdaten (WMA oder MP3) können 
einfach per Drag & Drop auf das Gerät 
geladen werden. Der Klang des Muvos in 
Verbindung mit den mitgelieferten Kopf- 
hörern ist gut. 


Fazit: Der V200 ist ein guter MP3-Player zu 
einem angemessenen Preis. Der V200 bietet 
aber im Vergleich zu älteren Muvos keine 
Neuerungen oder Verbesserungen. (kb) 


Muvo V200 


Hersteller: Creative 


Ausstattung: 2,20 
www: de.europe.creative.com 


Eigenschaften: 1,70 


Apple hat seinen mittlerweile schon 
legendären Ipod überarbeitet: Der neue 
Ipod besitzt ein Farbdisplay und kann 
Fotos anzeigen. Wir haben das Gerät 
(40-GByte-Version) getestet. 


D as neue Display hat eine Diagona- 
le von fünf Zentimetern und kann 
65.536 Farben darstellen. Wie der Name 
Ipod Photo vermuten lässt, kann das Gerät 
jetzt Bilder wiedergeben und wird somit 
auch zur mobilen Foto-Jukebox. Per Video- 
Out kann der Ipod (182 Gramm, 10,4 x 6,1 
x 1,9 cm) an einen Fernseher oder Beamer 
angeschlossen werden und arbeitet somit 
als mobile Präsentationseinheit. Zum Lie- 
ferumfang gehören eine Dockingstation, 
eine Tasche, gute Knopfkopfhörer und alle 
benötigten Anschlusskabel. 


Bei der Bedienung hat sich wenig getan. 
Das berührungsempfindliche Click-Wheel 
leistet sehr gute Arbeit, die Menüs sind 
übersichtlich. Der Akku (kann nicht vom 
Besitzer gewechselt werden) des Ipod Pho- 
to reicht für 15 Stunden Musik oder fünf 
Stunden Fotopräsentation mit Musik - sehr 
gut. Musik (AAC, MP3, WAV) und Bilder 
werden per USB 2.0 oder Firewire schnell 
auf den Player übertragen, als Übertra- 
gungssoftware dient Itunes. Gute Noten 
gibt es beim Klangtest: Gerät und Kopfhö- 
rer klingen hervorragend. 


Fazit: Der Ipod Photo ist dank großen 
Funktionsumfangs und guten Sounds einer 
der besten MP3-Player am Markt - leider 
aber auch einer der teuersten. (kb) 


Ipod Photo 


Hersteller: Apple 
www: www.apple.de 


Ausstattung 1,80 


Eigenschaften: 1,70 


Preis: € 179,- Preis: € 87,- Preis: € 529,- 
Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 1,40 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 1,40 
E Klang D Ausstattung E Ordentlicher Klang E Gute Bedienung E Gelungenes Design E Guter Klang 
E Geringer Schalldruck El Anpressdruck E Gute Software Е Keine Akkufunktion D Großer Funktionsumfang Ё Hoher Preis 
W ER TU NG | 1,64 WERTUNG 2,04 WERTUNG | 1,54 
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TEST: VERMISCHTES 


Dell Dimension XPS беп4 


Im aktuellen Dell-PC der XPS-Reihe steckt eine 
nagelneue Ati Radeon X850 XT PE. Wir haben 
für Sie die Leistung des High-End-Spielesys- 
tems in der Praxis getestet. 


D ie PCI-E-Grafikkarte X850 XT PE von Ati ist 

mit 540 MHz (Chip) und 587 MHz DDR (Spei- 
cher) getaktet. Positiv: Die Karte verfügt über eine 
integrierte Lüftersteuerung mit fest eingestellten 
,Presets". Für viel Prozessorpower sorgt ein Intel 
P4 3,46 GHz Extreme Edition mit 2 MByte Cache. 
Dieser ist mit realen 266 MHz FSB (effektiv: 1.066 
MHz ODR) an das System angebunden. Beide 
Leistungsboliden stecken auf einem Dell-Dimensi- 
on-XPS-Mainboard mit Intel-925XE-Chipsatz. Für 
Geräte stehen neben acht USB-, einem IDE-, vier 
SATA- und zwei Firewire-Anschlüssen auch durch- 
geschleifte Soundanschlüsse hinter einer Klappe 
auf der Frontseite des Gehäuses zur Verfügung. 
Diese macht allerdings - genau wie die Abdeckung 
der Laufwerksschächte - keinen stabilen Eindruck. 


Eine exzellente Leistung können die beiden WD- 
Platten mit je 250 GByte im RAID-0-Verband vor- 
weisen: 104 MByte Datendurchsatz pro Sekunde 
ist sehr gut und auch die Zugriffszeit von 14 ms 
ist noch gut. Der NEC-DVD-Brenner brennt eine 
DVD+ in guten 6:45 Minuten und eine DVD- in 
noch befriedigenden 9:41 Minuten. Dank der X850 
XT PE ist die Spieleleistung in Far Cry (dt.) mit 84 
Fps (1.024x768) und 69 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x 
AA) hervorragend. Auch in Doom 3 (dt.) ist die Leis- 
tung mit 91 Fps (1.024x768) und 53 Fps (1.280x1.024, 
8:1 AF, 4x AA) gut. Trotz der High-End-Hardware 
ist der Stromverbrauch mit 122 Watt (Windows) 
und 194 Watt (3D) akzeptabel. Einziges Manko des 
PCs ist die Lautstärke. 2,0 боле (Windows) ist zwar 
akzeptabel, 3,5 Sone im 3D-Betrieb ist aber zu laut. 


Fazit: Gute Spieleleistung steht einem sehr hohen 
Preis und stórender Lautstärke gegenüber. (Ic) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Intel P4 3,46 GHz EE (Sockel 775, Northwood) 
Mainboard: Dell Dimenion XPS (Intel 925XE) 
Speicher: 2x 512 MByte (DDR2-533, CL4) 
Grafikkarte: Ati X850 XT PE (Chip: 540 MHz, Speicher: 587 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Western Digital WD2500 (SATA, 250 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3450A (DVD+R: 16x, DVD+RW 4x, DL: 2,4x) 
Soundkarte: Creative Audigy 2 
Garantie: 12 Monate Vor-Ort-Service 


Deimension XPS Gen4 


Hersteller: Dell Ausstattung 1,45 
www: ww. dell de à : 

Preis: € 3.540- Eigenschaften: 1,83 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,65 
D Spieleleistung E Lautstärke 

D Ausstattung E Preis 


w Е В T U м с | 1,64 
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Dell Dimension 
XPS Gens 
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kon 


Komplett-PC: Hinter dem silberfarbenen Metallschild auf der Frontseite ist ein großer Lufteinlass. 


GROSSE KLAPPE 
ABER AUCH VIEL 
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der darf auch trommeln. Das Targa Companion 811E: 
fette Technik, schlanker Preis! 


Targa empfiehlt Microsoft? Windows® XP 


In Zusammenarbeit mit 
T - -Online: -- 
STIFTUNG WARENTEST 


TESTSIEGER 


бизалтеле 1% 
Ven Test: 10 intermetprovider ie Bereich ISON 


є 1.299 — 


Targa Companion 811E 


AMD? Mobile Athlon? 64 
3000+ | Microsoft® 
WindowsXP® Home 
Edition OEM, Works 
Suite 2005 | 15,4” 
WXGA TFT Brilliant 
View Display | ATI® 
Mobility® Radeon® 9700 
- 128 MB DDR-Speicher | 512 MB 
DDR-RAM Arbeitsspeicher | 80 GB Festplatte mit 
5400 rpm | Double Layer DVD--R DL, DVD--R/RW, DVD-R/RW 
und CD-R/RW Laufwerk | 4 x USB 2.0, Firewire | WirelessLAN 802.11g 

(54 Mbit/sek) | 56K V.90 Modem und 10/100 MBit LAN | 2 Jahre Garantie inkl. 
Pick-Up-And-Return-Service (6 Monate auf den Akku) | T-Online vorinstalliert 
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Führe das Kommando über vier Führe deine Armee in epischen Führe deine Truppen durch 
verschiedene Armeen - alle sind einzigartig Schlachten wie der unvergesslichen emotionsgeladene Schlachten 
in ihrem Spielstil, ihrem Rohstoff- Belagerung von Minas Tirith und entscheide dich zwischen 
Management und ihren Techniken zum zum Sieg. Gut und Böse. 


Aufbau einer Basis. 


Mittelerde“ erwartet deine Befehle. Um in den epischen Schlachten der 
Filmtrilogie den Sieg zu erringen, musst du eigene Echtzeitstrategien entwickeln. 


Ob du den Einen Ring suchst oder ihn zu zerstören versuchst - das Schicksal 


Mittelerdes" liegt in deiner Hand. 


Beginne die Schlacht unter www.eagames.de 


NEW LINE CINEMA 
A Time Warner Company 


B TEST: VERMISCHTES 


A4Tech NB-30 
Battery Free 


lomega 
Micro Mini 128 MB 


WA 


Speed-Link 
Leather FF Wheel 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: USB-2.0-Stick 


Hardware-Kategorie: Lenkrad 


Schnurlose Mäuse bergen ein Problem: 
Ihre Batterien oder Akkus müssen ge- 
laden bzw. gewechselt werden. Das gilt 
jedoch nicht für die NB-30 von A4Tech, 
die ganz ohne Energiezelle auskommt. 


D ie optische Maus mit drei Standard- 
tasten wird auf einer speziellen 
Mausunterlage betrieben. Diese wird per 
USB mit dem Rechner verbunden und dient 
als Empfänger für die Funksignale der 76 
Gramm schweren NB-30. Das Pad dient zu- 
sätzlich als Stromquelle, indem es die Maus 
per Induktion mit Energie versorgt. Lästige 
Batteriekáufe gehóren also der Vergan- 
genheit an. Das etwas zu schwergängige 
Scrollrad weist im Gegensatz zu anderen 
Geráten eine Wólbung nach innen auf, der 
Sensor der für Links- und Rechtshänder 
geeigneten A4Tech-Maus tastet mit einer 
Rate von 800 dpi ab. 


Die NB-30 arbeitet prázise und setzt auch 
sehr schnelle Bewegungen ohne Verzó- 
gerung um. Sie gleitet sehr gut über ihre 
Strom spendende Unterlage. Diese ist al- 
lerdings zu klein geraten, sodass man bei 
schnellen Shootern mit der Maus gelegent- 
lich an die obere Kante stóf$t oder über den 
Rand des Pads hinausrutscht. Das Mausrad 
ist zu weit hinten positioniert und auch die 
Maße der Maus sind gerade für Spieler mit 
größeren Händen nicht optimal. 


Fazit: Die Leistung der NB-30 ist gut, ihre 
Batteriefreiheit sehr vorteilhaft. Wertungs- 
abzüge gibt es vor allem für die Größe 
sowie die zu klein geratene Unterlage. (fs) 


NB-30 Battery Free 


Hersteller: А4Тесһ 
www: www.a4tech.de 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 2,60 


Hersteller lomega hat dem Micro-Mi- 
ni-USB-2.0-Stick seinen Namen nicht 
umsonst verpasst, denn er ist eindeutig 
das kleinste Modell seiner Klasse. Wir 
baten den Speicherwinzling ins Labor. 


M it seinen Maßen von 45x19x8 mm 
(LxBxH) ist der Micro Mini mit 128 
MByte gerade einmal halb so groß wie ein 
Feuerzeug. Die Schutzhülle kann gewech- 
selt werden - zwei weitere Hüllen befin- 
den sich mit im Verkaufskarton. Außerdem 
gehören ein 1,20 Meter langes USB-Ver- 
längerungskabel, das blau leuchtet, so- 
wie eine Metallkette, mit der der Stick als 
„Schmuckstück“ um den Hals getragen 
werden kann, zum Lieferumfang. Eine Be- 
triebs-LED ist vorhanden, ein Schreibschutz 
jedoch nicht. Software oder Win98-Treiber 
werden nicht mitgeliefert und müssen von 
der Homepage des Herstellers herunterge- 
laden werden. 


Der Speicherzwerg wird nach dem Einste- 
cken sofort erkannt und blockiert weder 
am Notebook noch am PC einen benach- 
barten USB-Port. Außerdem kann er mit 
der Mkbt-Software (siehe „Marktübersicht 
USB-Sticks”, Seite 70) bootfähig gemacht 
werden. Während er Daten mit guten 8,32 
MByte/s liest, ist die Schreibleistung mit 
1,45 MByte/s nicht akzeptabel. Mit 26 Cent 
ist auch der Preis pro MByte zu hoch. 


Fazit: Das Design des Micro Mini ist 
ansprechend, seine Eigenschaften und 
Ausstattung gut. Im Gegensatz dazu steht 
die sehr schlechte Schreibleistung. (fs) 


Micro Mini 128 MB USB 2.0 Drive 


Hersteller: Iomega | Ausstattung: 2,00 


w: .jomega-europe.com 
DEENEN Eigenschaften: 1,45 


Dank seines Multi-Anschlusses kann 
das 4 in 1 Leather Force Feedback 
Wheel am PC, der Xbox, der PS2 oder 
dem GameCube betrieben werden. Wir 
testeten das Lederlenkrad am PC. 


Е ür eine bessere Griffigkeit hat Speed- 
Link dem Lenkrad eine Lederum- 
mantelung spendiert. Auch die weitere 
Ausstattung fällt mit zwei Schaltwippen, 
acht frei belegbaren Tasten, einem Steuer- 
kreuz, einer Tischbefestigung, dem Multi- 
Anschluss-Adapter sowie einer Beinauf- 
lage sehr reichhaltig aus. Dazu kommen 
weitere nützliche Funktionen. So kann der 
Benutzer direkt am Gerät zwischen sechs 
verschiedenen Empfindlichkeitsstufen 
wählen, die Vibrationseffekte einstellen, 
zwischen dem digitalen und dem analogen 
Betriebs-Modus wechseln sowie per Knopf- 
druck Gas geben, bremsen und schalten. 


Der Aufbau und Anschluss des Geräts ist 
einfach, das Lenkrad liegt gut in der Hand 
und reagiert sehr direkt. Die Halterung 
fixiert es optimal auf dem Tisch. Die Druck- 
punkte der rutschfesten Pedaleinheit sind 
sehr gut, die der zusätzlichen Funktions- 
tasten gut. Die Schaltwippen besitzen keine 
Mikroschalter, trotzdem gibt es keine Pro- 
bleme beim schnellen Schalten. Der Force- 
Feedback lässt sich zwar dosieren, ist aber 
auch in der höchsten Stufe zu schwach. 


Fazit: Mit dem 4 in 1 Leather FF Wheel 
erwerben Sie ein Lenkrad, das nicht nur 
sehr gut ausgestattet ist, sondern auch eine 
ordentliche Leistung fürs Geld bietet. (fs) 


4 in 1 Leather Force Feedback Wheel 


Hersteller: Speed-Link 7,40 
www: www.speed-link.de 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,80 


Preis: Ca. € 25,- Preis: € 33,- Preis: € 80,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 3,00 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 

E Keine Batterie nötig E Gleitverhalten D Breite, Höhe E Lesegeschwindigkeit E Reaktion Lenkrad E Ausstattung 

E Verzögerungsfrei EI Pad zu klein ElSchreibgeschwindigkeit ` El Preis pro MByte D Druckpunkte Pedale El Force Feedback 
WERTUNG 2,02 WERTUNG | 2,47 МЕРТО мб 1,78 
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DIGITALES TV AUF DEM COMPUTER 


Decodieren, Fernsehen und Aufnehmen von Digitalem TV 
und Radio auf dem PC. 

TV Eingang / TV Ausgang - 75 Ohm (UHF/VHF) TV Antenne 
Composite Audio / Video Eingang, USB 2.0 zu PC 

S-Video Eingang, TV Tuner Frequenz - 51 -858 MHz 


Inklusive Fernbedienung und Instant TV PVR Software 
(Time-Shift funktion, EPG - Electronic Program Guide, Real-Time Digital Video Aufnahme 
im MPEG2 Format, Anschließen von DVD-Player, Videokamera etc. moglich) 


www.adstech.com 


BN TEST: VERMISCHTES 


G.Skill 
FI-3200DSU2-IGBLB 


Abit 
Fatality AABXE. 


Netgear 
WGXB102 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


G.Skill bietet neuen Overclocking-Spei- 
cher an, der auf Intel-Systemen die 
fantastische Taktfrequenz von 300 
MHz erreichen soll. Ob das stimmt? Wir 
haben es in unserem Labor getestet. 


D ass G.Skill in Deutschland noch un- 

bekannt ist, soll der neue DDR600- 
Speicher schnell ándern. Die 512-MByte- 
Module werden im Doppelpack für den 
Dual-Channel-Betrieb angeboten. DDR600 
ist jedoch kein offizieller Standard, sondern 
eine ungefáhre Schátzung des Speicherher- 
stellers, welche Taktfrequenz die Module 
erreichen kónnen. Laut Herstellerangaben 
soll der Speicher bei DDR600 mit Speicher- 
latenzen von CL3-4-4-8 arbeiten. 


Auf unserem Intel-Referenzsystem (Asus 
P4C800-E Deluxe) erreichen wir allerdings 
nur 255 MHz DDR (CL3-4-4-8) bei 2,85 Volt 
Speicherspannung - 45 MHz von DDR600 
entfernt. Mit dem AMD-System (Nforce2 
Ultra 400) sind es sogar nur 215 MHz bei 
2,8 Volt RAM-Spannung. Wenn Sie die 
Module nur im DDR400-Betrieb einsetzen, 
sollen CL2-3-3-6 möglich sein. Im DDR400- 
Betrieb arbeitet der Speicher mit SPD-Ein- 
stellungen (CL2-3-3-6) auf beiden Testsys- 
temen stabil. Selbst wenn wir die Timings 
manuell auf CL2-3-2-5 verschärfen, laufen 
beide Systeme (AMD und Intel) fehlerfrei. 


Fazit: Obwohl der Speicher nicht die an- 
gepeilten 300 MHz DDR erreicht, liegt 
das OC-Ergebniss auf hohem Niveau. Al- 
lerdings ist der Kaufpreis für zwei 512- 
MByte-Module mit 300 Euro hoch. (ma/oh) 


Mit dem Fatality AA8XE zeigt Abit, dass 
man mehr aus dem 925XE-Chipsatz 
herausholen kann, als es Intel mit der 
eigenen und vergleichsweise mäßigen 
Platine D925XECV2 gelungen ist. 


D as Fatality AA8XE weist in den Spie- 

le-Benchmarks gegenüber dem In- 
tel D925XECV2 eine zwischen vier und 
zehn Prozent bessere Leistung auf (je nach 
Benchmark). In den Stabilitätstests zeigt 
das Fatality AA8XE mit keinem der fünf 
getesteten DDR2-Module eine Schwäche. 
Dagegen ist die Leistung des Gigabit-LAN- 
Adapters im Empfang mit 53 MByte/s 
und beim Senden mit 93 MByte/s nur 
Durchschnitt. 


Die Ausstattung des Fatality AASXE ist 
trotz des hohen Kaufpreises von 240 Euro 
nur Mittelmaß. Die Platine bietet Dual- 
LAN (je einmal 1.000 MBit/s und 100 
MBit/s), vier SATA-Anschlüsse (mit RAID 
0 und 1), sechs USB-2.0-Ports, eine Diagno- 
se-Anzeige und eine zusátzliche Kühlung 
für die Spannungswandler. Der Sound- 
Chip (7.1) ist gemáf Intels Audiostandard 
High Definition Audio (HDA) aufgebaut. 
Das normale AAS8XE-Third Eye kostet 
nur 170 Euro und verzichtet lediglich auf 
HDA, Heatpipe, Diagnose-Anzeige und 
den zweiten 100-MBit/s-LAN-Adapter. 


Fazit: Den Award erhält das Fatality AA8XE 
aufgrund seiner hohen Spieleleistung und 
Stabilitát. Den Kaufpreis halten wir mit 240 
Euro im Vergleich zum 70 Euro günstigeren 
AABXE-Third Eye aber für zu hoch. (oh) 


Weder Strom- noch Funknetzwerke sind 
perfekt. Aus diesem Grund hat Netgear 
beide Netzwerkarten kombiniert, um 
mit den Stärken des einen die Schwä- 
chen des anderen auszubügeln. 


| m 54 MBit/s Wireless Powerline-Kit 
(WGXB102) sind zwei Netzwerkadap- 
ter enthalten, die über den Stromkreislauf 
miteinander kommunizieren (Homeplug 
Powerline). Der erste Adapter (XE102) bie- 
tet einen RJ-45-Anschluss, über den Sie ein 
Kabelnetzwerk anschließen können. Das 
zweite Gerät (WGX102) ist eine Kombina- 
tion aus Powerline-Adapter, WLAN-Adap- 
ter, WLAN-Access Point und DSL-Router. 


Die WLAN-Schnittstelle (G-Standard) bie- 
tet eine Transferrate von 2 MByte/s. Die 
interne Powerline-Verbindung erreicht da- 
gegen nur 624 kByte/s, was etwa 5 MBit/s 
entspricht. Zum Vergleich: In der Theorie 
unterstützt der aktuelle Homeplug-Power- 
line-Standard eine theoretische Transferrate 
von 14 MBit/s. Dazu bietet das Powerline- 
Netz eine Sicherheitsverschlüsselung (56 
Bit DEP), das WLAN dagegen wird mit 
den Sicherheitsmechanismen 128 Bit WEP, 
WPA, einer Firewall und VPN geschützt. 
Die Konfigurationsanleitung des geteste- 
ten Modells war allerdings lückenhaft und 
wird laut Netgear nachgebessert. 


Fazit Netgears Powerline-WLAN-Kombi- 
nation macht Netzanschlüsse in schlecht 
zugänglichen Räumen möglich. Die man- 
gelhafte Anleitung ist für Netzwerk-Ein- 
steiger allerdings eine große Hürde. (oh) 


F1-3200DSU2-1GBLB Fatality AABXE WGXB102 

Hersteller: G.Skill Ausstattung: 3,13 Hersteller: Abit Ausstattung: 2,01 Hersteller: Netgear Ausstattung 2,78 

www: www.gskill.com 3 : www: www.abit.com.tw = . www: www.netgear.de 2 . 

Preis: € 300,- Eigenschaften: 3, OO Preis: € 240,- Eigenschaften: 2,38 Preis: € 130,- Eigenschaften: 2,17 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,13 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,37 

Tuningpotenzial b. Latenzen EJ Gut übertaktbar E Sehr gute Spieleleistung E3 Spannungswandler gekühlt E Einfach Handhabung D Gute Reichweite 

E Gute Spieleleistung El Hoher Preis E Sehr stabil El Sehr hoher Preis Е Transferrate (Powerline) Ё Mangelhafte Anleitung 
WERTUNG 2,02 WERTU NG 1,54 WERTUNG |2,41 


44 PC Games Hardware | 02/2005 


www.pcgameshardware.de 


AP350X/ 400W AP400X/ 400W 


Viel Power und wenig Lärm, Noch einmal verleisert! 
dank des eingebauten 12cm Bewährte Coba-Qualität 
Lüfters mit neuer Technik 


о Lüfter 
(СОВА SCH 
et 


Loi 
atttem 


d 


e FL550/ 300W l AcBel 400W, A/PFC 


Völlige Stille, Echter Dual-Rail Output, 
dank effizienter Wármeableitung unterstützt EPS +12V, AMD-GES 
kommt das FL550 ohne Lüfter aus und PCI-Express und das alles 


mit 10 Jahren Garantie 


Erhältlich bei: 


Zwickauer Str, 8 Spechtweg 1 

90522 Oberasbach T 38108 Braunschweig 
www.pc-icebox.de K о S A E C www.kosatec.de 

Mall: info@pc-icebox.de COMPUTER Mail: info@kosatec.de 

Tel: +49 (0)911 999 2750 Tel: +49 (0)531 2 35 44-0 


www.skycom24.de 


Mail: bwz-+service®bwzmail.de Mail: info skycom24.de " - 
Те!: +49 (0)40 69 678-100 skycom24.de Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


Р [__ жш» LE Str. 20 Klusriede 16 
22047 Hamburg SKYCOM 30851 Langenhagen 
FEwz4 www.bwz.de 
Lom 


Tel: +49 (0)511 73 20 60 
0- 30855 Langenhagen - Tel. ` #+4910)613-7266 750 
Mall: vertriebülntee tech. de - hrtp// www inter-tech.de 


B TEST: VERMISCHTES 


Benq 
FPTIE+ 


Acer 
Ferrari 3400 


Fujitsu-Siemens 
Deutschland-PC Ill 


Eccl 2 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Schon im September hat Benq LCDs 
mit 8 ms Reaktionszeit angekündigt. 
Jetzt ist das 17-Zoll-Display endlich 
verfügbar. Wir haben getestet, ob der 
Bildschirm hält, was Benq verspricht. 


enq gibt eine Reaktionszeit von 8 Mil- 

lisekunden für das 17-Zoll-LCD mit 
der Bezeichnung FP71E- an. Die Schalt- 
geschwindigkeit erreicht das Display aber 
nur bei einem Wechsel von Schwarz auf 
Weiß. Da dies in der Praxis eher selten vor- 
kommt, messen wir mit einem Farbkom- 
binationstest. Diese Methode ergibt einen 
sehr praxisnahen Wert. Beim Benq FP71E+ 
ermitteln wir 26 Millisekunden. Dieses Er- 
gebnis ist geringfügig schlechter als Werte 
von 12- oder 16-ms-LCDs. Damit ist der 
Benq FP71E+ uneingeschränkt spieletaug- 
lich, doch ein fader Beigeschmack bleibt. 


Der PC kann per D-Sub oder per DVI- 
D angeschlossen werden. Die Helligkeit 
des Benq FP71E+ lässt sich von 85 bis 
210 Candela pro Quadratmeter einstellen. 
Genügsam ist das LCD beim Energiever- 
brauch: Das Display zieht nur 30 Watt aus 
dem Stromnetz. Im Stand-by-Modus wer- 
den nur 4 Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Helligkeitsverteilung sind nur befrie- 
digend: Das Gehäuse des LCDs ist klapprig 
und der Rahmen verbiegt sich leicht. 


Fazit: Der Benq FP71E+ eignet sich durch- 
aus für Spieler, doch die Angabe „8 ms 
Reaktionszeit" ist irreführend. Effektiv leis- 
tet das LCD nicht mehr als herkömmliche 
Flüssigkristallbildschirme. (ma) 


FPTIE+ 


Hersteller: Benq 


Ausstattung 2,08 
www: www.beng.de 


Einen echten Ferrari können Sie sich 
nicht leisten? Kein Problem, das Acer 
Ferrari 3400 ist DAS Notebook für Mo- 
torsport-Fans. Wir haben überprüft, was 
tatsächlich im knallroten Laptop steckt. 


S ie haben bereits Kaffeetassen, Bett- 
wásche und T-Shirts im Ferrari-De- 
sign? Dann kommen Sie als echter Fan 
nicht am Acer Ferrari 3400 vorbei. High- 
lights des neuen Notebooks sind mit Si- 
cherheit die rote Lackierung und das Fer- 
rari-Logo. Unter der Haube arbeiten ein 
Mobile Athlon 64 3000+ (64 Watt TDP), 
ein Mobility Radeon 9700 und 512 MByte 
DDR-SDRAM. Der Grafikchip ist mit 450 
MHz und die 128 MByte Speicher sind mit 
210 MHz DDR getaktet. Das 15-Zoll-Dis- 
play arbeitet mit der Zwischenauflósung 
1.400x1.050 (SXGA+) und schafft eine 
Schaltgeschwindigkeit von 34 Millisekun- 
den - damit ist kein völlig schlierenfreies 
Spielen möglich. Zudem sind die Farben 
des LCDs schwach. 


Die Helligkeit lässt sich von 40 bis 130 Can- 
dela pro Quadratmeter steuern - ein befrie- 
digender Wert. Ebenfalls nur befriedigend 
ist die Akkulaufzeit mit 148 Minuten. Mit 
21 Fps in Doom 3 (1.024x768) und 72 Fps in 
UT 2004 (dt.) (1.024x768) ist das Gerät nur 
bedingt für alle aktuellen Spiele geeignet. 
Mit 0,4 Sone (Windows) und 1,5 Sone (3D) 
ist das Ferrari-Notebook angenehm leise. 


Fazit: Das Acer Ferrari 3400 ist ein solides 
Notebook, das durch das spezielle Design 
stark aufgewertet wird. (ma) 


Ferrari 3400 


Hersteller: Acer 
WWW: WWW.acer.de 


Ausstattung: 1,46 


Eigenschaften: 1,53 


Fujitsu-Siemens bietet den Deutsch- 
land-PC mittlerweile in der dritten 
Edition an. Der neue Deutschland-PC Ill 
hat mehr Speicher als sein Vorgänger 
und eine zusätzliche TV-Karte. 


А ls Prozessor setzt man bei Fujitsu- 
Siemens auf einen AMD Athlon 64 
3400+ (Newcastle). Manko bei dieser CPU: 
Wegen der Sockel-754-Bauweise kann ma- 
ximal ein Athlon 64 3700+ aufgerüstet wer- 
den. Das verbaute Mainboard D1605 von 
Fujitsu-Siemens (Via K8T800) bietet nur für 
zwei Speicherbausteine Platz. 


Die Ati 9800 SE ist nicht mehr ganz zeit- 
gemäß, neben der veralteten Architektur 
des Grafikchips sind auch GPU-Takt (250 
MHz) und Speichertakt (324 MHz DDR) 
nicht mehr Standard. Leider reicht die 
Grafikleistung in Far Cry (dt.) für nur 34 
Fps (1.024x768) und 8 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA). Eine Radeon 9800 Pro hätte 
dem PC besser zu Gesicht gestanden. Die 
Festplattenleistung ist hingegen mit 13 ms 
Zugriffszeit und einem Datentransfer von 
54 MByte pro Sekunde guter Standard. 
Positiv: Der Stromverbrauch des PCs ist 
mit 120 Watt (Windows) und 160 Watt (3D) 
gering. Auch die Lautstärkebelastung ist 
mit 0,9 Sone (Windows) und 1,9 Sone (3D) 
für einen Komplett-PC gut. 


Fazit: Wer nach einem High-End-PC für 
Spiele sucht, sollte weitersuchen. Ist aller- 
dings ein leiser PC mit guter Ausstattung 
und grundlegender Spieleleistung gefragt, 
können Sie bedenkenlos zugreifen. (Ic) 


Deutschland-PC 111 


Hersteller: Fujitsu-Siemens 


Ausstattung 2,48 
www: www.fujitsu-siemens.de 


Eigenschaften: 1,90 


Preis: € 429,- Eigenschaften: 2,30 | | Preis: € 1999,- Preis: € 999. 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,29 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,21 

E Energieverbrauch E Bildschárfe D Design D Preis D Preis EI TV-Karte 

E Helligkeit Ei Verarbeitung E Lautheit E Display E Lautstärke Е Spieleleistung 
WERTUNG 2,97 WERTUNG 2,15 WERTUNG |2,20 
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шоре SAS  Deveioped by Fronber 


TEST: NVIDIA SLI 


Nvidia dreht das Rad 
der Zeit zurück und 
bringt die aus Voo- 
doo-Zeiten bekannte 
SLI-Technologie auf 
den PC-Markt. PCG 
Hardware prüfte in 
einem aufwendigen 
Testmarathon, ob ne- 
ben der Geschwindig- 
keit auch die Kompa- 
tibilität zu aktueller 
Hard- und Software 
erreicht wird. 


LI (Scalable Link Inter- 

face) heißt bei Nvidia 

das Zauberwort für 
Multichip-Rendering. Dazu lie- 
fern die Kalifornier seit Dezem- 
ber die Kombi aus Mainboard- 
(Nforce4 SLI für Athlon 64) und 
Grafikchip (Geforce6). Konkur- 
renten wie Via (Mainboard) und 
Ati (Mainboard, Grafikchip) 
werden ebenfalls passende Ló- 
sungen anbieten, allerdings erst 
spáter im Jahr. 


» SLI: Die Voraussetzungen ` 
Die detaillierten Voraussetzun- 
gen für SLI sind umfangreich, 
deshalb haben wir eine große 
Übersicht für Sie zusammenge- 
stellt (siehe S. 51). Die grund- 
sátzliche Funktionsweise von 
SLI unterscheidet sich erheblich 
vom Voodoo-SLI-Prinzip (sie- 
he auch PCGH 09/2004, Seite 
20ff.). Zwei Geforce6-PCI-Ex- 
press-Karten synchronisieren 


SLI 


WAS 
IST? 
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Scalable Link Interface, bezeichnet 
hier die parallele Nutzung zweier 
Grafikkarten für 3D-Rendering 


Grafikkarten-Ex 


E 


ihre Arbeit durch ein digitales 
Interface (bis zu 1 GByte/s). Die 
Arbeitsteilung erfolgt je nach 
Spiel per Split-Frame- (gemein- 
same Arbeit am gleichen Bild 
mit Lastenverteilung) oder Al- 
ternate-Frame-Rendering (Karte 
1 berechnet Frame x, x42 usw., 
Karte 2 berechnet Frame x41, 
x+3 usw.). Mechanisch stecken 
die beiden PCI-E-Karten zwar in 
x16-Steckplätzen, im SLI-Betrieb 
sind beide Beschleuniger aber 
nur im x8-Modus angebunden 
(2 GByte/s). Grund dafür ist 
die aktuelle Beschränkung der 
nutzbaren Lanes (maximal 20 
bei Nforce4). 


»» SLI: Einbau nach Maß 


Als Erstes müssen Sie die SLI- 
Selector-Karte auf dem Main- 
board einsetzen (siehe Bilder- 
serie auf Seite 50). Diese Karte 
entscheidet darüber, ob nur ein 
oder zwei der PCI-Express-x16- 


PCI Express 


250 MByte/s pro Lane. 


Neuer Standard zur Anbindung 
interner PC-Komponenten. Circa 


Slots benutzt werden. Setzen Sie 
die Mini-Platine so ein, dass die 
Seite mit der Aufschrift ,SLI^ 
oder ,Dual VGA Mode" (je nach 
Hersteller) zum Slot weist. Ste- 
cken Sie anschließend die beiden 
Grafikkarten in die PCI-Express- 
x16-Slots. Allerdings passt nicht 
jede Grafikkartenkombination 
auf jedes Mainboard. Lesen Sie 
dazu das nächste Kapitel und 
vergleichen Sie die Kompatibili- 
tätstabellen auf Seite 51. 


Sitzen die Grafikkarten senk- 
recht in den x16-Slots, müssen 
Sie diese mit der dem Main- 
board beigelegten SLI-Brücke 
verbinden. Es ist dabei unerheb- 
lich, wie herum Sie die Brücke 
einsetzen. Geforce-Karten der 
6800-Serie müssen Sie zusätz- 
lich zur normalen Spannungs- 
einspeisung via PCI Express 
über das Netzteil mit Strom ver- 
sorgen. Dazu müssen Sie erst 


PCI Express x16 

Steckplatz für Grafikkarten, Nach- 
folger von AGP. Erreicht 4 GByte/ 
Sekunde Up- und Downstream 


press 


die Stromadapter an den Grafik- 
karten einstecken, welche den 
Grafikkarten beiliegen. Beden- 
ken Sie, dass die Grafikkarten je- 
weils zwei Molex-Stromstecker 
des Netzteils beanspruchen. 
Nvidia empfiehlt, dass Sie je- 
de Grafikkarte über einen eige- 
nen Stromkabelstrang mit dem 
Netzteil verbinden. Vermeiden 
Sie gekreuzte Anschlüsse (also 
das Teilen von Kabelsträngen)! 


»» SLI: Der Spiele-Check 


Bevor Sie sich ein SLI-System 
zulegen, sollten Sie sich darüber 
im Klaren sein, dass nicht jedes 
Spiel von SLI profitiert. Wäh- 
rend Doom 3, Half-Life 2 oder 
Halo Leistungszuwächse von 50 
Prozent (je nach Grafikeinstel- 
lungen) und mehr aufweisen, 
verlieren andere Spiele wie NfS 
Underground 2 sogar Perfor- 
mance, da die Synchronisation 
der beiden Grafikkarten zulas- 


+12-Volt-Leitung 

Wichtige Spannungsleitung bei 
Netzteilen zur Stromversorgung 
neuer CPUs und Grafikkarten 
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NVIDIA SLI 


TEST 


ten der CPU-Leistung geht. Des- 
halb hat Nvidia für viele Spiele 
per Profil im Grafikkartentreiber 
ausdrücklich definiert, ob SLI 
beim Start des Spiels an- oder 
ausgeschaltet wird. In der Datei 
nvapps.xml finden Sie eine Liste 
der von Nvidia definierten Titel. 
In der Anfangszeit von SLI gilt: 
Ohne Spieleprofil im Treiber 
gibt es kein SLI. Wird die Spiele- 
Exe-Datei nicht erkannt, bleibt 
es beim Single-Betrieb. Künfti- 
ge Spiele sollen ein SLI-System 
selbstständig erkennen und die 
SLI-Funktion freischalten. 


>> SLI: Hardwarehürden 


Eine zweite Hürde sind die SLI- 
Mainboards und SLI-fähigen 
Grafikkarten selbst. Auf den 
meisten SLI-Mainboards beträgt 
der Abstand zwischen den bei- 
den PCI-Express-x16-Slots näm- 
lich nur 3 cm. Einige Grafik- 
karten wie die Winfast PX6800 
GT TDH sind jedoch mit VGA- 
Kühlern ausgestattet, die einen 
Durchmesser von bis zu 4 cm 
haben und deshalb nicht im SLI- 
Gespann auf diese Mainboards 
passen. Das Asus A8N-SLI (De- 
luxe) bietet bislang als einzige 
SLI-Platine einen Abstand von 5 
cm, weshalb hier alle von uns ge- 
testeten Grafikartenpärchen ein- 
gesetzt werden können. VGA- 
Kühler mit 3 cm Durchmesser 
sind auf Mainboards mit gerin- 
gem Slot-Abstand grenzwertig. 
Die Grafikkarten können zwar 
verbaut werden, durch den ge- 
ringen Abstand wird jedoch die 
Wärmeabfuhr der 3D-Boliden 
beeinträchtigt. Grafikkarten mit 
1 bis 2 cm breiten Kühllösungen 
passen überall problemlos. 


Nicht jedes Netzteil taugt für 
den SLI-Betrieb. 350 Watt Ge- 
samtleistung sollte Ihr Gerät 
mindestens liefern und laut 
Asus auf der +12V-Leitung fol- 
gende Stromstärken bieten: 


117 A für 2 x 6600 GT 
120 A für 2 x 6800 GT 
125 A für 2x 6800 Ultra 


In unseren Labortests liefen 
zwar vereinzelt auch Netzteile 
mit schwächeren Leistungsda- 
ten im SLI-Modus, allerdings 
gab es mit anderen Modellen 
auch Abstürze. So schaltete sich 
das Testsystem mit dem Netzteil 
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OTechnology ОТ-02400 G (400 
Watt, +12V=18 A) während des 
Doom 3-Benchmarks mit zwei 
Geforce-6800-GT einfach ab. Das 
Silverstone SST-ST30NF (300 
Watt, +12V=18 A) dagegen ab- 
solvierte die Tests fehlerfrei. 


>> SLI: Lautheit & Temperatur ` 


Wenn zwei Grafikkarten im 
SLI-Verbund arbeiten, erhöhen 
sich auch Lautstärke und Tem- 
peratur des Rechners. Um den 
schlimmsten Fall zu simulieren, 
haben wir zwei 6800-GT-Karten 
(Winfast PX6800 GT TDH) in ei- 
nem Big-Tower-Geháuse (ohne 
Gehäuselüfter) im SLI-Modus 
laufen lassen. Die Temperatur 
stieg so auf enorme 62,1 °C, 
die Lautstärke lag bei 4,1 Sone. 
Mit nur einer Karte wurde das 
Gehäuse 53,7 °C warm und die 
Lautstärke pendelte sich bei lei- 
seren 3,3 Sone ein. Setzten wir 
zwei Gehäuselüfter ein, sank die 
Temperatur nochmals um 10 °C, 
die Lautstärke nahm wieder um 
0,1 Sone zu. Mehr dazu im Ex- 
trakasten. 


>> SLI: Leistungsanalyse 

Fünf Spiele [Doom 3, Half-Life 
2, NfS Underground 2, UT 2004 
(dt.), Far Cry (dt.)] sollten das 
Leistungspotenzial von SLI be- 
stimmen. Antreten mussten 6600 
GT SLI, 6800 Standard SLI sowie 
6800 GT SLI. Die 6800-Standard- 
Grafikkarten simulierten wir 
mithilfe des Riva Tuners (Deak- 
tivieren eines Pixel-Quads/ Ver- 
tex Shaders, Reduzierung der 
Taktfrequenz); entsprechende 
Karten werden im Januar ver- 
fügbar sein. 


Bei NfS U2 und UT 2004 (dt.) 
stellten wir einen Leistungs- 
rückgang (!) durch SLI fest. Für 
NfS U2 gab es kein Profil, für UT 
2004 (dt.) allerdings schon. Hier 
spielten Leistungsverluste durch 
die Synchronisierung der Karten 
eine Rolle. Bedeutend besser lief 
der Test mit Doom 3, HL 2 und 
Far Cry (dt.). War der Leistungs- 
zuwachs bei 1.024x768 (kein 
FSAA/AF) noch bei praktisch 
Null (-2 % bis +4 %), stieg er 
bei 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) 
auf durchschnittlich 38 bis 52 
Prozent, bei 1.600x1.200 (4x AA, 
16:1 AF) auf 45 bis 65 Prozent. 
Doom 3 lief auf allen SLI-Syste- 
men auf Anhieb schneller, was 


| INFO | Preis-Leistungs-Analyse (SLI-fähige Spiele)* 


Preis ca. (Euro) | Leistung 1.280x1.024 ` | Leistung 1.600x1.200 
6600 6T 200,- 33 Fps 19 Fps 
Radeon X800 250,- 39 Fps 31 Fps 
6800 300,- 42 Fps 29 Fps 
Radeon X800 XL 350,- 51 Fps 40 Fps 
6800 6T 400,- 57 Fps 40 Fps 
2x 6600 GT + SLl-Aufpreis — | 420,- 51 Fps 32 Fps 
Radeon X850 XT-PE 550,- 58 Fps АТ Fps 
2x 6800 + SLI-Aufpreis 620,- 58 Fps 43 Fps 
2x 6800 GT + SLl-Aufpreis | 820,- 19 Fps 6l Fps 
Erläuterung: Wenn man heutige Preise zugrunde legt, scheinen die beiden SLI-Kombis 


it 6600 GT oder 6800 Standard wenig attraktiv. 6600 GT SLI ist zehn (1.600x1.200) 
bzw. 21 Prozent (1.280x1.024) schneller als eine einzelne 6800 Standard. 6800 SLI ist nur 
Sieben (1.600x1.200) bzw. zwei Prozent (1.280x1.204) schneller als eine Single-6800-GT. 


nteressanter wird SLI, wenn man jetzt nur eine Karte kauft und dann später eine zwei- 
te nachrüstet, sobald diese billiger geworden ist. Dann scheint die Einsteiger-Kombi 
6600 GT SLI eine interessante Alternative für Aufrüster zu sein. 

* Benchmark-Suite aus Doom 3, Half-Life 2, Far Cry (dt.) 


| INFO Die wichtigsten Fragen zu SLI 


Frage: Welches Netzteil brauche ich 
für SLI? 


kungen in der Zukunft kann sich das 
Nachrüsten bei 6600 GT/6800 Standard 
Antwort: Das hängt von der Grafikkarte aber durchaus lohnen. 

ab. Die Details finden Sie auf S. 51. Frage: Wird SLI bei jedem Spiel automa- 
Frage: Verdoppelt sich der Grafikkarten- tisch aktiviert? 

speicher durch SLI? Antwort: Vorerst brauchen Spiele spe- 
Antwort: Nein. Jede Grafikkarte muss zielle Profile. Künftig sollen Spiele selbst 
weiter wichtige Daten (Geometrie, Textu- ein SLI-System erkennen. 

ren, Farb/Tiefeninfos) für sich speichern. Frage: Wird die 3D-Ausgabe auf vier 
Frage: Welche Geforce6 empfehlt ihr? Bildschirmen unterstützt? 

Antwort: Aus Leistungssicht macht nur Antwort: Nein. Zwei Bildschirme sind 
6800 GT SLI Sinn. Bei starken Preissen- hier weiterhin das Maximum. 


| INFO Einfluss von SLI auf Temperatur/Lautstärke 


Ohne Gehäuselüfter ist ein stabiler SLI-Betrieb nicht mehr gewährleistet. Die Gehäuse- 
nnentemperatur sollte bei AMD-Rechnen 45 °C (Intel: 38 °C) nicht überschreiten. 


Geforce 6600 GT: 
Single GPU SLI-Modus 
emperatur* 49,9 °C 58,3 °C 
Lautstärke 2,7 Sone 3,0 Sone 
Geforce 6800 GT: 
Single SLI-Modus 
emperatur* 53,7 °C 621 C 
Lautstärke 3,3 Sone 41 Sone 
Erläuterung: Setzt man zwei Grafikkarten ein, steigt die Temperatur in beiden Fällen 
m etwa acht Grad Celsius an. Bei der Lautstärke sind ebenfalls Steigerungen zu er- 


kennen, allerdings fallen die nicht ganz so dramatisch aus. Die Geforce-6600-GT-Karten 
едеп im SLI-Modus nur um 0,3 Sone (+11 %) zu, während es bei den Geforce-6800-GT- 
Karten bereits 0,8 Sone (+24 %) sind. 


Settings: Athlon 64 FX-55, 1 GByte DDR400-SDRAM, Asus A8N-SLI Deluxe, CPU-Kühler 
Silent Boost K8, Big-Tower-Gehäuse, keine Gehäuselüfter 


* Temperatur mittig im Gehäuse gemessen 
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_ HNI 


NVIDIA SLI 


ТИЈ [OE Schritt für Schritt zu SLI 


Hier finden Sie in einer Kurzübersicht den sicheren Weg zum SLI-PC. Zuerst 
sollten Sie Mainboard, Grafikkarte und Netzteil entsprechend unseren 
Tests besorgen (siehe auch Kompatibilitátsübersicht). Dann müssen Sie die 
Hardware richtig anschließen und SLI im Treiber aktivieren. 


Ш Mainboard und Grafikkarten 


Voraussetzungen: Für den SLI-Betrieb benötigen Sie in erster Linie ein 
SLI-Mainboard (links) sowie zwei SLI-fähige Grafikkarten (rechts). 


Kompatibilität: 6600-GT-Karten (links) passen normalerweise optimal, 
6800-Karten (rechts) bereiten je nach Kühler und Board Probleme. 


4 


ТРЕЕ 


74! ABN-SLI DELUXE 
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Einstellung: Auf dem Board muss die Selectorkarte (links) richtig ge- 
steckt werden. Die 3D-Karten (rechts) werden per Steckkarte verbunden. 


S 


Netzteil: 6800-Karten brauchen je einen separaten Strang vom Netzteil 
(links). Schließen Sie diese möglichst nicht über Kreuz an (rechts). 


E] Treiber und Spiele 
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SLI aktivieren: In der Forceware wird SLI per Mausklick aktiviert (links). 
Überprüfen Sie SLI mithilfe eines grafischen Menüs (grüner Balken). 
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für die starke Grafiklimitierung 
spricht. Hier erzielten wir auch 
den höchsten Geschwindigkeits- 
zuwachs von 84 Prozent (6600 
GT SLI, 1.600x1.200). Bei Half- 
Life 2 ging vergleichsweise we- 
nig (+42 % auf 6600 GT SLI), hier 
schränkt die CPU Höhenflüge 
ein. Erfreulich waren die Gewin- 
ne durch SLI bei Far Cry (dt.): 77 
Prozent mehr Fps schaffte das 
6800-Standard-SLI-Gespann. 


Interessant war, dass im Schnitt 
das Einstiegs-SLI-System 6600 
GT die höchsten Zuwächse erziel- 
te. Damit war sogar 1.600x1.200 
halbwegs spielbar. Allerdings lag 
das 6600-GT-SLI-Duo nur vier bis 
20 Prozent vor einer einzelnen 
6800 Standard. Noch eindeuti- 
ger war der Vergleich 6800-Stan- 
dard-SLI gegen 6800-GT-Single: 
der magere Maximalgewinn lag 
bei fünf Prozent, in 1.024x768 
war die SLI-Kombi sogar zehn 
Prozent langsamer! Immerhin 
zog das 6800-GT-SLI-Duo um 
fünf bis 35 Prozent an der X850 
XT-PE vorbei. 


» SLI: Bildqualität 


Bei der Bildqualität ist uns nichts 
Negatives aufgefallen. Sie ist bei 
SLI auf dem gleichen Niveau 
wie bei einer einzelnen Karte. 
Deaktiviert man die vertikale 
Synchronisation beispielsweise 
in Doom 3, so ist das Tearing (al- 
so das Verschieben von Bildhälf- 
ten) in beiden Fällen genauso 
schlimm. Auch die 2D-Bildqua- 
lität leidet nicht unter dem SLI- 
Betrieb. Die 3D-Beschleunigung 
über vier Monitore ist leider 
nicht möglich mit SLI. 


»» SLI: Preis-Leistungs-Check 


Wenn man aktuelle Preise zu- 
grunde legt, lohnen sich eigent- 
lich weder 6600 GT SLI noch 
6800 Standard SLI. So ist eine 
6600-GT-SLI-Kombi beispiels- 
weise teurer als eine einzelne 
6800 GT und dabei auch noch 
langsamer. Der Preis-Leistungs- 
Aspekt ändert sich aber, wenn 
man nur eine Karte kauft und 
in sechs bis neun Monaten eine 
zweite nachbestellt (die dann 
im Preis gefallen ist). Außerdem 
ist SLI für Aufrüster interessant, 
wenn man zum Kaufzeitpunkt 
nicht das Geld für eine größere 
Karte hat und später Leistung 
nachrüsten will. 


Am attraktivsten scheint hier 
der Kauf eines SLI-Mainboards 
in Kombination mit einer 6600 
GT für rund 400 Euro. Durch 
das Nachrüsten erhóht sich die 
Leistung immerhin je nach Spiel 
um bis zu 83 Prozent. Außerdem 
liegt der Geschwindigkeitsvor- 
teil gegenüber einer einzelnen 
6800 (Kosten: 300 Euro + Main- 
board) im Schnitt immerhin bei 
20 Prozent (1.280x1.024, 4x AA, 
8:1 AF). Ein Duo mit 6800 Stan- 
dard ist dagegen kaum schneller 
als eine einzelne 6800 GT und 
damit nicht zu empfehlen. Beim 
hier verbauten NV41-Chipsatz 
geht auch der Freischalttrick der 
Shadereinheiten nicht mehr wie 
bei der AGP-Variante mit NV40, 
da Nvidia einen reinen 12-Pipe- 
line-Chip produziert. 


Ein SLI-Gespann mit 6800 GT 
oder 6800 Ultra sorgt für die 
aktuell höchsten Bildwiederhol- 
raten auf Grafikkartenseite, die 
man für Geld kaufen kann. Der 
Preis ist freilich mehr als stolz 
(1.000 Euro für Mainboard und 
zwei 6800 GT) und somit nur für 
Freaks empfehlenswert. Außer- 
dem ist es sehr wahrscheinlich, 
dass die nächste Generation von 
Ati und Nvidia im ersten Halb- 
jahr 2005 schon bei Einzelkar- 
ten schneller ist als die aktuell 
schnellsten SLI-Systeme. 


»» SLI: Das vorläufige Fazit 
Multichip-Lösungen wie SLI ge- 
hört die Zukunft. Nach der Ge- 
schwindigkeitsrevolution durch 
Geforce 6800 und Radeon X800 
(Verdopplung der Pixel-Shader- 
Einheiten) ist die Zusammenar- 
beit zweier 3D-Karten, um die 
3D-Leistung messbar zu stei- 
gern, eine logische Weiterent- 
wicklung. Gigabyte hat sogar 
eine 6600-GT-SLI-Lösung auf 
einer Platine angekündigt. 


Wer jetzt bei SLI einsteigt, muss 
den Preis-Leistungs-Aspekt be- 
achten. Nicht jede SLI-Kombi 
macht Sinn. Außerdem steht SLI 
nicht bei jedem Spiel zur Verfü- 
gung. Auch die Kompatibilität 
ist nicht unproblematisch. Diese 
Kinderkrankheiten dürften aber 
bald ausgeräumt sein. Nvidia 
erreicht mit 6800 GT/Ultra SLI 
jedenfalls die aktuell höchste 
Leistung bei Spielen. D 

TuiLo BAYER/OLIVER HAAKE 
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NVIDIA SLI TEST (ЕЗ 


Kompatibilitätsliste SLI 


Voraussetzungen für SLI INFO | Netzteil-Kompatibilität 


WSLI-fáhiges Mainboard (Standardausführung sind zwei mechanische x16-Steckplätze) Netzteil Gesamt- | Ampere Geforce 6600 Geforce 6800 
12 möglichst identische, SLI-fähige Geforce6-PCI-Express-Grafikkarten (6600 GT, 6800, leistung ШӘЙ Т ЦЕХ 
Antec Neopower 480 480 Watt — 18 A/15 A* 
6800 GT, 6800 Ultra) Antec Truepower True 550P 550 Watt 244 
E Windows XP als Betriebssystem (SLI läuft aktuell nur unter XP) Be Quiet BOT Р5-470/-51.3 AO Watt — (29A 
Coba Ultra Silence AP-400X 370,5 Watt |184 
И Selectorkarte (herstellerabhängig, wird mit dem Mainboard geliefert) Enermax EG425AX-VEIG) 220 Watt БАА 
E Schnittstellenplatine (herstellerabhängig, wird mit dem Mainboard geliefert) Technology 01-02400 6 400 Watt (18А Spielabstuz — 
. . А Raidmax ATXI2V Power 500 Watt (ТТА 
И Netzteil: 350 Watt (+121; 17A+) für 6600 GT; 400 Watt (+12V: 20А+) für 6800 GT; 500 Sharkoon Silentstorm SHA430-9 |490 Watt HI К 
Watt (+121: 25A+) für 6800 SLI Silverstone SST-ST30NF 300 Watt — 184 
" қ . Silverstone SST-ST52F 520 Watt [16 A/15 А* 
E Aktivierung von SLI im BIOS (optional) Сора PS-3005 amer А 
Installation einer SLI-fähigen Forceware Е Kombination lief problemlos in der Praxis MI Kombination machte Probleme іп der Praxis Е 
Е Aktivierung von SLI in der Registerkarte ,Multi-CPU" in der Forceware („Enable SLI") Nach unseren Praxistests zeigt sich, dass selbst 300-Watt-Netzteile SLI-tauglich sein E 
E Profil in der Forceware muss vorhanden sein, damit SLI funktioniert können - wenn die +12V-Leitung ausreichend dimensioniert ist. = 


Spiele-Check SLI 


Spiel SLI-Status 
Battlefield Vietnam 

Doom 3 

Far Cry (dt.) 

Half-Life 2 

Halo 

Warhammer 40k 

Call of Duty (dt.) 

MoH: AA 

Sims 2 

Wolfenstein: Enemy Territory 
Joint Operations: Typhoon Rising | 
MS Flight Simulator 2004 | 
Rome: Total War | 
Vampire: Bloodlines 
World of Warcraft 


E SLI wird unterstützt und bietet große Leistungsvorteile 

= SLI wird unterstützt und bietet nur in hoher Auflösung und 
mit extremen Qualitätseinstellungen Leistungsvorteile 

W SLI wird (bisher) nicht unterstützt 


Kompatibilität Geforce 6600 GT 


Galaxy GF | Sparkle SP- Inno3D 660007 | Gainward Ultra/ | Gigabyte | Asus Mainboards: 
NX66006T | 660007 | PX43GVH/128MB 


Grafikkartenkombinationen 


Asus A8N- | MSI KON Gigabyte 
PCI Exp. W/IZBMB | 1960РСХ XP GLH | NX66TI28D | N66006T SLI Deluxe | Diamond-546 | KONXP-SLI 
| | | | MSI NX68006T-T2D256E 


MSI NX66006T 


Galaxy GF 660007 | p Asus Extreme N6800Ultra 
Sparkle SP-PX436VH/128MB | Asus Extreme N68006T 
Asus N66006T Gigabyte NX68T2560H 
Gigabyte NX66T128D Gigabyte NX68U256D 
Gainward Ultra/I960PCX XP GLH Winfast PX6800 GT TDH 
Inno3D 6600 GT PCI Exp. W/128MB | 
E SLI-Modus verfügbar ІШ SLI-Modus nicht verfügbar E Passt problemlos ^ Passt knapp MM Passt nicht 
Nach unseren Tests auf dem MSI K8N Diamond-546 (FW 66.93) muss man zu zwei Karten vom gleichen Hersteller raten. Die 6800 GT von Leadtek passt nur in das Asus-Board. 
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Benchmarks zu SLI 


e 1.280x1.024, e 1.280x960 
. z е E 
Leistung: Doom 3 амал | Leistung: NfS Underground 2 Bl» s» 
NS . 1.600x1.200, к А be 1.600x1.200, 
E Geforce-Chips liegen in Front, Ati-Karten haben aber aufgeholt Ax АА, 1621 АЕ E Verkehrte Welt: Die SLI-Karten sind langsamer als die Single-Karten Ax AA 162 AF 
E Alle SLI-Kombinationen sind schon in 1.024x768 schneller als die Single-Karten E Für М5 02 ist kein Profil vorhanden, die Synchronisation schluckt Leistung 
W6600 СТ SLI erreicht auch in 1.600x1.200 fast spielbare Fps-Raten E Nur wenige Karten liefern in 1.600x1.200 überhaupt spielbare Fps-Raten 
DOOM 3 1.0.1282 (DEMO!) NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER » | Fps 0 " p^ ШШЕ Ar Ce " m "m 90 PREIS BESSER » | Fps 0 0 Ee Wer? Weg SPIELBAR g а PREIS 
ї 88 (200%) | : i 56 (15%) 
7777 Je 5 (212%) 00, Paeon ASO ДА 156) 50, 
ji | [ | 
__________ ШШШ) . D Ш М 
ш ааа 00, u EES 15%) ш 
] [ I | 
"Aon eu) А : 464%) | 
iii ETE 80, Peden KT SET м, 
П Т Т І 
з АЎ . à Е 40 (42590) s 
ыы ZZ id: ыы үү = 
Т | I 
E (65%) е И 37 (15%) . 
$003 EI) 6, шш ; 25 125%) ш, 
| | I 
з Ы) . [кетү (9%) . 
Radeon XGOOXL Leg ртт 3 iM zeg 24, 
| T [ | 
г 39 (+34%) . 32 (0%) x 
nid El m 800 | ng ) (419) a 
| І | | 
ШЕННЕН 29 (+0%) 5 E (у) 7 
EU ош 20, EOOGTSLI | оттан ta m, 
| 
| | I 
П И ЕН (21%) А 
Radeon Х800 7 (4594) | D 6300 SU ее (15%) id 
1 
Settings: Athlon ҒХ-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte 008400 (12, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte DDR400 CL2, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, 
atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0с atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 90с 


Doom 3: Klarer Sieg für SLI. Die 6800-GT-SLI-Kombi liegt in 1.600x1.200 immerhin NfS 02: Ohne Spieleprofil verlieren SLI-Systeme sogar manchmal, wie das Beispiel 
77 Prozent vor der schnellsten Single-Karte von Ati (X850 XT-PE). NfS U2 demonstriert. Bleibt zu hoffen, dass der Spielesupport verbessert wird. 


. 1.280x960, e e 1.280x960 
. s ° кү 
Leistung: Far Cry (dt.) amsa | Leistung: Half-Life 2 ШАШ 
З - m к 1.600х1.200, EE m 1.600x1.200, 
E Die SLI-Kombinationen erzielen in Far Cry (dt.) gute Leistungen ДХ AA, 16:1 АҒ E Half-Life 2 wird trotz SLI von den Radeonkarten dominiert. Ax АА, 1621 АЕ 
E In 1.600x1.200 zieht die X850 XT-PE an 6800 GT vorbei E Die vergleichsweise hohe CPU-Limitierung von HL? verhindert SLI-Hóhenflüge 
E 1.600x1.200 nur auf 6800 SLI/6800 GT SLI flüssig spielbar E Viele Karten bieten auch noch in 1.600x1.200 spielbare Bildwiederholraten 
FAR CRY 1.3 (DT.) [AUSSENLEVEL] HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) 
BESSERPIFps o nn Www» w» KE BESSER» | ерх o w m 1% WH a т" Bus 
х T9 (139%) А , TE = 
шш ; ET = шыны са ааа ШІ іш 
| | i | 
66 (100%) . TI (48296) | 
HI Jee 4 I4) e a ааа (23%) e 
1 1 I І 
| I | | 
55 (+66%) : 3 69 (76%) . 
997 Je 3 7) ^ ee E іш 
Т I П | 
к „шщ Я й 62 (659%) . 
ноо ET A 801 —_——— ur ы 
П T Т | 
mE oon LU] . Н 60 (+54%) | 
ылы ар m D Jesu Ke 
| | | 
Г Я „шиш А 
en 91. аа 7 (14) т ШИ 7 m 
| | | 
EEE 2-10) : 51 (43196) | 
iix P 1 2) ^ 2 | іш 
| | i 
НЕЕ щш) . е M] d 
in SOO 2802790) | al $500 [LS m 
| 
| | 
ш р І 39 (4094) | 
аю” — тт | Ж DT urn | m 
| 
Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte 001400 (12, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, Settings: Athlon ҒХ-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte 008400 CL2, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, 
atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 90с atalyst 4.12 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0с 


Far Cry (dt.): Das stark optimierte Far Cry (dt.) [Shader Modell 3, Geometry Instan- Half-Life 2: Auch mit SLI schafft es Nvidia nicht, an der X850 XT-PE vorbeizukom- 
cing usw.) läuft exzellent mit Geforce6 SLI. Ati hat hier das Nachsehen. men. Allerdings erzielt man in HL2 auch mit langsamen Karten gute Fps-Raten. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Rome - Total War w S Half- С; 
e regjere, есіні у e 


РС рур rom ` 
J 


T OME 


ror XV W der" 


Norton Internet Securit d 7005 Norton Partition посв 80 


өріле e vor Viren, Hockern und Übergriffen | Der Quosi-Stondard bei der Festplotten-Portitionierung! 


y rec e DI r A, ош e —— LÀ 
n Norton 


Internet Sedifity 


Umfangreicher Schutz vor Viren, 
Hackern und Übergriffen auf 
persönliche Daten 


MARKTÜBERSICHT: AMD-MAINBOARDS 


Langsam, aber 

sicher treffen bei 
den Händlern erste 
AMD-Mainboards mit 
PCI-Express-Unter- 
stützung ein. Nvidia 
übernimmt mit der 
Nforce4-Serie die 
Führungsrolle, von 
den Konkurrenten Via 
und Ati ist noch kaum 
etwas zu sehen. 


ür unsere Tests stellten 

uns Asus, MSI und Gi- 

gabyte insgesamt vier 
Platinen mit Nforce4-Chipsát- 
zen zur Verfügung. Drei davon 
sind Nforce4-SLI-Platinen und 
eine ist mit dem Nforce4 UI- 
tra bestückt. Trotz energischer 
Nachfrage von PCG Hardware 
waren Platinen mit Via- und 
Ati-Chips noch nicht zu bekom- 
men. Warum dem so ist, lesen 
Sie im Extrakasten. Damit hat 
Nvida zumindest vorerst die 
Vorherrschaft bei den PCI-Ex- 
press-Mainboards für den Ath- 
lon 64. Zusätzlich bietet Nvidia 
noch die innovative SLI-Technik 
an, die bei grafiklastigen Spielen 
und hoher Bildqualitát exorbi- 
tante Leistungsgewinne bringt. 
Der Nforce4 Ultra hingegen soll 
im Preis-Leistungs-Markt den 
Vorgänger Nforce3 Ultra beer- 
ben. Ob das auch gelungen ist, 
lesen Sie im Folgenden. 


MSI K8N Diamond-54G: Gu- 
tes SLI-Mainboard mit Schón- 
heitsfehlern — (BIOS-Version 
1.0 - Platinenrev. Vorserie) Ё 
Bei den Spiele-Benchmarks ran- 
giert MSIs Nforce4-SLI-Main- 
board knapp vor der Platine 
des Erzrivalen Asus. Genau wie 
das Asus- und MSI-Nforce4-Ul- 
tra-Mainboard absolviert das 
K8N Diamond alle Stabilitäts- 
tests fehlerfrei. In den USB-2.0- 
Benchmarks erreicht das Main- 
board eine durchschnittliche 
Datentransferrate von sehr gu- 
ten 37,7 MByte/s. In den Netz- 
werktests glänzen die beiden 
Gigabit-LAN-Adapter des K8N 
Diamond mit hoher Leistung. 
So sendet der im Chipsatz in- 
tegrierte Nvidia-Adapter mit 
bis zu 105 MByte/s und emp- 
fängt mit 113 MByte/s. Die Per- 
formance des per PCI Express 
angebundenen Gigabit-LAN- 
Adapters von Marvell ist mit 


Hauptplatinen-Expr 


k 


einer Senderate von 92 MByte/s 
und einer Empfangsrate von 106 
MByte/s kaum schlechter. 


Der Test des PCI-Busses offen- 
bart jedoch eine kleine Schwä- 
che: Hier liegt die im Leerlauf 
gemessene Datentransferrate 
bei nur 86,4 MByte/s. Wenn Sie 
viele PCI-Geräte einsetzen und 
so eine hohe Last auf dem PCI- 
Bus erzeugen, kommt es mög- 
licherweise zu Engpässen. Der 
SATA-Controller unterstützt ne- 
ben dem Betrieb mit einem ein- 
zelnen SATA-Laufwerk auch die 
RAID-Modi 0, 1 und 0+1. Der 
Abstand zwischen den beiden 
PCI-Express-x16-Slots beträgt 
nur 3 cm, was den Einbau von 
zwei Grafikkarten mit sperrigen 
Kühlkörpern wie der Winfast 
PX6800 GT TDH unmöglich 
macht. Die getesteten Geforce- 
6600-GT-Karten passen jedoch 
problemlos im SLI-Modus auf 
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die Platine. Des Weiteren hat 
MSI die mitgelieferte Backplate 
des Retention-Moduls auf der 
Platine verklebt, sodass sich 
CPU-Kühler, die eine eigene 
Backplate benötigen, ohne Mo- 
difikation der Platine nicht mon- 
tieren lassen (siehe Tabelle). 


Die Temperatur der North- 
bridge beträgt unter Volllast 
48,7° Celsius, was eindeutig zu 
hoch ist. Der Grund: Auf der 
Vorserienplatine kommt Sili- 
konwármeleitpaste zum  Ein- 
satz, die anscheinend durch das 
Aufsetzen des Northbridge- 
Kühlers zur Seite hinausquoll. 
Die Ausstattung ist mit Dual- 
Gigabit-LAN, SATA-Controller 
mit zwei Firewire-Anschlüssen, 
acht USB-2.0-Ports, IDE- sowie 
Floppy-Rundkabeln und einer 
Diagnose-Anzeige überdurch- 
schnittlich. Im BIOS und per 
Corecell-Software bietet MSI 


SLI (Nvidia) PCI Express x1, х2, х4, х8 und x16 RAID 
VUE, E) zwei PCI-E-Grafikkarten werden Schnittstellenstandard mit einer Gibt die Zahl der Lane-Paare eines | Fehlertolerantes System auf Basis 
IST? im Parallelbetrieb gekoppelt und Bandbreite von 0,25 (x1) bis 4 PCI-Express-Anschlusses an. x16 mehrerer Festplatten, die zu ei- 


bieten so mehr Leistung. GByte/s (x16) Up/Downstream ist Standard bei Grafikslots. nem Laufwerk vereint werden 
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zudem viele Overclocking-Mög- 
lichkeiten (siehe Tabelle). Die 
Boot-Zeit des Mainboards ist 
mit nur 33 Sekunden kurz. 


Fazit: Der Hauptkritikpunkt 
beim MSI K8N Diamond ist 
wohl der geringe Abstand zwi- 
schen den beiden x16-Slots. Prü- 
fen Sie daher vor dem Kauf, ob 
Ihre SLI-Kombination auch ge- 
nug Platz hat. Der Kaufpreis ist 
mit 210 Euro gesalzen. 


MSI K8N Neo4 Platinum - 
Nforce4-Ultra-Platine mit Pseu- 
do-SLI - (BIOS-Version 1.029 
- Platinenrev. Vorserie) 8 Das 
K8N Neo4 Platinum ist mit Nvi- 
dias Nforce4 Ultra ausgestattet, 
der offiziell nur eine Grafikkarte 
unterstützt. Allerdings befindet 
sich zu dem PCI-Express-x16- 
SLot noch ein x2-Slot auf der 
Platine. Dieser Slot ist nach „hin- 
ten" geóffnet, damit eine zweite 
x16-Grafikkarte eingesteckt und 
im SLI-Modus betrieben werden 
kann. SLI funktioniert hier nur, 
wenn Sie die ältere Forceware- 
Treiberversion 66.75 aufspielen 
und eine SLI-Brücke von MSI 
kaufen. Diese Brücke ist im 
Lieferumfang nicht enthalten, 
sie kostet etwa 10 Euro. Im Ver- 
gleich zu reinrassigen SLI-Main- 
boards ist die Leistung des K8N 
Neo4 Diamond nur um etwa 
zwei Prozent geringer. Wie aber 
fallen die Benchmark-Ergebnis- 
se mit nur einer Grafikkarte aus? 
Ein VGA-lastiger Test wie Doom 
3 bescheinigt einem SLI-System 
mit zwei Geforce 6600 GT bis 
zu 23 Prozent bessere Werte als 
einem ` Nforce4-Ultra-Rechner 
mit nur einer Geforce 6800 GT. 
Bei der CPU-Demo von UT 2004 
(dt.) dagegen liegt das SLI-Sys- 
tem mit zwei 6600 GT bis zu 57 
Prozent hinter der Single-GPU- 
Konkurrenz. CPU-lastige Spiele 
verlieren mit einem SLI-System 
offenbar Leistung. Mögliche 
Ursache: Die Synchronisation 
der Grafikkarten kostet Prozes- 
sorkraft. Bedenken Sie auch: 
Die Pseudo-SLI-Lösung dieses 
Boards wird von Nvidia offiziell 
nicht unterstützt, Kompatibili- 
tätsprobleme mit Spielen und 
Grafikkarten sind denkbar. 


In den Stabilitätstests zeigt das 
K8N Neo4 Platinum genau wie 
die Schwesterplatine K8N Dia- 
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mond keine Schwächen. Auch 
die USB-2.0-Leistung fällt mit 
37,7 MByte/s (im Durchschnitt) 
gut aus. Die Northbridge wird 
unter Last nur etwa 38,3° Cel- 
sius warm, was stabilen Dau- 
erbetrieb gewährleisten sollte. 
Die Boot-Zeit ist jedoch mit 46 
Sekunden zu lang. Ein weiterer 
Schwachpunkt ist die gemes- 
sene PCI-Leistung. Im Leerlauf 
weist das K8N Neo4 Platinum 
nur 86,4 MByte/s auf. Dazu ist 
wie beim K8N Diamond auch 
hier die Backplate des Retenti- 
on-Moduls mit der Rückseite 
der Platine verklebt, sodass ei- 
nige CPU-Kühler mit eigener 
Backplate mit dem K8N Neo4 
Platinum nicht ohne Modifika- 
tionen an der Platine eingesetzt 
werden kónnen. Das BIOS der 
Nforce4-Ultra-Platine bietet vie- 
le Tuning- und Übertaktungs- 
móglichkeiten (siehe Tabelle). 
Die Ausstattung ist mit Dual- 
Gigabit-LAN, acht SATA-An- 
schlüssen, einem Firewire-Port, 
sechs USB-2.0-Ports und einer 
Diagnose-Anzeige sehr gut. 


Fazit: Das K8N Neo4 Platinum 
ist eine solide Nforce4-Ultra- 
Platine, die den SLI-Kollegen 
durch die eigene Dual-VGA- 
Lósung ordentlich Konkurrenz 
machen kónnte, wenn der Kauf- 
preis mit 180 Euro nicht so hoch 
wáre. Wir bemángeln dazu den 
geringen Abstand der x16-Slots 
und die schlechte PCI-Leistung. 


Gigabyte K8NXP-SLI - Gute 
Leistung, aber Stabilitátspro- 
bleme - (BIOS-Version F2j 
- Platinenrev. Vorserie) I Giga- 
bytes Nforce4-SLI-Vorserienpla- 
tine K8NXP-SLI hat noch mit 
Stabilitätsproblemen zu kämp- 
fen. So fährt der Test-PC mit den 
Testmodulen von Twinmos und 
Geil nicht einmal hoch und mit 
dem Speicher von Corsair und 
Infineon treten sporadisch Re- 
chenfehler auf. Nur mit den Mo- 
dulen von Take MS und Kings- 
ton ist ein fehlerfreier Betrieb 
möglich. Das K8NXP-SLI reiht 
sich bei den Ergebnissen der 
Spiele-Benchmarks nahtlos in 
die Riege der anderen SLI-Main- 
boards ein. Die Leistung des 
PCI-Busses ist mit 120,3 MByte/ 
s (im Leerlauf) sehr gut. Die ge- 
messene USB-2.0-Performance 
gehört mit 35 MByte/s zur Spit- 


E Wer bietet den besten PCI- 
E-Chip: Nvidia, Ati oder Via? 
Da aktuell noch keine Platinen 
mit Ati- oder Via-Chipsatz 
erháltlich sind, müssen Sie 
zwangsweise auf Nvidia-Main- 
boards zurückgreifen, wenn Sie 
jetzt ein AMD-System mit PCI 
Express kaufen móchten. Die 
Zwangswahl ist jedoch nicht 
die schlechteste. Bislang macht 
die Nforce4-Serie durch hohe 
Leistung und Stabilität von sich 
reden. Allerdings wird sich erst 
langfristig zeigen, ob nicht noch 
der ein oder andere Bug im 
Verborgenen lauert. 


Kaufberatung 


Welche Platine passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Welcher Nforce4-Chip 
lohnt sich? 

Wenn Sie auf maximale Leistung 
Wert legen oder sich Aufrüstop- 
tionen freihalten wollen, dann 
ist ein Nforce4-SLI-Mainboard 
erste Wahl für Sie. Wenn Ihnen 
eine Grafikkarte reicht, kónnen 
Sie auch auf den einfachen 
Nforce4 zurückgreifen. Labor- 
tests haben gezeigt, dass der 
Chip dem Nforce4 Ultra in Spie- 
le-Benchmarks nicht nachsteht. 
Einziger Nachteil: Im Gegensatz 
zu seinen Geschwistern wurde 
dem einfachen Nforce4 nur eine 
Software-Firewall spendiert. 


ПӘЛЕСІ Was ist mit Via und Ati? 


Nachdem wir bereits in der Ausgabe 
11/04 Vias Referenzplatine mit 
K8T890-Chipsatz vorgestellt haben, 
fragen uns viele Leser, warum wir 
keine Serien-Mainboards mit diesem 
Chip testen. Der Grund ist einfach: 
Es gibt noch keine. Die Vorstellung 
im Oktober 2004 scheint nur ein so 
genannter Paperlaunch gewesen zu 
sein, um Nvidia in der Berichterstat- 
tung zuvorzukommen. Erste echte 


Serienplatinen erwarten wir im Laufe des Januars. Ati hat die Chips RS480 und 
RX480 erst im November veróffentlicht und auch hier haben uns einige Mainboard- 
Hersteller Mitte Januar als Liefertermin genannt. 


Papiertiger: Der K8T890 ist derzeit 
nur auf Referenzplatinen verbaut. 


LIC е л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Gigabyte KBNXP-SLI 


Asus A8N-SLI Deluxe 


Mit 5 cm bietet das Asus-Mainboard den 
größten Abstand zwischen den x16-Slots. 


MSI K8N Diamond-54G 


MSI verzichtet ganz auf x1-Slots, die x16- 
Slots haben auch nur einen 3-cm-Abstand. 


D 


Bei Gigabyte sind es nur 3 cm Abstand, dafür 


liegt ein xI-Slot komplett frei (oberhalb). 


MSI K8N Мео4 Platinum 


* 


Der für den Pseudo-SLI-Betrieb benötigte 
X2-Slot liegt nur 3 cm über dem x16-Slot. 
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In Sachen Stabilität, Kompatibilität und Leistung hat 
mich Asus überzeugt: Da ich ja bereits seit einiger Zeit 
mit einem SLI-System liebäugle, werde ich mir wohl das 
günstige A8N-SLI zulegen, allerdings іп der Non-Deluxe- 
Version. Die ist nämlich gleich 20 Euro billiger. Im Ver- 
gleich sind mir die Platinen von MSI etwas zu teuer. Bei 
einer ordentlichen Preissenkung könnte das K8N Мео4 
Platinum aber zum echten Geheimtipp für SLI-Fans wer- 
den. Gigabyte bietet zwar relativ viel fürs Geld, allerdings 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


schrecken mich hier die Stabilitätsprobleme ab. Man darf 
auf die Nachtests der Serienversion gespannt sein. 


„Asus hat mich mit dem A8N-SLI Deluxe überzeugt.” 


zengruppe. Der Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia erreicht 
im Sendebetrieb eine Datenleis- 
tung von satten 100 MByte/s 
und empfängt mit 113 MByte/s. 
Der Marvel-Chip sendet mit 94 
MByte/s und empfängt mit 113 
MByte/s. Die Boot-Zeit liegt bei 
guten 36 Sekunden, die North- 
bridge rangiert jedoch bei etwas 
zu hohen 43,6° Celsius. Wie bei 
MSI sind auch hier die beiden 
PCI-Express-x16-Slots zu dicht 
beieinander (3 cm), sodass eini- 


ge Grafikkarten wie die Winfast 
PX6800 GT TDH im SLI-Modus 
nicht verbaut werden können. 
Sonst sind alle getesteten Kom- 
ponenten wie CPU-Kühler und 
Grafikkarten kompatibel. Die 
Ausstattung ist mit Dual-Gi- 
gabit-LAN, je acht SATA- und 
USB-2.0-Anschlüssen, Dual- 
BIOS, Firewire, zusätzlichen 
Spannungswandlern und einer 
WLAN-PCI-Karte und einem 
umfangreichen Software-Bun- 
Ше erstklassig. 


Leistung: PCI-E-Mainboards 


1.024x768, 32 Bit 


BESSER» | Fps |) m m 90" 


E In V6A-lastigen Spielen wie Doom 3 übernehmen SLI-Systeme die Führung. 
E MSIs Nforce4-Ultra-Platine mit Pseudo-SLI-Modus bietet eine gute Leistung. 
E Mehr SLI-Benchmarks finden Sie in diesem Heft auf Seite 52. 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


>> FLÜSSIG SPIELBAR 
4 5 60 


1.280x1.024, 4х 
1 АҒ 


A, 8:1 


PREIS 
mam 


T0 80 90 10 10 


Asus AGN-SLI Deluxe | EEE 11:71) m- 
(Nforce4 SLI) “ШЙ ! 

MSI K8N Diamond-54G а 109 (18%) Di 
(Nforce4 SLI) E 5 00) ` 
Gigabyte K8NXP-SLI a es [TT (41%) m. 
(Nforce4 SLI) «ШЕЙ ' 

MSI K8N Neo4 Platinum 5 | 107 (16%) 180- 
(Nforce4 Ultra) „SLi | ERE 50 (199) i 
Nforce3 Ultra Referenz 92 (096) B0- 
(1xGF 6600 GT) — | 20 (0%) ! 


Settings: Athlon 64 FX-55, 2 x Geforce 6600 GT, Forceware 66.93, Unified Driver 6.31, 2x512 MByte DDRAQO-SDRAM, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


Fazit: Wenn Gigabyte die Sta- 
bilitätsprobleme behebt, ist das 
K8NXP-SLI empfehlenswert. 
Wir werden die Platine deshalb 
in einer der kommenden Ausga- 
ben nachtesten. Der geringe Ab- 
stand der PCI-Express-x16-Slots 
ist ein weiterer Kritikpunkt. Der 
Kaufpreis von 190 Euro ist auf- 
grund der umfangreichen Aus- 
stattung vertretbar. 


Asus A8N-SLI Deluxe - Lesen 
Sie den Test auf Seite 57. 


Fazit: Nvidia legt vor I Via und 
Ati werden es angesichts der 
SLI-Technologie und des hohen 
Reifegrades, den die meisten 
Nforce4-Platinen bereits nach 
kurzer Zeit aufweisen, schwer 
haben. Selbst der einfache 
Nforce4, den wir bereits in der 
letzten Ausgabe getestet haben, 
liegt leistungsmäßig auf hohem 
und preislich auf niedrigem Ni- 
veau (etwa 80 Euro pro Main- 
board). ji] 

OLIVER HAAKE 


A8N-SLI Deluxe 


K8N Diamond-54G 


MAIN- 
BOARDS 


= 


^ Hardware 7 


K8N Neo4 Platinum 


K8NXP-SLI 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) MSI (www.msi-computer.de) MSI (www.msi-computer.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 170,-/sehr gut € 210,-/qut € 180,-/gut € 190,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version | Nforce4 SLI/1001/1.02 - Nforce4 SLI/.O/Vorserie Nforce4 Ultra/1.029/Vorserie Nforce4 SLI/F2jNorserie 
AUSSTATTUNG 1,21 1,34 | 1,46 | 1,16 
PCI-E x16/x2/x1/PCI 23 (ШШЕ ШІ 02? 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 8(8)/0/ &(8)/0/ 6(6)/0/ 8(8)/0/ 
Speicher 4x DDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software Al Booster, Update, Probe, PC Cillin 2004, Live Update 3, Digicell C Cillin 2004, Live Update 3, Digicell DN. Easytune 5, Face-Wizard, 

Norton IS 2005, WinDVD, etc. inkl. WLAN Utility, NV Raid Utility, etc. inkl. WLAN Utility, NV Raid Utility, etc. BIOS, Norton IS 2004, etc. 
Sound/LAN ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell С54382-К0/2х1.000 MBit/s Nvidia & Marvell ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell 
Laufwerke BxSATA150/2xPATA 4xSATA150/2xPATA 8xSATA150/2xPATA BxSATA150/2xPATA 
Sonstige Ausstattung 2xUSB-Blende, Firewire, SATA-Blende Firewire, Rundkabel, Diag-Anzeige Firewire, Rundkabel, Diag-Anzeige irewire, WLAN-PCI-Karte, Dual-BIOS etc. 
EIGENSCHAFTEN 1,78 1,98 1,75 1,70 
HT-Referenztakt (Schritte) 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 190-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
CPU-Spannung (Schritte) 0,8-1,65 Volt (0,0125) 0,825-1,55 Volt (0,025) ,825-1,55 Volt (0,025) 8-115 Volt (0,025) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 200,9 MHz 201 MHz 201 MHz 
Sonstige OC-Optionen RAM, Dynam. VGA & CPU RAM, Chipsatz, Dynam. CPU RAM, Chipsatz, Dynam. CPU AM, Chipsatz, HT, Dynam. VGA 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 39,6 °C/33 s 481 5335 38,8 *C/46 s 43,6 °C/36 s 
LEISTUNG 1,10 1,33 | 1,93] 2,40 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit div. RAMs) 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Teilbest. (CPU-Kühler u. Grafikkarte passen nicht) | Teilbest. (CPU-Kühler u. Grafikkarte passen nicht) | Teilbest. (Grafikkarte im SLI-Modus passt nicht) 

6| 5| 4| 3| H 16 5| 4| 3| 2 16 5| 4| 3| 2 116 5| A 3| H 1 
Spiele-Performance 
PCI-Performance/bei LAN-Last АТТ) (86,4/86,4 MByte/s) Sehr qut (120,3/119,7 MByte/s) 
USB-Performance 


Sehr qut (105/113 MByte/s) 
Hohe Spiele-Leistung 
El Schlechte PCI-Leistung 
El Abstand x16-Slots 


Sehr qut (100/113 MByte/s) 
E Hohe Spiele-Leistung 
El Stabilitátsprobleme 
El Abstand xl6-Slots 


LAN-Perform. (Send./Empf.) 


FAZIT 
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Befriedigend (56/95 Mbyte/s) 
E Sehr stabil 

E Hohe Spiele-Leistung 

E Moderater Preis 


Sehr gut (101/113 MByte/s) 
EJ Hohe Spiele-Leistung 
E Sehr stabil 
E Abstand х16-51015 


1,26 1,46 1,80 2,01 
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KOMPATIBILITÄT Mainboards 


EMPFEHLUNG DER REDAKTION: 


Asus ABN- 
SU Deluxe 


Mainboard MSI KON MSI KGN Gigabyte 


Diamond-546 | Neo4 Platinum | KBNXP-SLI 


Asus A8N-SLI Deluxe 
BIOS-Vers. 1001/Platinenrev. 1.02 


Umsichtig: Der Abstand der beiden PCI-E-x16-Slots ist groß genug, sodass alle 
uns bekannten SLI-fáhigen Grafikkarten hier verbaut werden kónnen. 


Top-Leistung, volle Kom- 
patibilität und Stabilität 

- so lässt sich das neueste 
Asus-Mainboard mit Nvi- 
dias Nforce4-SLI-Chipsatz 
am besten beschreiben. 


| n den Spiele-Bench- 
marks belegt das A8N- 
SLI Deluxe einen Topplatz. 
Trotz der hohen Leistung 
hat es bei den Stabilitätstests 
keine Probleme. In den USB- 
2.0-Tests erreicht das A8N- 
SLI Deluxe eine überdurch- 
schnittliche Transferleistung 
von 37,6 MByte/s. Die PCI- 
Leistung liegt im Leerlauf bei 
guten 115,1 MByte/s. Einzig 
die LAN-Leistung ist nur 
Durchschnitt. Der im Nforce4- 
SLI-Chipsatz integrierte Giga- 
bit-LAN-Adapter von Nvidia 
sendet mit 56 MByte/s Daten, 
die Empfangsrate liegt bei 95 
MByte/s. Der zusätzlich ver- 
baute Gigabit-LAN-Adapter 
von Marvell erreicht beim 
Empfang 61 MByte/s, beim 
Senden 83 MByte/s. 


Im Gegensatz zur Konkurrenz 
liegen beim A8N-SLI Deluxe 
die beiden PCI-Express-x16- 
Slots 5 cm weit auseinander, 
was den Einbau von zwei 
Grafikkarten mit breiteren 
VGA-Kühlern (beispielsweise 


Winfast PX 6800 GT TDH) ge- 
stattet. Beim Platinen-Layout 
haben wir auch sonst nichts 
zu bemángeln, alle geteste- 
ten Komponenten passen. 
Das Asus A8N-SLI Deluxe 
bietet neben Dual-Gigabit- 
LAN zwei Firewire-Ports, 
acht USB-2.0-Anschlüsse und 
zwei SATA-Controller mit 
insgesamt acht SATA-Ports. 
Vier der acht SATA-Anschlüs- 
se werden von einem Silicon- 
Image-Controller unterstützt 
und laufen nur im RAID-Mo- 
dus. Die Startzeit des Main- 
boards ist mit 33 Sekunden 
kurz und die Northbridge- 
Temperatur hält sich unter 
Volllast mit 39,6° Celsius in 
Grenzen. Im BIOS finden Sie 
umfangreiche Tuning-Mög- 
lichkeiten (siehe Tabelle). 


Fazit: Dass eine Platine auf 
Anhieb so stabil und gleich- 
zeitig leistungsfähig ist, 
kommt selten vor. Dazu fällt 
der Preis für das A8N-SLI 
Deluxe mit 170 Euro deutlich 
niedriger aus, als es Nvidia 
vorab für SLI-Platinen prog- 
nostiziert hatte. Die Non-De- 
luxe-Version kostet sogar nur 
150 Euro. (oh) 


. Weitere Infos i 
GESAMTNOTE: 1,26 [Weitere Infos in 


Preis: € 170,- Preis-Leistg.: Sehr gut. | auf Seite 56 


Arbeitsspeicher 
Kingston KVR DDR400 
Take MS DDR400 


Corsair CMX512-3200LL 


ineon DDR400 

І PC3200 Ultra Dual Ch. 

inmos Twister PC3200 
PCI-E-Grafikkarten (SLI-Modus) 
Asus N66006T 

NX66006T 

аху GF 66006T 

Gigabyte NX66T128D 

Winfast PX6800 GT TDH 


CPU-Kühler 
Gigabyte PCU2I-VG 
Thermaltake Polo 735 
Thermalright SLK-948U 
Zalman CNPST000A 


Coolermaster Hyper 6 


ш Stabil/passt © Rechenfehler/passt bedingt Absturz/passt nicht 
Zwei Winfast-Karten können im SLI-Modus auf manchen SLI-Mainboards 
nicht eingesetzt werden. Einzeln passen jedoch alle Grafikkarten. 


E Spiele-Leistung 

Die Spiele-Leistung (in Fps) er- 
mitteln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Doom 
3 und Unreal Tournament 
2004 (dt.) in verschiedenen 
Grafikeinstellungen. Wegen der 
SLI-Fähigkeit der getesteten 
Platinen haben wir in diesem 
Test jeweils zwei Geforce 6600 
GT für die Benchmarks benutzt. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 
herstellern in unterschiedlicher 
Bestückung unter Volllast ge- 
testet. Dazu verwenden wir den 
RAM-Stresstest von Prime95 
und UT2004 (аһ). 


Testmethoden 


= Die Stabilitätstests 
benótigen die meiste 
Zeit, da wir absolut 

| Sichergehen müssen, ob 
| е die Testkandidaten auch 
= langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


E Sonstige Leistungstests 
Wir testen bei jedem Mainboard 
die verschiedenen Controller 
auf ihre Leistungsfähigkeit, 
indem wir Test-Software wie 
HD-Tach oder Netiol23 verwen- 
den. Dazu überprüfen wir die 
maximale Datentransferrate 
des PCI-Bus. Die Leistung des 
Arbeitsspeichers wird mit dem 
Memory-Benchmark von Sisoft 
Sandra 2004 getestet. 


E Overclocking & Tuning 

Hier überprüfen wir, welche 
Einstellungen im BIOS vorhan- 
den sind und ob sie auch funkti- 
onieren. Wir prüfen ebenfalls, 
ob der PCI-Bus unabhängig 
vom FSB beziehungsweise HT- 
Referenztakt getaktet ist. 


www.pcgameshardware.de 
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12 PCI-E-Karten im Test 


PCI-Express-Grafik- 
karten überschwem- 
men momentan 
regelrecht den Markt. 
Viele neue Grafik- 
chips werden darüber 
hinaus zunächst nur 
auf PCI-Express-Basis 
hergestellt. Wie sich 
12 PCI-E-Grafikkarten 
in unserem Testpar- 
cours geschlagen 
haben, erfahren Sie 
im Test. 


er sich heutzutage ei- 

nen Komplett-PC kauft, 

kommt kaum noch um 
PCI Express herum. Oftmals 
bremsen „Billig-Grafikkarten” 
oder Onboard-Lósungen den 
neu erworbenen PC aber aus. 
Für Anwender, die ihren PC 
aufrüsten wollen, wird PCI Ex- 
press immer interessanter, zu- 
mal nun auch entsprechende 
Mainboards für AMD-Systeme 
verfügbar sind. Damit Sie im 
Chipsatzdschungel den Über- 
blick nicht verlieren, hat PCG 
Hardware PCI-Express-Karten 
getestet, von denen viele Model- 
le bereits auf dem Markt verfüg- 
bar sind. Die Testkandidaten im 
Einzelnen: 


Leadtek Winfast PX6800 GT 
TDH: Hohe Performance und 
viel OC-Potenzial Ё Die PCI- 
Express-Version der Geforce 
6800 GT sieht der AGP-Variante 
zum Verwechseln ähnlich. Auch 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


die technischen Spezifikationen 
sind identisch. So wird die Karte 
mit 350 MHz/500 MHz DDR ge- 
taktet und verfügt über 16 Pixel- 
Shader- und 6 Vertex-Shader- 
Einheiten. Allerdings sind auf 
der PCI-Express-Variante gleich 
zwei DWVI-Ausgänge verbaut 
und außerdem unterstützt die 
Karte SLI. Aufgrund des breiten 
Kühlers war zum Testzeitpunkt 
nur ein SLI-Betrieb im Asus- 
Mainboard A8N-SLI möglich, 
da der Abstand zwischen den 
zwei Steckplätzen aus Platz- 
gründen mindestens vier Zen- 
timeter betragen muss. Deutlich 
hörbar ist der 7/Omm-Lüfter mit 
gemessenen 3,2 Sone, die Tem- 
peratur auf der Platine bleibt 
mit rund 50 Grad Celsius im 
Rahmen. Ausgestattet wird die 
Karte mit Kabeln und Adapter 
sowie mit Splinter Cell 2, Prince 
of Persia, Winfox 2.0 und Winfast 
DVD. Fazit: Da der Geforce 6800 
Ultra noch auf sich warten lässt, 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ist die 6800 GT von Leadtek die 
momentan schnellste PCI-Ex- 
press-Karte von Nvidia. 


MSI NX6800-TD256E: SLI-fähi- 
ge Geforce 6800 mit 256 MByte 
Speicher Е Noch bevor uns MSI 
mit einem Testmuster beliefern 
konnte, tauchte im Online-Shop 
von Alternate eine SLI-fáhige 
Geforce 6800 auf. PCG Hardware 
hat die NX6800-TD256E bestellt 
und getestet. Im Gegensatz zur 
AGP-Version verfügt die Kar- 
te über 256 anstatt 128 MByte 
DDR-Speicher. Dafür ist die 
Geforce 6800 von MSI mit 325 
MHz/300 MHz DDR niedriger 
getaktet (6800 AGP: 325/350). 
Unsere 3D-Karte konnten wir 
jedoch auf 400 MHz/400 MHz 
DDR übertakten. Tuning-Freaks 
kónnen nicht alle 16 Pixel-Sha- 
der-Einheiten freischalten, da 
der PCI-Express-Chip nun ex- 
tra mit zwólf Shader-Einheiten 
hergestellt wird. Auf dem Board 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


befindet sich ein relativ simpler 
Chipkühler, dessen Lüfter im 
2D- und 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 3,4 Sone deutlich hórbar 
ist (Temperatur: 54 Grad Celsi- 
us). Fazit: Bei einem Preis von 
aktuell 359 Euro sollten Sie sich 
überlegen, ob der günstigere 
6600 GT nicht die bessere Wahl 
ist. Der Performanceunterschied 
macht sich nur in hoher Auf- 
lösung und mit FSAA/AF be- 
merkbar und beträgt dann zwi- 
schen 17 (1.024х768, 4x AA/8:1 
AF) und 22 (1.280x1.024, 4x 
АА /8:1 AF) Prozent. 


Gainward Ultra/1960PCX XP 
GS: Hóher getaktete 6600 GT 
mit hohem Preis I Gainward 
garantiert bei der Geforce 6600 
GT einen Takt von 540 MHz/575 
MHz DDR, der über das mitge- 
lieferte Expertool aktiviert wer- 
den kann (Standard: 500/500). 
Die Ultra/1960PCX XP GS ver- 
fügt über zwei DVI-Ausgänge 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 


GRAFIKKARTEN 
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und der TV-Ausgang kann auch 
als Video-Eingang genutzt wer- 
den. Gekühlt wird der Grafik- 
chip von einem 45mm-Lüfter, 
der mangels Lüftersteuerung 
permanent mit einer Spannung 
von zwölf Volt rotiert (2,9 Sone). 
Mit gemessenen 56,5 Grad Cel- 
sius wird die Platine relativ 
warm. Angesichts eines Preises 
von etwa 269 Euro fällt die Aus- 
stattung vergleichsweise mager 
aus (Win DVD 5, Autoproducer 
und diverse Adapter). Fazit: Die 
höher getaktete Geforce 6600 GT 
von Gainward lässt eine nor- 
male 6600 GT um bis zu zwölf 
Prozent hinter sich, kostet dabei 
aber auch fast 60 Euro mehr. 


Innovision Geforce 6600 GT: 
Gute Übertaktbarkeit, sehr 
lauter Lüfter B Aufgrund der 
Kooperation mit Cooler Master 
verfügt die Geforce 6600 GT von 
Innovision über einen entspre- 
chenden Kühlkórper. Allerdings 
ist die Geräuschkulisse mit 
gemessenen 40 Sone für eine 
Mainstream-Karte kaum akzep- 
tabel. Die gemessene Tempera- 
tur auf der Rückseite der Platine 
liegt bei 53 Grad Celsius, wáh- 
rend die Forceware-Temperatur- 
anzeige 83 Grad Celsius anzeigt. 
Der DDR3-Speicher mit 1,6 ns 
Zugriffszeit lásst sich von 500 
MHz DDR problemlos auf 630 
MHz DDR übertakten. Auch der 
Grafikchip kann von 500 MHz 
auf 590 MHz übertaktet werden. 
In UT 2004 (dt.) erhóht sich da- 
durch die Leistung um über 20 
Prozent. Innovision stattet die 
3D-Karte mit Win DVD 4, Win 
DVD Creator sowie einem Com- 
posite-Kabel und DVI-VGA- 
Adapter aus. Fazit: Dank der 
guten Overclocking-Ergebnisse 
kann die Innovision-Karte mit 
den Modellen von Gainward und 
Asus mithalten, enttäuscht aber 
aufgrund des lauten Lüfters. 


Tul Powercolor SCS X700 XT: 
Aufwendige und leise Küh- 
lung, hoher Anschaffungspreis 
I Wie РСС Hardware erfahren 
hat, produziert Ati keinen Ra- 
deon X700 XT mehr. Tul gehórt 
zu den Herstellern, die trotzdem 
einige Chips ergattern konnten 
und mit der Powercolor SCS 
X700 XT eine interessante Karte 
anbieten. Eine Heatpipe-Küh- 
lung mit einem 55mm-Lüfter 
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auf der Rückseite der Grafik- 
karte sorgt dafür, dass sich die 
Karte nicht überhitzt. Dabei 
muss der 0,1 bis 0,6 Sone laute 
Lüfter selbst montiert werden. 
Lassen Sie diesen Lüfter nicht 
weg, da es ohne Lüfter bei un- 
serem Testmuster zu Stabilitäts- 
problemen gekommen ist. Selbst 
mit Lüfter erhitzt sich die Karte 
mit gemessenen 62,8 Grad Cel- 
sius sehr stark. Fazit: Gegen die 
günstigere 6600 GT zieht die Ra- 
deon X700 XT den Kürzeren und 
liegt selbst im Standardmodus 
um sechs Prozent hinten. Mit 4x 
AA/8:1 AF vergrößert sich der 
Abstand zur 6600 GT sogar auf 
32 Prozent. 


HIS Excalibur X700 Pro ІсеО: 
Gut ausgestattete X700 Pro mit 
interessanten Features I HIS 
versucht, sich mit der Radeon 
X700 Pro von der breiten Mas- 
se abzuheben, und stattet die 
Karte mit einigen interessanten 
Details aus. So garantiert HIS 
wie Gainward einen hóheren 
Takt, der über das mitgeliefer- 
te Tool Iturbo aktiviert werden 
kann. Chip und Speicher laufen 
dann mit 459 MHz/479 MHz 
DDR anstatt mit 425 MHz/430 
MHz DDR. Die Excalibur X700 
Pro IceQ ist mit einem Kühler 
von Arctic Cooling ausgerüstet, 
der selbst im 3D-Betrieb nur 1,2 
Sone erzeugt, während der Lüf- 
ter im 2D-Modus mit 0,3 Sone 
nicht wahrgenommen wird. Zu 
einem Preis von etwa 239 Euro 
erhalten Käufer das Programm 
3D-Album, Dungeon Siege sowie 
Kabel und Adapter. Fazit: Trotz 
guter Ideen kann die X700 Pro 
kaum empfohlen werden, da 
die Grafikkarte für diesen Preis 
zu langsam ist und die Geforce 
6600 GT für das gleiche Geld 
mehr zu bieten hat. 


Gigabyte GV-NX66128DP: Pas- 
siv gekühlte Geforce 6600 mit 
höherem GPU-Takt Ш Gigabyte 
bringt mit der GV-NX66128DP 
eine komplett passiv gekühl- 
te Geforce 6600 auf den Markt. 
Da der Grafikchip um 150 MHz 
höher getaktet ist als beim Refe- 
renzdesign, ist die Temperatur- 
entwicklung mit gemessenen 
64,5 Grad Celsius sehr hoch. 
Untertaktet wurde der Speicher, 
der bei der Gigabyte-Karte mit 
250 MHz DDR anstatt mit >» 


E Was bringt der SLI-Betrieb 
mit zwei Nvidia-Grafikkar- 
ten? 

Bei CPU-lastigen Spielen bringt 
SLI nichts und kostet eventuell 
sogar Performance, da für die 
Synchronisation zwischen den 
Grafikkarten der Prozessor 
zusátzlich belastet wird. Selbst 
bei grafiklimitierten Spielen ist 
ein SLI-Betrieb nur empfeh- 
lenswert, wenn Sie in hohen 
Auflósungen und mit FSAA/AF 
Spielen. Der Leistungszuwachs 
kann in diesem Fall bei 30 bis 
80 Prozent liegen. 


E Ist in Zukunft auch ein 
SLI-Betrieb mit mehreren 
Ati-Grafikkarten möglich? 
Zwar bestätigte Ati, dass man 
ebenfalls an einer eigenen SLI- 
Technik arbeite, nähere Infor- 
mationen konnte man allerdings 
noch nicht bekannt geben. Der 
Name der Multichip-Lösung von 
Ati wird vermutlich AMR lauten. 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


Nach unbestätigten Gerüchten 
unterstützen bereits die aktuel- 
len High-End-Modelle AMR. 


E Welche Komponenten 
brauche ich neben der Grafik- 
karte, wenn ich auf ein PCI- 
Express-System umrüsten 
móchte? 

Im Prinzip reicht der Austausch 
des Mainboards aus. Einen 
neuen Prozessor und Kühler 
benótigen Sie nur, wenn Sie 
noch keinen Prozessor für den 
Sockel 775 (Pentium 4) oder So- 
Ckel 939 (Athlon 64) besitzen. 
Eventuell wird es demnáchst 
auch PCI-Express-Mainboards 
für den Sockel 754 geben. 

Ihr altes Netzteil kónnen Sie 
normalerweise behalten, wenn 
Sie kein PCI-Express-System mit 
SLI-Support verwenden móch- 
ten. Nähere Informationen zum 
Thema sowie eine Kompatibili- 
tátsliste mit Netzteilen finden 
Sie im SLI-Artikel ab Seite 48. 


Дан еа л. ПЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Albatron PC6600U 


Auf der Rückseite des Heatpipe-Kühlers 
befindet sich ein 0,8 Sone leiser Lüfter. 


Gainward Ultra/1960PCX XP GS 


LEDs im 45mm-Lüfter sorgen für eine 
Beleuchtung des VGA-Kühlers. 


HIS Excalibur X700 Pro IceQ 


Über einen Schacht wird die warme Luft bei 
der HIS-Karte aus dem Gehäuse geleitet. 


Asus N6600GT Extreme 


Über diese Pins wird die 6600 GT mit einer 
zweiten Karte im SLI-Betrieb gekoppelt. 


Gigabyte GV-NX66128DP 


Die Geforce 6600 kommt dank Heatpipe- 
Konstruktion ganz ohne Lüfter aus. 


Innovision Geforce 6600 GT 


zung der 1,6-ns-RAM-Bausteine verhindern. 
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Aus Performancegründen lohnt sich der Umstieg auf 

PCI Express noch nicht, doch wenn Sie aufrüsten wol- 

len und sowieso ein neues Mainboard benótigen, sind 

Sie mit PCI Express auf der sicheren Seite. Nachdem 

viele Nvidia-Karten SLI-fähig sind, können Sie bei- 
spielsweise eine relativ günstige 6600 GT erwerben FR 
und bei Bedarf eine zweite Karte dazukaufen. Käufer 

von Komplett-PCs haben diese Möglichkeit mangels 2. 
SLI-fähigen Mainboards meistens nicht. Allerdings bie- | Grafikkarten 
tet SLI nicht nur Vorteile und so sind Sie eventuell mit 

einer einzelnen Grafikkarte besser bedient. 


„Мег jetzt aufrüstet, ist mit PCI Express auf der sicheren Seite." 


Ше УУЗУ TES Kandidaten unter der Lupe 


Leadtek Winfast PX6800 GT TDH 


MSI NX6800-TD256E 


QR 


Der Kühler auf der Geforce 6800 von MSI ist 
nur für die Chipkühlung verantwortlich. 


Mit einem speziellen Adapter wird die 
Geforce 6800 GT am Netzteil angeschlossen. 


MSI RX6600XT-TD128 Sapphire Radeon X800 


m = 
ч, 


Der Lüfter auf der Radeon X600 XT von MSI 
wird kaum wahrgenommen (0,4 Sone). 


Aufgrund der Lüftersteuerung erzeugt der 
Lüfter 1,9 (2D-Betrieb) bis 3,0 Sone. 


Sparkle Geforce 6200 Tul Powercolor SCS X700 XT 


Die TSOP-Speichermodule auf der Geforce 
6200 kommen ohne Kühlung aus. 


Der Heatpipe-Kühler der Radeon X700 XT 
wird von einem 55mm-Lüfter unterstützt. 


mim 


HIS Iturbo: Einige Hersteller wie HIS liefern eigene Grafikkartentools mit, mit 
denen Sie beispielsweise die Lüftergeschwindigkeit steuern kónnen. 
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275 MHz DDR betrieben wird. 
Die TSOP-Speichermodule mit 
einer Zugriffszeit von 40 ns 
sind auch nur für 250 MHz DDR 
spezifiziert und kommen ohne 
Kühlung aus. Sowohl der Chip 
als auch der Speicher konnten 
bei unserem Testmuster auf ak- 
zeptable 510 MHz/300 MHz 
DDR übertaktet werden. Fazit: 
Dank des günstigen Preises von 
129 Euro ist die GV-NX66128DP 
keine schlechte Wahl für Gele- 
genheitsspieler. Trotz passiver 
Kühlung ist die Gigabyte-Karte 
um bis zu 13 Prozent schneller 
als eine normale Geforce 6600. 


Sparkle Geforce 6200: Güns- 
tige Geforce mit umfangrei- 
chen Möglichkeiten zur Per- 
formance-Steigerung Ш Der 
Geforce 6200 basiert auf dem 
Geforce 6600, wobei bei diesem 
Modell die vier defekten Pixel- 
Shader-Einheiten deaktiviert 
wurden. Von einem um 25 MHz 
DDR reduzierten Speichertakt 
abgesehen, ist auch die Takt- 
frequenz mit der Geforce 6600 
identisch (300 MHz/250 MHz 
DDR). Dennoch wáre der 6200 
selbst mit acht Pixel-Shader- 
Einheiten langsamer als der Ge- 
force 6600, da einige Architek- 
turánderungen vorgenommen 
wurden (unter anderem keine 
Z-Buffer-Kompression). Bei un- 
serem von Alternate bestellten 
Exemplar konnten wir mit dem 
Riva Tuner alle Pipelines frei- 
schalten und die Karte auf sehr 
gute 400 MHz/330 MHz DDR 
übertakten. Die vier freigeschal- 
teten Pipelines erhöhten die 
Performance ohne AA/AF um 
30 Prozent. Positiv ist auch der 
mit gemessenen 0,7 Sone kaum 
hörbare Lüfter aufgefallen. Auf 
eine Software-Ausstattung wur- 
de komplett verzichtet. Fazit: 
Tuning-Freunde und Gelegen- 
heitsspieler mit schmalem Geld- 
beutel können bei der Sparkle- 
Karte zugreifen. 


MSI RX6600XT-TD128: Relativ 
langsame 3D-Karte zum über- 
teuerten Preis 8 Die Radeon 
X600 XT verfügt über vier Pixel- 
Shader- und zwei Vertex-Shader- 
Einheiten. Die Speicheranbin- 
dung erfolgt per 128 Bit, getaktet 
ist die Karte mit 500 MHz Chip 
und 365 MHz DDR Speichertakt. 
МІ hat einen 0,4 бопе kaum hör- 


baren Lüfter verbaut. Rund 17 
Prozent Extraleistung konnten 
wir bei unserem Testexemplar 
durch das Übertakten auf 570 
MHz/440 MHz DDR herausho- 
len. Die RX6600XT-TD128 wird 
mit einem umfangreichen Soft 
ware-Bundle sowie einem S- 
Video-Kabel und einem DVI- 
VGA-Adapter ausgestattet. Fa- 
zit Zum Preis von knapp 200 
Euro ist die X600 XT nicht mehr 
konkurrenzfáhig, schließlich ist 
selbst eine halb so teure Geforce 
6200 fast genauso schnell. 


Sapphire Radeon X800, Asus 
N6600GT Extreme, Albatron 
PC6600U I Alle Details zu die- 
sen 3D-Beschleunigern finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
folgenden Seite. 


Fazit Nvidia im Aufwind I 
Viele außergewöhnliche und 
eigene Grafikkartendesigns ha- 
ben dafür gesorgt, dass mit den 
zwölf getesteten Grafikkarten 
für Abwechslung gesorgt ist. 
Letztlich zählen bei der Kauf- 
entscheidung hauptsächlich die 
Performance und der Preis, und 
da gibt es teilweise erhebliche 
Unterschiede. Das Preis-Leis- 
tungs-Duell entscheidet wie bei 
den AGP-Karten der Geforce 
6600 GT für sich. 


Eine Alternative stellt der Ra- 
deon X800 dar, der mit FSAA/ 
AF meist sogar schneller ist als 
ein 6600 GT. Allerdings blieb bis 
Redaktionsschluss fraglich, ob 
der von Ati angepeilte Preis von 
rund 250 Euro realistisch ist und 
diese Grafikkarten in ausrei- 
chenden Stückzahlen verkauft 
werden können. Die X700 Pro 
und X700 XT enttäuschten іп den 
Benchmarks und konnten in der 
Preisklasse einer Geforce 6600 
GT nicht mithalten. Im High- 
End-Segment haben die Anwen- 
der die Wahl zwischen einer Ra- 
deon X800 XT (PE) oder Geforce 
6800 GT. Bei Ati steht auch die 
Auslieferung des Radeon X800 
XL und X850 XT-PE kurz bevor, 
während der Geforce 6800 Ultra 
auf sich warten lässt. Für den 
schmalen Geldbeutel kommen 
nur eine Geforce 6200 (ca. 110 
Euro) oder Geforce 6600 (ca. 130 
Euro) infrage. L| 
DANIEL WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 63 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sapphire Radeon X800 


Wie schlägt sich die erste Main- 
stream-X800 im Test von PCG 
Hardware? 


B evor die ersten Grafikkarten 
mit dem Radeon X800 ohne 
Namenszusatz überhaupt ausgelie- 
fert werden konnten, hatte Ati den 
Chippreis um 50 Dollar reduziert und 
damit auf die starke Konkurrenz von 
Nvidia reagiert. Wie die Radeon X800 
Pro (momentan nur in AGP-Bauform 
verfügbar) kommt die X800 mit einem 
Speicherbus von 256 Bit. Außerdem 
verfügt die Karte ebenfalls über zwölf 
Pixel-Shader- und sechs Vertex-Sha- 
der-Einheiten. Der Unterschied liegt 
bei den Taktraten. Chip und Speicher 
sind nur mit 392 MHz/350 MHz DDR ge- 
taktet (X800 Pro: 472/446). Aktuell ist 
der Radeon X800 nur für PCI-Express- 
Systeme verfügbar. Sapphire vertraut 
zunächst auf das Ati-Referenzdesign, 
bei dem nur der Grafikchip und nicht 


der Speicher (2,0 ns Zykluszeit) ge- 
kühlt wird. Der 45mm-Lüfter ist im 
3D-Betrieb mit gemessenen 3,0 Sone 
schon relativ deutlich hörbar. Dank 
Lüftersteuerung wird die Karte in 2D- 
Anwendungen kaum wahrgenommen 
(1,9 Sone). Recht warm wird die Karte 
vor allem im 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 56,5 Grad Celsius. Die Ausstat- 
tungsmerkmale finden Sie in der Test- 
tabelle auf Seite 62. 


Fazit: Mit einem Preis von etwa 239 
Euro stellt die Radeon X800 eine 
ernsthafte Alternative zur Geforce 
6600 GT dar. Während die 6600 GT 
im Standardmodus knapp in Führung 
liegt, punktet die X800 vor allem mit 
AA/AF und lässt die 6600 GT um sieben 
bis zehn Prozent hinter sich (PCGH- 
Benchmarksuite). (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 2,16 
Preis: € 239,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Farbe | ЁШ) Optionen | Ei Drehung | 710 Überlagerung | 210 30 | EG VPU Recover | 
‚Allgemein Grafikkarte | Monitor | Problembehandlung | Farbverwaltung | Anzeige | 


Grafikkarte 
Sa RADEON X800 Series 


Overdrive wird von der Sapphire-Karte mangels Temperatursensor nicht unterstützt. Im 
Catalyst-Treiber ist das entsprechende Menü daher nicht sichtbar (Bild oben). 


Asus 


N6600GT Extreme “=; 


Asus N6600GT 
Extreme 


Albatron 
PC6600U 


Asus gelingt es, die 6600-GT- 
Konkurrenz hinter sich zu lassen. 
Wir sagen Ihnen, warum. 


F ür vergleichsweise günstige 
209 Euro ist die N6600GT 
Extreme im Handel erháltlich, ohne 
dass Asus dafür Kompromisse bei 
der Ausstattung in Kauf nehmen 
muss. Käufer dürfen sich über ein 
gutes Software-Paket freuen, das 
unter anderem das aktuelle PC- 
Spiel Joint Operations enthält. Der 
Namenszusatz „Extreme“ in der Pro- 
duktbezeichnung deutet schon auf 
eine hóher getaktete Version hin. 
Asus taktet den Grafikchip mit 550 
MHz anstatt mit 500 MHz. Trotz eines 
hochwertigen Speichers mit 1,6 ns 
Zykluszeit liegt der Speichertakt nur 
bei den standardmäßigen 500 MHz 
DDR. Per Overclocking waren bei un- 


Mit der manuellen Lüftersteuerung lassen 
sich die Lüfter optimal regeln. 


serem Testmuster 570 MHz Chip- und 
625 MHz DDR Speichertakt machbar. 
Die Karte verfügt über keine Lüfter- 
steuerung, die Lärmbelästigung geht 
jedoch mit gemessenen 1,9 Sone in 
Ordnung. Leider wird die Karte mit 
60,9 Grad Celsius sehr warm. Fazit: 
Mehr Leistung zu diesem Preis fin- 
den Sie momentan kaum. (dw) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 2,07 (Ісіне тігі 


Preis: € 209,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 62 


Albatron hat eine einzigartige 
Geforce 6600 gebaut, die sogar 
SLI-fähig ist. 


ie Albatron PC6600U ist die 

erste uns bekannte Geforce 
6600, die wie die GT-Version SLI-fà- 
hig ist. Albatron hat die Schwachstel- 
le der Geforce 6600 richtig erkannt 
und taktet Chip und Speicher mit 400 
MHz/350 MHz DDR deutlich hóher als 
beim Referenzmodell (300/275 MHz). 
Dafür musste der Hersteller teureren 
BGA-Speicher verbauen. Übertakten 
konnten wir unser Testexemplar 
auf maximal 430 MHz/390 MHz DDR. 
Innovativ ist auch die neue Heat- 
pipe-Kühlung (gemessene 51,3 Grad 
Celsius). Dabei befindet sich zur Un- 
terstützung der Kühlung ein 0,8 Sone 
[28,5 dB(A)] leiser 50mm-Lüfter auf 
der Rückseite der Grafikkarte. Der 


Per Zusatzstecker kann das Gerät an einem 
24-poligen Anschluss betrieben werden. 


Speicher wird von dieser Konstrukti- 
on nicht gekühlt. Fazit: Dank der hö- 
heren Taktfrequenz ist die PC6600U 
in unseren Benchmarks um bis zu 35 
Prozent schneller als eine herkömm- 
liche Geforce 6600. Ohne Anti-Ali- 
asing/anisotrope Filterung beträgt 
der Abstand zur 6600 GT nur noch 
rund zehn Prozent. (dw) 


GESAMTNOTE: 2,36 Weitere Infos in 


der Testtabell 
Preis: € 179,- Preis-Leistg.: Gut Sa Sehe 62 Ё 
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ШЕ MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


*Auflösung 1.280x960 


*Auflösung 1.280x960 


*Auflösung 1.280х960 


Winfast PX6800 GT TDH NX6800-TD256E N6600GT Ехіге Ultra/1960PCX XP GS 
GRAFIK- 
KARTEN 
d t 
Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de MSI (www.alternate.de) Asus (www.asuscom.de) ainward (www.gainward.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 429,-/befriedigend end € 269,-/qut 
Grafikchip; Takt Geforce 6800 GT; 350/500 MHz /300 MHz eforce 6600 GT; 550/500 MHz eforce 6600 GT; 540/575 MHz 
AUSSTATTUNG 2,05 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit A; 2,8 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 
Anschlüsse 2x DVI-VGA, TV-Out (S-Video) eo), DVI ) 2x DVI, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel) 
Kühlung 70mm-Lüfter, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software U. a. Winfast DVD, Winfox 2.0, Splinter Cell 2 U. a. Win DVD 5.1, Prince of Persia, XIII, Uru art Doctor, Joint Operations іп DVD 5, Autoproducer 3, Expertool 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA -V6A HDTV-Adapter (in/out), 2x DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,17 
Pixel/Vertex Shader 16/6 3 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; Nein (10 Volt 2 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,43 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 50,2 °C; 32 Sone; 42,3 dB(A) 54 °C; 3,4 Sone; 44 dB(A) 60,9 °C; 19 Sone; 37,1 dB(A) 56,7 °C; 29 Sone; 42,3 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 430 MHz/650 MHz DDR; 335 Watt (ganzer PC) 400 MHz/400 MHz DDR; 285 Watt (ganzer PC) DR; 301 Watt (ganzer PC) 570 MHz/635 MHz DDR; 301 Watt (ganzer PC) 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 81 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 18 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 78 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 80 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 АҒ” 51 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 37 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 31 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 34 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
E3 Hohe Performance E Höher getakteter Grafikchip E Hoher Takt (Chip/RAM) 
F A Z | Т E3 Hohes OC-Potenzial 256 MByte Speicher Vergleichsweise leiser Lüfter Hohes OC-Potenzial 
Ei Lauter Lüfter in 20/30 El Lauter Lüfter іп 20/30 Hoher Preis 2, 10 
Radeon X800 Geforce 6600 GT Powercolor SCS X700 XT PC6600U 
GRAFIK- | 
КАВТЕМ ө жы [Lm 
( Wardiiare 7 Мөпішаге 
Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Innovision (www.inno3d.de) ТШ (www.powercolor.com.tw) Albatron (www.albatron.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 239, [sehr gut € 179-/gut 
Grafikchip; Takt Radeon X800; 392/350 MHz Geforce 6600 ET 500/500 MHz Geforce 6600; 400/350 MHz 
AUSSTATTUNG 1,75 2,30 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (ВСА, 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI eo), DVI S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 45mm-Lüfter -Kühler 55mm-Lüfter, Heatpipe-Kühlung 50mm-Lüfter, Heatpipe-Kühlung 
Software U. a. Power DVD 5, Splinter Cell 2, Redline Creator VD 5.0, Power Producer 2.0, Hitman 2 Win DVD, Win DVD Creator, Arx Fatalis 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA DVI-VGA eo-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter 
EIGENSCHAFTEN 1,32 
Pixel/Vertex Shader 12/6 8/ 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung | Nicht vorhanden; Ja (6,5-8 Volt) 2 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,72 
Temperatur; Lautstárke (2D/3D) 56,5 °C; 1,9-3,0 Sone; 36-42 dB(A) 531 °C; 40 Sone; 45,1 dB(A) 51,3 °C; 0,8 Sone; 28,5 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme Nicht möglich; 297 Watt (ganzer PC) DDR: 297 Watt (ganzer PC) MHz DDR; 288 Watt (ganzer PC) 430 MHz/390 MHz DDR; 270 Watt (ganzer PC) 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 73 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) TI Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) schnitt Far Cry dt./Doom 3) 70 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 АҒ” 33 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 30 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) schnitt Far Cry dt./Doom 3) 23 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
E3 Schnell und günstig E Gute 3D-Leistung E Fast geräuschlose Kühlung Effektive und leise Kühlung 
F A Z | Т E Gute Ausstattung Hohes OC-Potenzial Höher getaktete 6600 
E Lauter Lüfter in 3D 2,16 Gëtter deutlich hörbar El Schwache Ausstattung 2,36 
Excalibur X700 Pro IceQ GV-NX66128DP RX6600XT-TD128 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) Gigabyte (www.gigabyte.de) Sparkle (www.alternate.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 239,-/befriedigend € 199,-/befriedigend 
Grafikchip; Takt Radeon X700 Pro; 459/479 MHz Geforce 6600; 450/250 MHz Geforce 6200; 300/250 MHz Radeon X600 XT; 500/365 MHz 
AUSSTATTUNG 2,00 
Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,5 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI ut (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung Tümm-Lüfter, RAM-Kühler 45mm-Lüfter 
Software Ішті, 3D-Album, Dungeon Siege Power DVD 5, V-Tuner 2, Thief Deadly Shadows U. a. Win DVD 5.1, Prince of Persia, XIII, Uru 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA ter, DVI-VGA S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 
Pixel/Vertex Shader 8/6 Af 


Hardware-Monitor; Lüftersteuerung 


Vorhanden; Ja (6,5-12 Volt) 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 


51,5 °C; 0,3-1,2 Sone; 22-33 dB(A) 


anden; Kein Lüfter 


Sone; 0 dB(A) 


Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 


53,4 °C; 0,7 Sone; 26 dB(A) 


Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 


51,6 °C; 0,4 Sone; 24,5 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


472 MHz/490 MHz DDR; 281 Watt (ganzer PC) 


510 MHz/300 MHz DDR; 268 Watt (ganzer PC) 


400 MHz/330 MHz DDR; 241 Watt (ganzer PC) 


570 MHz/440 MHz DDR; 263 Watt (ganzer PC) 


Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 


66 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


63 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


40 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


43 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF* 


FAZIT 


E Variable Lüftersteuerung 
ӧһегег Takt über Iturbo 
El Hoher Preis 


21 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
GESAMT 
2,40 


17 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
E Passive Kühlung 
GPU höher getaktet 

EI RAM leicht untertaktet 


12 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


E Hohes OC-Potenzial 
Fast geräuschlose Kühlung 
El Kein Software-Bundle 


13 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 


E Sehr leise Kühlung GESAMT 
El Schwache 3D-Performance 
El Hoher Preis e, 75 
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GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Grafikkarten 


Neben Benchmarks zu den getesteten Grafikkarten 


finden Sie auf dieser Seite auch Informationen 


zum neuen Catalyst 4.12. 


achdem Ati den Ca- 

talyst 4.12 zunächst 

als Beta-Version zum 
Download angeboten hatte, ist 
nun auch die finale Version des 
Catalyst 4.12 verfügbar. PCG 
Hardware hat sich den Treiber 
genauer angeschaut. 


>> Catalyst 4.12: Verbesserungen 


Neben einer Reihe an Kom- 
patibilitätsverbesserungen mit 
aktuellen PC-Spielen wurde im 
Treiber Overdrive in Version 
3.0 implementiert. Beachten Sie 
aber, dass Ati neue Features nur 
noch für das Catalyst Control 
Center programmiert und das 
alte Control Panel nicht mehr 
aktualisiert wird. Auf der CD- 


Ausgabe der PCG Hardware be- 
findet sich nur der Catalyst-Trei- 
ber ohne das CCC. Käufer der 
DVD-Ausgabe finden auf dem 
Datenträger beide Versionen. 


> Catalyst 4.12: Benchmarks 


Performancesteigerungen zwi- 
schen dem Catalyst 4.11 und 
4.12 konnten wir auf unserem 
Testsystem (Pentium 4 3,6 GHz, 
1.280x960, 4x AA/8:1 AF, Ra- 
deon X800 XT PCI-E) kaum fest- 
stellen. In Far Cry 1.3 (dt.) und 
Doom 3 waren die Benchmarkre- 
sultate auf die Nachkommastelle 
identisch. Selbst Half-Life 2 läuft 
auf dieser Konfiguration nur um 
ein Fps schneller. E 

Dauer WAADT 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Karten in einem schalldichten 
Raum ohne Lärmquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender AGPEX-4 C 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


GRAFIKKARTEN 


Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die PCG 
Hardware bei Grafikkarten 
durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). Anschließend 
wurde mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multime- 
ter die Leistungsaufnahme per 
Differenzmessung ermittelt. 


Bi Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
auf Chip-Rückseite unter Last) 
und Overclocking (Loop Antalus- 
Flyby UT 2003-Engine) 


L . t š F dt L . t ë D 1.024x768, 
eistung: Far Cry (dt.) eistung: Doom 3 at 
: er г SER 2 7 em A Ce 1.024x768, 
E Ohne FSAA/AF liegen die Ati-Karten in Far Cry (dt.) knapp in Führung. E Im Open6L-Spiel Doom 3 liegen die Nvidia-Karten wie gewohnt in Führung. Ж AN, 8:1 AF 
E Die Radeon X800 gewinnt in Far Cry (dt.) das Duell gegen die Geforce 6600 GT. W Der Geforce 6800 GT spielt sein Potenzial vor allem mit FSAA/AF aus. 1.280x1.024, 
E X700 Pro/XT verlieren mit FSM/AF gegen den 6600 GT deutlich. WSelbst die fast halb so teure Geforce 6200 behauptet sich vor dem X600 XT. 4x АА, 8:1 AF 
FAR CRY 1.3 DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) DOOM 3 V1.0.1282 (DEMO 01) 
BESSER» | Fps 0 0 2 ON ШШЕ es ur т " PREIS BESSER» | Fps 0 о Be T @ ш VA D " 90 PREIS 
; 75 (+97%) i ШЕТ 
Geforce 6800 EI || REESE 68 (42700). 49; Geforce 680061 | Еттен 6? (52060) 49- 
[E 5100700) ТИНИ ш 
15 (1%) ; à 82 (410096) 
RadeonX700 XT | тте 35 (94% HIR Geforce 6800 Ў 359,- 
— 75 (5977) SEE 
"4 (40090) 19 (9394) 
Radeon X800 Ў 239,- Geforce 660061 | En 44 (159%) DIR 
IS A (40%) Й 
i e ЛГ?! T0 (14) 
Geforce 6800 53 (419404) 359,- Radeon X800 |.  . — — — PE 239,- 
ННН 5 т) ШЕННЕН 7 (M8) 
à T4 (40594) à 65 (45996) 
Geforce 6600 GT | ЖШШЕ! (6196) 109, Radeon X700XT — (E 34 100%) W,- 
Fee 3 (4304) Fee 23 (+109%) 
74 (100%) IN 5; (37%) 
Radeon X700 Pro | En 31 (+12%) 19,- Radeon X700 Pro | EEE 29 (710) 19,- 
P 23 (+77%) 19 (49) 
ЛІ! 7 À 56 (31%) 
Geforce 6600 НЕН 27 (50%) 199,- Geforce 6600 ШЕ 25 (+41% 129,- 
CH СШ) 
: 53 (4296) “ШЕ?! 
Radeon Х600 ХТ ШЕ 20 (4109) | 199,- Geforce 6200 ШҰ 109,- 
71%) | BEER) 
38 (4094) TTT 32 (22%) 
Geforce 6200 БЕ 1 (5070 19. Radeon Х600 ХТ EN 15 C094) 9 
GR (00) PS (9%) 
Settings: Pentium 4 3,6 GHz, 2x512 MByte RAM, Catalyst 412, Forceware 67.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Pentium 4 3,6 GHz, 2x512 MByte RAM, Catalyst 4.12, Forceware 67.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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SPECIAL: PUBLIKUMSPREIS 


Mitmachen und gewinnen 


oo Аа тонне 


Нагашаге 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FI 


IR PC-SPIELER 


2004 war ein Jahr voller technologischer Höhe- 
punkte. Stimmen Sie bei unserer Leserwahl ab, 
welche Firmen die beste Arbeit geleistet haben. 


as Jahr 2004 ist vorbei 

und die CeBIT 2005 

steht bereits vor der 
Tür. Für uns der richtige Zeit- 
punkt, um die Hardware-High- 
lights des vergangenen Jahres zu 
würdigen. Wie jedes Jahr dürfen 
die Leser der PCG Hardware 
in einem großen Publikums- 
preis die Gewinner bestimmen. 
Unsere Fachredakteure haben 
bereits die Nominierungen in 
einer Vorauswahl festgelegt, 
alle Hersteller mit den passen- 
den Kategorien finden Sie auf 
dem beidseitigen Stimmzettel 
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auf der nächsten Seite. Wer sein 
Heft nicht zerschneiden möch- 
te, findet den Stimmzettel auf 
der Heft-CD bzw. Heft-DVD 
als druckbares PDF. Wichtig: 
Sie können nur per Post an der 
Wahl teilnehmen. Nur so kön- 
nen wir sicherstellen, dass jeder 
Leser nur einmal an der Wahl 
teilnimmt. Eine Teilnahme per 
E-Mail oder Webseite ist leider 
nicht möglich. 


Kampf der Giganten 


Wie jedes Jahr steht der Kampf 
zwischen den großen Chipher- 


stellern im Mittelpunkt des Pu- 
blikumspreises. Bei den Prozes- 
soren kämpft AMD mit seinem 
Athlon 64 gegen Intels Pentium 
4 mit Prescott-Kern. Bei den 
GPUs stehen sich Nvidia und 
Ati mit ihren Top-Grafikchips 
gegenüber. X800 oder Geforce 
6800 - teilen Sie uns mit, wel- 
cher Chip bei Ihnen, den Spie- 
lern, besser angekommen ist. 
Bei den Mainboard-Chipsätzen 
konnte der Hersteller Via 2004 
mit der K8T-Serie ein gelunge- 
nes Comeback feiern. Ebenfalls 
sehr hoch in der Gunst unserer 
Leser: Nivida mit dem Nforce4- 
Chipsatz. 


Neue Kategorien 


Im Vergleich zum letzten Jahr 
haben wir einige Kategorien 
überarbeitet und neue hinzuge- 
fügt. Im Mittelpunkt der Neue- 
rungen stehen die drei Spezial- 


kategorien ,Bester Chipsatz", 
„Beste Technologie" und „Bestes 
Spiel". Für diese drei Kategorien 
geben wir jeweils nur sieben 
Produkte vor, sodass schon die 
Nominierung in diesen Spezial- 
kategorien eine Auszeichnung 
durch die PCGH-Fachredaktion 
darstellt. 


Abschließend ein paar Tipps 
zum Mitmachen: Sie dürfen 
pro Kategorie nur eine Stim- 
me vergeben, ansonsten wird 
der Stimmzettel leider ungül- 
tig. Vergessen Sie nicht, unten 
rechts auf dem Stimmzettel 
Ihre persónlichen Daten einzu- 
tragen. Der Grund: Mitmachen 
lohnt sich! Wir verlosen unter 
allen Einsendungen einen High- 
End-Komplett-PC mit TFT-Mo- 
nitor und hochwertige Software- 
pakete. ш 

Kay BEINROTH 


PUBLIKUMSPREIS 


SPECIAL BS 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


d 


Hersteller des Jahres Fr _ 


Bitte kreuzen Sie pro Kategorie nur einen Hersteller an. 


PROZESSOREN 


О Via (C3, Eden) 


GRAFIK-CHIPSATZ 


(1 53 (Deltachrome) 
Q XGI (Volari) 


О Sis (755ҒХ, 7606Х) 


GRAFIKKARTEN 


Q Abit 

U Asus 

Q Connect 3D 
Q Enmic/HIS 
U Gecube 

Q Leadtek 

Q PNY 

О Sparkle 


HAUPTPLATINEN 


Ш Abit 

Q Asrock 

Q Chaintech 
О Enmic 

О Intel 

О Sapphire 
О Transcend 


MONITORE 


C] AOC 

О Benq 

О Fujitsu Siemens 
Q NEC/Mitsubishi 
Q Shuttle 

О Viewsonic 


О Aopen 

О Cyberdrive 
OLG 

Q Mitsumi 

О Nu Tech 
Q Plextor 

О Sony 

U Toshiba 


-gameshardware.de 


U AMD (Athlon 64, Athlon 64 FX, Sempron) 
О Intel (Pentium 4 EE, Prescott, Celeron) 


HAUPTPLATINEN-CHIPSATZ 


Q Ati (9100 Pro IGP, RS480, RX480) 
О Intel (925- und 915-Reihen) 
Q Nvidia (Nforce3- und Nforce4-Serien) 


Q Via (K8T800, K8T800 Pro, K8T890, PT890) 


Q Albatron 

U Chaintech 

Q Creative 

U Galaxy 

Q Gigabyte 

Q Matrox 

U Prolink (Pixelview) 
Q Tul/Powercolor 


Q Albatron 
Q Asus 

Q DFI 

Q Epox 

Q Leadtek 
Q Shuttle 
О Tyan 


О Acer 

Q CTX 

Q Hyundai 
Q Philips 
О Sony 


Q Yakumo 


OPTISCHE LAUFWERKE 


Q Asus 

L] Freecom 
Q Lite-On 
BUS 

I Philips 
О Ricoh 

О Speer 


Q Traxdata 


Q Ati (Radeon X700/X800, Mobility Radeon X800) 
U Nvidia (Geforce6, Geforce 6800 Go) 


U Aopen 

L] Club 3D 
Q Elsa 

Q Gainward 
U Innovision 
OMSI 

О Sapphire 
Q ХЕХ 


Ц Aopen 

U Biostar 

Q Elitegroup 
Q Gigabyte 
Omsı 

О Soyo 

О via 


О Adi 

O Eizo 

Q liyama 
L] Samsung 
О Teac 


Q Benq 

C] HP 

L] Memorex 
C] NEC 

Q Pioneer 
L] Samsung 
U Teac 


FESTPLATTEN 


Q Excel Stor 
О Samsung 


Q Hitachi О Maxtor 


U Seagate О Western Digital 


SOUNDKARTEN/LAUTSPRECHER 


О Creative Q Hercules О Logitech 

О Teufel U Terratec О Typhoon 

О Speedlink 

TASTATUREN/MÄUSE 

Q Cherry Q Creative 

О Hama О Ideazon/Big Ben (Z-Board) 

О Labtec Q Logitech 

Q Microsoft О Raptor Gaming 

О Razer/Speedlink L] Typhoon 

SPIELECONTROLLER 

О Speedlink О Logitech О Saitek 

ПА Thrustmaster ПА Trust 

NOTEBOOKS 

О Acer А Apple А Asus 

О Benq О Dell О Fujitsu Siemens 
А Gericom Q HP О IBM 

U Medion Q MSI О Samsung 

О Sony О Targa О Toshiba 

А Xeron 

HARDWAREVERSENDER 

О Alphacool Q Alternate О Atelco 

А Avitos ШИ bbt А Blacknoise 
О Bora Computer Q Caseking О Cosh 

О E-Bug О Fort Knox О Frozen Silicon 
О Hardware Rogge О HIQ Computer О K&M 

О Lahoo Q Listan О Mindfactory 
Q Net Markt 24 L] OC-Card О PC-Cooling 
О PC-Icebox О Snogard 


Senden Sie den Bogen bitte an: 


COMPUTEC MEDIA AG | Redaktion PC Games Hardware 
Leserwahl 2004 | Dr.-Mack-Straße 77 | 90762 Fürth 


Ihre Daten: ooo 


Vorname: sss 


Straße/Hausnr.: ....... 


ІЛЕ eee о ш о е 


e EISE een 
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ШЕ SPECIAL 
Chip des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Chipsätze stehen Ihnen zur Auswahl. 


PUBLIKUMSPREIS 


C] Ati Radeon 
X800 


Ati hat mit der 
X800-Reihe die 
3D-Leistung noch 
einmal deutlich 
gesteigert. 


О Nvidia 
Geforce 6800 


Nvidia setzt mit 
dem Shader 
Modell 3 beim 
Geforce6 auf die 
Spielezukunft. 


О AMD 
Athlon 64 


AMD hat mit dem 
Athlon 64 einen 
schnellen Spiele- 
Prozessor im 
Programm. 


О Intel P4 
Prescott 


Intel hat den Pen- 
tium 4 aufpoliert: 
Das EO-Stepping 
brachte unter an- 
derem NX-Support. 


О Nvidia 
Nforce4 SLI 


Nvidias neuer 
Chipsatz kónnte 
ein Volltreffer 
werden - SLI sei 
Dank. 


Technologie des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Technologien stehen Ihnen zur Auswahl. 


О AMD64- 
Erweiterung 


Far Cry (dt, 64 

Bit) zeigt, was mit 
64-Bit-Technologie 
auf dem Desktop 
möglich ist. 


О Nvidia SLI 
(Scalable Link) 


Die SLI-Techno- 
logie von Nvidia 
lásst alte Voodoo- 
Zeiten wieder 
aufleben. 


О Logitech 
Lasersensor 


Der Sensor der 
MX1000 arbeitet 
präzise und funk- 
tioniert auf vielen 
Oberflächen. 


О Intel 
Pentium M 


Intels Pentium M 
rechnet äußerst 
effizient und 
bleibt kühl - kein 
Vergleich zum PA. 


Spiel des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Spiele stehen Ihnen zur Auswahl. 


А Far Cry (dt.) 


Der 3D-Shooter 
aus Deutschland 
setzte neue Maß- 
stäbe im Bereich 
Grafik. 


О Half-Life 2 


Die neue Referenz 
von Valve im 
Action-Segment 
überzeugte in 
allen Bereichen. 
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О Die Sims 2 


Teil 2 der belieb- 
ten Lebenssimu- 
lation brach 2004 
alle Verkaufsre- 
korde. 


CJ HdR: Schlacht 
um Mittelerde 


Das Echtzeit- 
Strategiespiel im 
Mittelerde-Univer- 
sum punktete mit 
viel Atmosphäre. 


C1 MS Finger- 
print Reader 


Microsoft macht 
dank Fingerab- 
druckscanner 
Passwörter 
überflüssig. 


О Spellforce 


Der gelungene 
Genre-Mix aus 
Deutschland 
überzeugte mit 
viel Spieltiefe. 


О Via K8T890 


Via hält mit dem 
K8T890 dagegen: 
ein preiswerter 
Chipsatz ohne 
Schwáchen. 


О AMD 
Cool'n'quiet 


AMDs innovative 
Technik spart 
Strom und hált 
den Prozessor 
kühl. 


О Knights of 
the Old Republic 


Das komplexe 
Rollenspiel gilt als 
eines der besten 
Star Wars-Spiele 
aller Zeiten. 


О Creative SB 
Audigy 2 ZS 


Der SB-Audigy- 
Chip ist nach wie 
vor die erste Wahl 
für Computer- 
spieler. 


О Intel BTX 


Der neue Form- 
faktor und Main- 
board-Standard 
Soll viele Vorteile 
bringen. 


L1 Max Payne 2 


Der zweite Teil 
begeisterte durch 
kurzweile Action 
in bekannter Bul- 
let-Time-Manier. 
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PUBLIKUMSPREIS SPECIAL NN 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Alternate und G-Data zur Verfügung gestellt. 


PC-System von Alternate 


Ein glücklicher Teilnehmer darf sich auf einen Traumrechner freuen: 
Vom Hardwareversender Alternate erhält er ein Komplett-System mit 
Athlon 64 3200+ und einer Geforce 6800. Der Rechner verfügt 

über 1 GByte DDRAOO-Speicher und eine 160-GByte-Festplatte. 

Mit an Bord sind zudem ein Dual-Layer-DVD-Brenner und ein 
Tinl-Kartenleser. Passend zum Rechner erhält der Gewinner 


zusätzlich einen 17-Zoll-TFT-Monitor. 


Alternate PC System Athlon 
64 3200+ plus TFT-Monitor 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


G-Data Antivirenkit E 


Mit dieser Software kónnen Sie Ihren Rechner komplett vor allen Angriffen aus dem 


Internet schützen. Das Paket beinhaltet den mehrfach preisgekrönten Virenscanner 
Antivir aus dem Hause 6-Data. Zudem sind eine Firewall, ein Dialer-Blocker, ein Spam- 


filter und ein Pop-up-Killer enthalten. 


| 2 G-Data Antivirenkit Internet 
X: Security 2005 


Gesamtwert ca. € 800, - 


Teilnahmeschluss ist der 02.02.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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MARKTÜBERSICHT: TV-KARTEN 


Fernsehen am Moni- 
tor, sekundengenaue 
Aufnahmen und zeit- 
versetzte Wiedergabe 
ohne nervige Wer- 
bung sind nur einige 
Pluspunkte aktueller 
TV-Karten. Wir haben 
für Sie die neueste 
Generation getestet. 


EPG 


WAS 
IST? 


ermöglicht sekundengenaues 
Aufnehmen 
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Elektronischer Programm-Guide; 


m das  Fernsehpro- 
U gramm auf Ihrem 
Monitor darzustellen, 


muss Ihr PC mit einer TV-Karte 
ausgerüstet sein. Diese setzt die 
digitalen (DVB-T) oder analogen 
(Antenne, Kabel) Fernsehsigna- 
le in für den PC verständliche 
Informationen um. 


Aktuelle Karten gibt es entweder 
als USB-Box oder als PCI-Karte. 
Darüber hinaus unterscheidet 
man noch zwischen digitalen 
und analogen Modellen. Da es 
in Deutschland bis jetzt kaum 
digitales Fernsehen gibt, legen 
wir den Testschwerpunkt auf 
analoge Geráte in den oben ge- 
nannten Ausführungen. 


Eines der wichtigsten Wertungs- 
kriterien in unseren Tests ist die 
Bildqualität. Wenn die Qualität 
des Fernsehsignals (so wie es 
aus der Antennendose kommt) 
einwandfrei ist, liefern alle TV- 
Karten im Vergleich zum her- 
kómmlichen Fernseher teilweise 
ein besseres Bild, da ein PC-Mo- 


Timeshifting 

Mit dieser Funktion kónnen Sie 
ein Programm zeitversetzt 
anschauen. 


nitor hóhere Wiederholraten be- 


herrscht. Interessant wird es erst, 
wenn die ursprüngliche Qualität 
des TV-Signals nicht optimal ist. 
Gute Karten sind durchaus in 
der Lage, aus einem schlechten 
Eingangssignal noch ein gutes 
TV-Signal zu generieren — hier 
gab es Qualitátsunterschiede in- 
nerhalb unseres Testfeldes. 


Der grófste Unterschied im Ver- 
gleich zu der letzten Generation 
von Fernsehkarten ist die Time- 
shifting-Funktion. Mit dieser 
kann man eine Sendung aufneh- 
men und zeitgleich (eben zeit- 
versetzt) anschauen. Möglich 
gemacht wird diese Funktion 
durch die Fähigkeit, den Signal- 
strom sofort in MPEG-2-Kodie- 
rung zu speichern. In unserem 
Testfeld finden sich Karten mit 
Software- und mit Hardware- 
Enkoder (bei dem ein Extra- 
MPEG-2-Enkoder-Chip auf die 
Platine gelötet ist). 


Ein High-End-PC ist übrigens 
für den Einsatz einer TV-Kar- 


DVB-T 

Digitales Fernsehen, das über die 
Hausantenne empfangen werden 
kann 


Fernsehen am Computer 


te nicht nötig. Ab 500 MHz 
CPU-Leistung und 256 MByte 
Arbeitsspeicher gibt es in der 
Regel keine Probleme beim Fer- 
sehschauen. Bei der Aufnahme 
sowie dem Timeshift wird der 
Computer allerdings gefordert, 
da die Umrechnung in das 
MPEG-2-Format Rechenzeit 
benótigt. Ist die TV-Karte nicht 
mit einem MPEG2-Chip be- 
stückt, so wird mindestens ein 
1-GHz-Prozessor benótigt. 


Hier das Testfeld in der Über- 
sicht: 


Hauppauge Wintv-PVR 150: 
Oualitativ hochwertig, ohne 
viel Extras Ё Die interne PCI-Lö- 
sung Wintv-PVR 150 von Haupp- 
auge besitzt keine Radiofunkti- 
on, bietet aber einen Extra-Chip 
für die MPEG-2-Enkodierung. 
Nach dem Einbau wird die Kar- 
te einwandfrei erkannt und die 
Installation und Inbetriebnahme 
ist vorbildlich. Die Sendersuche 
dauert nur gute 1:43 Minuten, 
leider werden die Sender nicht 


Tuner 

Dieses elementare Bauteil der TV- 
Karte empfängt das hochfrequen- 
te Fernsehsignal. 
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TV-KARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


automatisch benannt, dies muss 
später per Hand nachgeholt 
werden. Das Aufnehmen eines 
TV-Programms bei gleichzeiti- 
ger Betrachtung einer gespei- 
cherten Sendung (Timeshifting) 
funktioniert einwandfrei. Selbst 
bei schwachen Sendern ist die 
Bildqualität noch gut. Für 89 
Euro ist die Karte samt Fern- 
bedienung ein solides Angebot. 


Hauppauge Wintv USB 2: 
USB-Puritaner Е Mit dieser Lö- 
sung präsentiert Hauppauge 
eine kompakte und portable 
TV-Lösung, die allerdings nur 
grundlegende Features hat. So 
fehlen die Timeshifting-Funk- 
tion und eine Fernbedienung 
gänzlich - hier liegt der Fokus 
deutlich auf dem Notebook-Be- 
trieb. Negativ: Die Enkodierung 
ist bei der Wintv USB 2 nur im 
MPEG-1-Verfahren möglich. Die 
Installation und Inbetriebnahme 
der Karte ist, wie bei der oben 
beschriebenen PCI-Lósung, ein- 
fach und selbsterklárend. Die 
Sendersuche dauert mit 3:36 
Minuten relativ lang und ist nur 
befriedigend. Auch die Bildqua- 
litát bei nicht ganz optimalem 
TV-Signal ist nur befriedigend. 
Aufgrund der fehlenden Fea- 
tures kónnen wir die 89 Euro 
teure Karte nur als mobile Ló- 
sung für Notebooks empfehlen. 


Gainward TV2 Go: Kompak- 
te MPEG-4-Lósung I Nach der 
problemlosen Installation dau- 
ert die Sendersuche nur gute 
2:09 Minuten. Leider müssen die 
Sendernamen manuell eingetra- 
gen werden und die TV2 Go ist 
nicht kompatibel zum elektro- 
nischen Programmguide (EPG). 
Der Software-Dekoder kann so- 
gar MPEG-4 kodieren, allerdings 
ist für ein passables Bild USB 2.0 
zwingende Voraussetzung. Die 
Bildqualität ist gut. Leider sind 
die Druckpunkte der Fernbe- 
dienung nicht immer exakt und 
es muss eine Sichtlinie zwischen 
Gerät und Fernbedienung beste- 
hen. Mit 89 Euro ist der TV2 Go 
ein gutes Angebot. 


Avermedia Avertv Studio 303P: 
Günstige und gute PCI-Lö- 
sung Ш Nach nur sehr guten 30 
Sekunden hat die TV-Karte alle 
vorgegebenen Sender gefun- 
den und speichert automatisch 
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die passenden Sendernamen 
ab. Darüber hinaus ist sie zum 
elektronischen Programmguide 
(EPG) kompatibel und kann Vi- 
deotext darstellen. Pluspunkte 
sind der zusätzliche Radioemp- 
fang und die Aufnahmeoption 
in das MP3-Format. Das Bild ist 
gut bis sehr gut und die fehler- 
freie Timeshifting-Funktion und 
eine bedienungsfreundliche 
Fernbedienung runden das gute 
Bild dieser TV-Karte ab. Für 69 
Euro kann man diese Karte be- 
denkenlos empfehlen. 


Pinnacle PCTV Mediacenter 
300i: DVB-T-taugliche Fern- 
sehkarte Е Der Multi-Tuner des 
Pinnacle-Modells kann auch 
die Signale des bereits in eini- 
gen Teilen Deutschlands ver- 
fügbaren digitalen Fernsehens 
über Antenne wandeln. Zur 
Grundausstattung gehören eine 
Fernbedienung und Videotext, 
einen Radiotuner oder MPEG-2- 
Enkoder-Chip besitzt das Gerät 
jedoch nicht. Der Einbau und 
die Inbetriebnahme verlaufen 
reibungslos, die umfangreiche 
Pinnacle-Media-Center-Software 
ist bequem zu bedienen. Nach 
der Installation der PCTV Me- 
diacenter 300i erfolgt automa- 
tisch ein Update der Firmware. 
Die Sendersuche ist mit 1:22 
Minuten Länge eher langsam, 
dafür liefert das gute Bild wenig 
Grund zur Beanstandung und 
auch die Timeshifting-Funktion 
arbeitet verzögerungsfrei. 


Compro Technologies Video 
Mate Live USB 2.0: Leistungs- 
starke, externe USB-Lösung I 
Genau wie die TV2 Go und die 
Wintv USB 2 wird auch die Vi- 
deo Mate per USB 2.0 mit dem 
PC oder Notebook verbunden. 
Die externe TV-Box besitzt kei- 
nen Radiotuner oder Videotext, 
dafür werden eine Fernbedie- 
nung und eine Vielzahl von 
zusätzlichen Anschlusskabeln 
wie ein Composite-auf-S-Video- 
Konverter, ein S-Video-Verlän- 
gerungskabel und ein Compo- 
site-Video-Verlängerungskabel 
mitgeliefert. Ein MPEG-2-En- 
koder-Chip ist ebenfalls auf der 
Platine in der solide gefertigten 
Box verbaut. Bei der Sendersu- 
che ist das Gerät sehr schnell 
(27 Sekunden), das Timeshifting 
bereitet keinerlei Probleme und 


E Dekoderwahl? 

Karten mit einem Software- 
Enkoder liefern in der Regel 

ein etwas besseres Bild als 
Hardware-Enkoder, benötigen 
dafür aber Unterstützung durch 
den Prozessor. Ideal ist ein 
Software-Enkoder, wenn der 

PC neben der Aufnahme durch 
keine weitere Rechenarbeit 
gestört wird. Hardware-Enkoder 
benötigen während der Aufnah- 
me kaum Unterstützung vom 
Prozessor. Daher empfehlen wir 
Karten mit einem Enkoder-Chip, 
wenn Sie noch nebenher am PC 
arbeiten wollen. 


E USB 2.0 oder PCI? 

Bei beiden Formaten ist der 
Funktionsumfang im Prinzip 
identisch, nur der Datenstrom 
wird über verschiedene Wege 
in das System eingespeist. USB- 
2.0-Lósungen sind besonders 


Kaufberatung 


Welche TV-Karte passt zu Ihren Bedürfnissen? 


für Notebooks geeignet, da hier 
schlicht der nótige Platz für 
eine PCI-Karte fehlt. Für einen 
herkómmlichen PC ist eine PCI- 
Karte optimal, wenn Sie jedoch 
flexibel sein wollen, sollten Sie 
auch hier die USB-2.0-Variante 
verwenden. 


E Analog oder digital? 

Wenn Sie in einem Gebiet 
wohnen, in dem schon digitales 
Fernsehen ausgestrahlt wird, 
sollten Sie definitiv zu einer 
digitalen Lósung greifen. Mit 
den analogen Karten im Test 
kónnen Sie analoges Kabel- und 
Antennenfernsehen empfangen. 


E Radiotuner? 

Gegen einen geringen Aufpreis 
gibt es Karten mit einem FM-Tu- 
ner. Diese Investition lohnt sich 
bei häufigem Radiogenuss und 
wenn Sie oft aufnehmen. 


auch die Bildqualität ist gut bis 
sehr gut. 


Leadtek Winfast PVR 2000: 
Testsieger mit sehr guter Aus- 
stattung und Leistung Ш Zur 
umfangreichen Ausstattung der 
Winfast PVR 2000 gehören ne- 
ben einer Fernbedienung, einem 
Radiotuner und Videotext auch 
ein MPEG-2-Enkoder sowie ein 
nützliches Paket mit Ulead-Soft- 
ware. Das Anschließen und Ein- 
richten des Geräts bereitet keine 
Probleme, die Praxistauglichkeit 
ist sehr gut. Die Stärken der 
internen TV-Karte liegen nicht 
nur bei der Sendersuche, die in 
27 Sekunden abgeschlossen ist. 
Auch das Bild ist gut bis sehr 
gut, der Ton ist sehr gut. Das 
zeitversetzte Aufnehmen (Time- 
shifting) klappt ebenfalls rei- 
bungslos und verzögerungsfrei. 


Hauppauge Wintv-PVR 350: 
Radiotuner und SCART-TV- 
Out-Kabel inklusive WM Das 
zweite Hauppauge-Modell 
wird zwar ohne Videotext aus- 
geliefert, dafür ist es mit einer 
übersichtlichen Fernbedienung, 
einem MPEG-2-Dekoder-Chip, 


viel Software sowie einem 
SCART-Adapter für Video-Out 
reichhaltig ausgestattet. Auch 
die Wintv-PVR 350 lässt sich 
problemlos einrichten, die Sen- 
dersuche dauert mit 3:03 Minu- 
ten jedoch zu lange. Die Bild- 
qualität ist gut bis sehr gut, die 
Timeshifting-Funktion arbeitet 
reibungslos und der Ton sowie 
die Praxistauglichkeit sind gut. 


Fazit: Wer seinen PC zum Fern- 
seher mit integriertem Videore- 
korder aufrüsten will, trifft mit 
der Leadtek Winfast PVR 2000 
die richtige Wahl. Sie bietet eine 
sehr gute Ausstattung und pro- 
duziert ein gutes bis sehr gutes 
Bild. Wer auf einen MPEG-2-En- 
koder-Chip verzichten kann, ist 
mit der rund 50 Euro billigeren 
Avertv Studio 303P ebenfalls gut 
bedient, da sich diese in Ausstat- 
tung und Leistung nur gering- 
fügig von der Winfast PVR 2000 
unterscheidet. Dass die externen 
USB-2.0-Geráte ebenfalls ein gu- 
tes Fernsehbild liefern kónnen, 
beweist der Video Mate Live 
von Compro. u 
FRANK STÖWER/LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf 5. 71 
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TV-KARTEN 


Winfast PVR 2000 


Avertv Studio 303P 


Video Mate Live USB 2.0 


Wintv-PVR 350 


TV-KARTEN 


тї 
Harthuare 7 


Hersteller/Webseite 


АППТ 
Нагішаге | 


Leadtek/www.leadtek.de 


Avermedia/www.avermedia.com ` 


| Compro Technology/www.comprousa.com 


Hauppauge/un.hauppauge.de 


Preis/Preis-Leistung 


€ 19-Igut 


et 


€ 169,-/befriedigend 


€ 159,-/befriedigend 


AUSSTATTUNG 


AUSSTATTUNG 1,35 
Decoder-Chip/Schnittstelle | Conexant 23882-19/PCI Philips ЗААТІЗАНІЈРСІ Keine Angabe/USB 2.0 Conexant CX25843-23/PCI 
TV-Tuner: Digital/analog Analog Analog Analog Analog 
Videotext/Radiotuner ШЇ ШЇ Nein/nein Nein/ja 
Video-In (Composite/S-Video) | Ja/ja Jalja Ја/ја Ja/ja +Video-out auf SCART 
Audio (In/Out) ШЇ Jalja Jalja Јајја 
Fernbedienung/Batterien  Jalja Jalja Ја/ја Jalja 
Senn Ulead Videostudio 7 SE DVD, DVD Moviefactory 3 SE) Betriebssoftware, DVD Movie Factory 2.0 SE Compro DVD, Ulead Movie-Factory 2 SE, Wintv 2000, Wintv Radio, Wintv Scheduler, 
Windvd, Winfast Multimedia Software Ulead Vidio-Studio 7 SE DVD Wintv MPEG-Editor, UleadDVD Movie Factory 2 SE 
Mitgelieferte Kabel Adapter S-Video zu Composite, Überwurfkabel Überwurfkabel (Radio, Fernbedienung), Composite-S-Video-Kabel, Composite auf S-Video, | S-Video-Composite, Überwurfkabel (Radio, 
(Radio, Fernbed.), Verbindungsk. (TV-Karte/Soundk.) | Audio-Kabel (1,5 mm Klinke) S-Video, Composite-Video, Audiokabel Fernbedienung, SCART und A/V-Kabel-Video-Out) 
EIGENSCHAFTEN 1,80 
Ersteinrichtung Problemlos Problemlos Problemlos Problemlos 
Bedienbark. (Fernbedienung) Sehr gut Sehr gut Befriedigend Gut 
Sendernamen/-vorschau Nein/ja Jalja Nein/ja Nein/ja 
Timeshifting-Funktion Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer 
Bild-in-Bild/Snapshot ШЇ Jalja Nein/ja Nein/ja 
Zeitlupen-/Einzelbild-Funktion | Ja/nein Jalja Jalnein Jalnein 
Video-Formate MPEG-1, MPEG-4, MPEG-2 (Hardware Encoding) MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-2 (Hardware Encoding) MPEG-1, MPEG-2 (Hardware Encoding) 
Datensplit, Direct Burn ШЇ Ja/nein Ja/nein Ja/nein 
Aufnahmeformate Radio WMA, MP3 WMA, MP3 Nein WMA, MP3 
EPG-kompatibel/Audio Nein/Stereo Ja/Stereo Nein/Stereo Nein/Stereo 
LEISTUNG 1,60 1,60 | 1,60] 2,00 
Sendersuche: Zeit 27 Sekunden 30 Sekunden 21 Sekunden 3 Minuten 3 Sekunden 
Qualität: TV-Wiedergabe Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 
Qualität: Audio-Wiedergabe | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Praxistauglichkeit Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
EI MPEG-2-Enkoder-Chip E Preis Е E Qualität TV Е E Qualität TV ; 
FAZIT EL s x3 7 Atr3E Н л 
Wintv-PVR 150 PCTV Mediacenten 300i TV2 Go Wintv USB 2 
= H : S 
TV-KARTEN í 
4 
Hersteller/Webseite Hauppauge/www.hauppauge.de Pinnacle/www.pinnaclesys.com Gainward/www.gainward.de Hauppauge/www.hauppauge.de 
Preis/Preis-Leistung € 89-/gut € 119,-/gut € 89-/gut € 89-/befriedigend 


Decoder-Chip/Schnittstelle | Conexant CX25843-23/PCI Philips SAATI34HL/PCI eMPIA EM2800/USB 2.0 Keine Angabe/USB 2.0 
TV-Tuner: Digital/analog Analog Analog/digital Analog Analog 
Videotext/Radiotuner Ja/nein Ja/nein Nein/nein Nein/nein 
Video-In (Composite/S-Video) | Ja/ja Jalja Jalja Ja/ja 
Audio (In/Out) Ja/ja Jalja Ја/ја Јајја 
Fernbedienung/Batterien  Jalja Ја/ја Ја/ја Nein/nein 
с Wintv 2000, Wintv-Scheduler, Wintv MPEG-Editor, | Pinnacle-Media-Center-/Media-Manager- Windvd Wintv2000. Wintv Scheduler, Wintv Editor, 
oftware > S 
Ulead Filmbrennerei 2 SE Anwendung Soft PVR 


Mitgelieferte Kabel 


Überwurfkabel (Fernbedienung, 
IR-Transmitter für Set-Top-Box) 


Überwurfkabel Fernbedienung, Verbindungs- 
kabel (TV-Karte/Soundkarte) 


S-Video-Kabel, $-Video-Composite, 
Composite-Video, zwei Audiokabel 


Audio-Verbindungkabel, S-Video-Composite-Video- 
Adapter 


EIGENSCHAFTEN 1,85 1,85 2,30 

Ersteinrichtung Problemlos Problemlos Problemlos Problemlos 

Bedienbark. (Fernbedienung) Gut Gut Befriedigend 3 

Sendernamen/-vorschau Nein/ja аа Nein/ja Nein/ja 

Timeshifting-Funktion Ja, ohne Aussetzer а, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Nein 

Bild-in-Bild/Snapshot Nein/ja Nein/ja Nein/ja Nein/ja 

Zeitlupen-/Einzelbild-Funktion | Ja/nein a/nein Ja/nein Ја/пеіп 

Video-Formate MPEG-1, MPEG-2 (Hardware) MPEG-1, MPEG-2 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-4 (Software Encoding) 

Datensplit, Direct Burn Ja/nein a/nein Nein/nein Nein/nein 

Aufnahmeformate Radio Nein Nein Nein Nein 

EPG-kompatibel/Audio Nein/Stereo a/Stereo Nein/Stereo Nein/Mono 

LEISTUNG |2,00| 2,40 

Sendersuche: Zeit 1 Minute 43 Sekunden Minute 22 Sekunden 2 Minuten 9 Sekunden 3 Minuten 36 Sekunden 

Qualität: TV-Wiedergabe Gut Gut Gut Befriedigend 

Qualität: Audio-Wiedergabe | Gut Gut Gut Befriedigend 

Praxistauglichkeit Gut Gut Gut Befriedigend 

E Software р E DVB-T-tauglich E Drei Aufzeichnungsformate E Snapshot-Funktion 
FAZIT — ug "wa m BE 2,41 

ТО РС батеѕ Нагамаге | 02/2005 www.pcgameshardware.de 


TV-KARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: TV-Karten 


TV-KARTEN 


Die neue Windows XP Media Center Edition ist der 


perfekte Software-Partner für eine TV-Karte. Wir 


haben uns das Betriebssystem genauer angeschaut. 


ie XP Media Center 

Edition macht aus ei- 

nem Computer mit 
kompatibler TV-Karte einen 
komfortablen Videorekorder 
oder ersetzt die Hi-Fi-Anlage. 
Wir haben uns für Sie das spe- 
zielle Betriebssystem von Micro- 
soft genauer angesehen und es 
in unserem Testlabor geprüft. 


>» So sparen Sie bares Geld! 


Wenn Sie sich ein neues Be- 
triebssystem von Microsoft kau- 
fen wollen, haben Sie momentan 
die Auswahl zwischen drei Vari- 
anten. Die kleine XP-Variante 
Home kostet 90 Euro, Windows 
XP Pro ist für 150 Euro zu haben 
und die Media-Center-Edition 
von XP wird rund 110 Euro kos- 
ten. Da die MCE im Prinzip eine 
leicht modifizierte Pro-Version 
plus sämtlichen Multimedia- 
Erweiterungen ist, können wir 
dieses Betriebssystem Besitzern 
einer kompatiblen TV-Karte 
empfehlen, die eine multimedi- 
ale Steuerzentrale suchen. 


»» Was leistet MCE? 


MCE ist ein vollwertiges Be- 
triebssystem. Neben den her- 
kömmlichen Features besitzt es 
auch die vollwertige Gruppen-, 
Rechte- und Kontenverwaltung 
von Windows XP Pro. Auch die 
Remote-Funktion von XP Pro ist 
in beide Richtungen voll nutz- 
bar. Zusätzlich ist die Backup- 
Funktion von XP Pro enthalten 
und vorinstalliert. Auch ohne 
kompatible TV-Karte bietet 
MCE schon einige multimediale 
Erweiterungen. So können Sie 
über die übersichtliche MCE- 
Bedienoberfläche Ihre Musikar- 
chive verwalten und wiederge- 
ben - selbst Audio-CDs lassen 
sich in das WMA-Format trans- 
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kodieren. Für die Wiedergabe 
von DVDs benötigen Sie aller- 
dings einen aktuellen DVD-De- 
koder wie Power DVD. 


Den vollen Funktionsumfang 
der MCE erhalten Sie mit ei- 
ner kompatiblen TV-Karte. Eine 
Auflistung kompatibler TV- und 
Grafikkarten finden Sie unter 
WEBCODE 235T. Nach der Auf- 
rüstung steht Ihnen der PC als 
digitaler Videorekorder zur Ver- 
fügung. Abgerundet wird der 
Funktionskomfort Ihres persön- 
lichen Multimedia-PCs durch 
eine MCE-kompatible Fernbe- 
dienung. Diese kostet bei Atelco 
(www.atelco.de) beispielsweise 
rund 30 Euro. 


>> MCE in der Praxis 


Die Installation des MCE läuft 
fast genauso wie bei Windows 
XP oder Home, allerdings ist 
dem Bundle eine zweite CD für 
die MCE-Daten beigelegt. 


Nach der Installation ist ein 
Aufspielen des Service Pack 2 
und des Media Player 10 nicht 
mehr nötig - diese sind beim 
MCE schon enthalten. Probleme 
macht hingegen die TV-Karte, 
die während der Installation 
nicht erkannt wird. Nach ei- 
nem Aus- und anschließendem 
Einbau wird die TV-Karte aller- 
dings korrekt erkannt und die 
Treiberinstallation von der Her- 
steller-CD läuft einwandfrei. 


Die Konfiguration der TV-Wie- 
dergabe ist so einfach gehalten, 
dass selbst Laien keine Proble- 
me damit haben. Nach der Be- 
stätigung der Region wird das 
TV-Signal vollautomatisch kon- 
figuriert und abgespeichert. Wi 

LARS CRAEMER 


Eigene TV-Kanäle 


E Testsystem 

Die TV-Karten haben wir unter 
Windows XP Pro getestet. Als 
Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Plattform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce 6600, 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher (006400, 
CL3), MSI K8T Neo-FSR). 


ш Bildqualität 

Um die Bildqualität zu messen, 
verwenden wir eine unter- 
schiedliche Sender-Eingangs- 
qualität. Bei einem einwand- 
freien Eingangssignal können 
alle Karten mit einer guten bis 


Testmethoden 


Über diesen Start- 
bildschirm des Media 
Centers lassen sich alle 
wichtigen Einstellungen 
vornehmen. 


sehr guten Bildqualität über- 
zeugen. Um die Fähigkeit des 
Wandlerchips zu testen, testen 
wir diesen auch mit einem 
schlechten Eingangssignal. Hier 
gibt es die ersten Qualitätsun- 
terschiede, wie die Testtabelle 
belegt. 


E Nutzerfreundlichkeit 

Wie gut sich eine Karte instal- 
lieren und die beigepackte 
Software nutzen lässt, ent- 
scheidet über die Anwender- 
freundlichkeit. Abstürze oder 
eine umständliche Menüfüh- 
rung sorgten hier für Abzüge. 


Anschlussvarianten: Trotz der geringen Größe der externen TV-Karten stehen 


alle wichtigen Anschlüsse zur Verfügung. 
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14 Multimedia-Talente 


Eben mal Half-Life 2 
im Zug zu spielen, ist 
mit den Notebooks 
der neuen Grafik- 
generation kein 
Problem. Wir haben 
14 aktuelle Spielma- 
schinen für unter- 
wegs auf den Prüf- 
stand geholt und 
ausführlich getestet. 


as Testfeld bietet für 

jeden etwas: Vom leich- 

ten Centrino-Notebook 
bis zum absoluten Desktop-Re- 
placement ist alles vertreten. 
Natürlich sind auch nagelneue 
Laptops mit Geforce Go 6800 
und Mobility Radeon X800 da- 
bei. Die Mehrzahl der Note- 
books verfügt aber noch über 
den Mobility Radeon 9600 oder 
9700. Ein weiterer neuer Trend 
sind 17-Zoll-Displays im Breit- 
bildformat, sechs der 14 Geräte 
besitzen solch ein großes LCD. 
Auch Bildqualitát und Reak- 
tionszeiten haben sich deutlich 
verbessert. Sehr erfreulich: Beim 
Cybersystem P17 und beim 
Ati-Referenz-Notebook kónnen 
Sie mit wenigen Handgriffen 
die Grafikkarte ausbauen und 
auch austauschen. Mehr dazu 
erfahren Sie auf der Praxisseite 


Sone 
Maßeinheit für die relative 


Lautheit, wie sie das menschliche 


Gehór empfindet 
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dieser Marktübersicht. Standard 
bei allen Notebooks dieses Ver- 
gleichstest sind DVD-Brenner, 
512 MByte Arbeitsspeicher und 
WLAN mit 54 MBit/s. Die Tests 
des Cybersystem P17 und des 
Targa Companion 811E finden 
Sie auf Seite 77. 


Sony Vaio VGN-A117S: Gutes 
Notebook zum hohen Preis I 
Die Mobility Radeon 9700 (64 
MByte, 391/223 DDR MHz) 
des Sony-Laptops erzeugt zwar 
spielbare Frameraten in UT 2004 
(dt.), versagt aber mit 22 Fps in 
Doom 3 (1.024x768) völlig. Der 
Pentium M 735 (1,7 GHz) und 
ein ausgefeiltes Energiemanage- 
ment machen eine Akkulaufzeit 
von 203 Minuten möglich. Im 
Netzbetrieb lässt sich die Hel- 
ligkeit des Displays auf 260 Can- 
dela pro Quadratmeter erhöhen, 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


dieser Wert übersteigt sogar 
die Leuchtkraft von Desktop- 
Monitoren. Eine für Notebook- 
Displays geringe Reaktionszeit 
von 30 Millisekunden sorgt für 
weitgehend schlierenfreie Bil- 
der in Action-Spielen. Ebenfalls 
bemerkenswert ist das leise Be- 
triebsgeräusch des Sony Vaio 
VGN-A117S. Die Lautheit unter 
Windows steigt nicht über 0,2 
Sone. Im 3D-Betrieb erzeugen 
die Lüfter nicht mehr als 0,6 
Sone - das ist kaum hörbar. 


Samsung M40 plus: Topmodell 
mit guter Ausstattung Ш Nicht 
mal drei Kilogramm wiegt das 
nagelneue Samsung M40 plus. 
Trotzdem verfügt das Laptop 
über ein 17-Zoll-Display, einen 
DVD-Brenner und einen Ati Mo- 
bility Radeon 9700 (64 MByte, 
392/210 DDR MHZ). Der kräf- 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, wird 
in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


tige 4.800-mAh-Akku und die 
Centrino-Technik ermöglichen 
eine sehr gute Akkulaufzeit von 
201 Minuten. Pentium M 755 
(2,0 GHz) und Mobility Radeon 
9700 sorgen in UT 2004 (dt.) für 
gute Fps-Zahlen. Das 17-Zoll- 
Display erreicht zwar eine gute 
Reaktionszeit von 30 Millisekun- 
den, doch die Helligkeit lässt 
sich nur auf befriedigende 130 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Sehr gut ist hingegen die 
Lautheit mit nur 0,2 (Windows) 
beziehungsweise 0,5 Sone (3D). 


Ati-Referenz-Notebook: Sehr 
schneller Grafikchip H Ob 
überhaupt oder von welchem 
Hersteller dieses Notebook in 
Deutschland angeboten wird, 
ist derzeit nicht bekannt. Das 
Highlight des Ati-Referenzge- 
rätes ist der Mobility Radeon 


DDR-RAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt. 


Quelle: Toshiba 
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X800 mit 256 MByte GDDR3- 
RAM. Zwölf Rendering-Pipe- 
lines, DirectX-9.0-Support und 
ein mit 398 MHz getakteter 
Chip sorgen für sehr gute Fps- 
Werte in den Benchmarks. Für 
uns überraschend ist, dass das 
Grafikartenmodul (Platine mit 
GPU und RAM) baugleich und 
wahrscheinlich pinkompatibel 
mit Nvidias MXM-Standard 
ist (siehe auch Detailbild). Das 
Ati-Referenzgerät ist wie das 
Cybersystem P17 (Geforce Go 
6800) ein Desktop-Replacement. 
Dementsprechend kurz ist die 
Akkulaufzeit mit 70 Minuten. 


Fujitsu Siemens Amilo M-1425: 
Gutes Centrino-Notebook zum 
fairen Preis B Trotz sparsamer 
Centrino-Technik und  4.400- 
mAh-Akku erreicht das Amilo 
M-1425 nur eine Laufzeit von 
163 Minuten. Pentium M 735 
(1,7 GHz) und Ati Mobility Ra- 
deon 9700 (128 MByte, 400/230 
DDR MHz) sorgen auch in den 
Benchmarks nicht für Überra- 
schungen. Das 15-Zoll-Display 
liefert mit 31 Sekunden Reakti- 
onszeit und maximal 145 Cande- 
la pro Quadratmeter solide Wer- 
te. Unter Windows erzeugt das 
Notebook unhórbare 0,3 Sone. 
Wird ein 3D-Spiel gestartet, so 
steigt die Lautheit auf noch leise 
1,1 Sone. Das Amilo M-1425 ist 
keilfórmig und drei bis vier Zen- 
timeter hoch. Die dadurch leicht 
geneigte Tastatur ist wesentlich 
ergonomischer als bei plan ver- 
laufenden Notebooks. 


Asus W1000NA: Edles Laptop 
mit befriedigender Leistung Ё 
Der sehr schnelle Pentium M 755 
(2,0 GHz) im Asus W1000NA 
wird durch den inzwischen 
betagten Ati Mobility Radeon 
9600 (64 MByte, 320/210 DDR 
MHZ) ausgebremst. Das Design 
des W1000NA überzeugt mit 
Edelstahllook und schwarzem 
Display. Für guten Sound - auch 
unterwegs — sorgen Subwoofer 
und zwei Stereolautsprecher. 
Getrübt wird die Multimedia- 
tauglichkeit durch das Display: 
Das 15-Zoll-LCD leuchtet maxi- 
mal mit 100 Candela pro Qua- 
dratmeter und reagiert mit 34 
Millisekunden. Hinzu kommt 
eine durchschnittliche Akku- 
laufzeit von 157 Minuten. Nicht 
hórbar ist das Notebook im 2D- 
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Betrieb, Spiele lassen die Ge- 
räuschkulisse auf leise 1,5 Sone 
ansteigen. Das Asus W1000NA 
ist eher für Design-Verliebte als 
für Spieler geeignet. 


Benq Joybook 8100: Kompakte 
Mafe und geringes Gewicht 
I Mit drei Kilogramm Gewicht 
gehórt das Benq Joybook 8100 
zu den leichteren Notebooks 
in diesem Vergleichstest. Gut 
ist die Akkulaufzeit von 180 
Minuten -  Centrino-Technik 
und ein kräftiger Akku (4.400 
mAh) machen es möglich. Doch 
der Pentium M 725 (1,6 GHz) 
und der Ati Mobility Radeon 
9600 (64 MByte, 398/210 DDR 
MHz) sind für aktuelle Spiele 
wie Doom 3 oder Half-Life 2 zu 
schwach. Das Display liefert 
zwar videotaugliche 180 Can- 
dela pro Quadratmeter, reagiert 
aber mit 34 Millisekunden nicht 
besonders schnell. Die Multi- 
mediafähigkeit wird zusätzlich 
durch eine Fernbedienung und 
spezielle Mediacenter-Softwa- 
re (von Benq) hervorgehoben. 
Fast nicht messbar arbeitet das 
Notebook mit 0,1 Sone unter 
Windows. Stehen Rechenaufga- 
ben an, so steigt die Lautheit auf 
absolut akzeptable 1,0 Sone. 


Medion Cytron TCM: Multi- 
media-Notebook von Tchibo IH 
Das neue Notebook des Kaffee- 
rösters Tchibo wird von Medion 
hergestellt. Erhältlich ist das Ge- 
rät online unter www.tchibo.de 
oder in den Tchibo-Filialen. Me- 
dion nutzt offenbar den gleichen 
Barebone-Hersteller wie Xeron. 
Das Cytron TCM und das So- 
nic Movie M11A haben diesel- 
be Bauform und dasselbe LCD. 
Highlights des Medion-Gerätes: 
ein Mobile Athlon 64 3200+ (2,0 
GHz), ein Ati Mobility Radeon 
9700 (128 MByte, 475/250 DDR 
MHz), ein 17-Zoll-LCD (Auflö- 
sung: 1.440x900) sowie ein DVB- 
T-Modul. Das LCD erreicht 33 
Millisekunden Reaktionszeit 
und maximal 110 Candela pro 
Quadratmeter - das ist nur be- 
friedigend. Auch die Akkulauf- 
zeit ist mit 115 Minuten zu ge- 
ring. 


Xeron Sonic Movie MILA: 
Desktop-Replacement mit gu- 
ter Ausstattung Ё Im Gegen- 
satz zum Medion Cytron TCM 


WICHTIGE DETAILS Notebooks 


Cybersystem P17 


Die Grafikkarte (Geforce Go 6800) lässt sich 
sehr einfach austauschen. 


Sony Vaio VGN-A117S 


ее” 


Mit dem kleinen Knopf kann das Display auf 
volle Helligkeit geschaltet werden. 


Ati M28-Referenz 


Die Platine der Mobility Radeon X800 ist 
baugleich mit der des Geforce Go 6800. 


Asus W1000NA 


Per 
Ein Subwoofer sorgt für satteren Sound und 
verbessert den Klang des Notebooks. 


Medion Cytron TCM 


Es sind nur drei USB-2.0-Anschlüsse vorhan- 
den, die zudem ungünstig verteilt wurden. 


Issam Smartbook I-8060C 


Das Issam-Notebook bietet nur einen 
Speichersteckplatz. 


MSI Megabook M510A 


Die Klappe des Laptops wird über einen 
Knopf an der rechten Seite entriegelt. 


Targa Companion 811E 


Das Notebook bietet unter anderem Steck- 
plätze für SD- und Compact-Flash-Karten. 


Samsung M40 plus 


Mit dem Navigationskreuz lassen sich 
Anwendungen direkt starten. 


Fujitsu Siemens Amilo M-1425 


An der Vorderseite ist das Notebook nur 
drei Zentimeter hoch. 


Beng Joybook 8100 


Über die Multimedia-Tasten steuern Sie die 
speziellen Benq-Videoplayer. 


Xeron Sonic Movie M11A 


An der Rückseite des Xeron- und Medion-No- 
tebooks finden Sie einen „alten“ COM-Port. 


Gericom Blockbuster Excellent 1780 


Über diese Taste bestimmen Sie die 
Geschwindigkeit (Taktrate) der CPU. 


Acer Aspire 1802WSMi 


Mit dem Drehkreuz können Sie hoch und 
runter sowie nach links und rechts scrollen. 
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Wie bereits im letzten Notebook-Vergleichstest (Aus- 
gabe 10/2004) ist ein deutlicher Trend zu Desktop- 
Replacement-Geräten erkennbar. Kein Zweifel: Das 
Cybersystem P17 eignet sich sehr gut zum Spielen, 
doch Gewicht und Akkulaufzeit sind nicht akzeptabel. 
Obwohl der Pentium M 755 (2,0 GHz) locker einen Pen- 
tium 4 EE 3,4 GHz (siehe Ausgabe 01/2005, Seite 145) 


schlagen kann, paart noch kein Notebook-Hersteller 
Centrino-Technik mit Geforce Go 6800 oder Mobility 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Notebooks 


Radeon 9800/X800. Doch genau das wäre für den 
„mobilen“ Spieler eine optimale Mischung. 


„Centrino und neue Grafikchips gehören zusammen." 


verfügt das Xeron Sonic Movie 
MILA über einen Mobile Athlon 
64 3400+ (2,2 GHz) und 1.024 
MByte DDR-SDRAM. Grafikein- 
heit und Display sind baugleich. 
Der schnellere Prozessor fordert 
seinen Tribut und reduziert die 
Akkulaufzeit auf 98 Minuten. 
Zudem steigt die Lärmbelästi- 
gung im 3D-Betrieb auf 3,1 Sone 
- für ein Notebook zu laut. 


Issam Smartbook 1-8060С: So- 
lider Laptop 8 Das Notebook 


verfügt über eine vergleichs- 
weise niedrig getaktete Ati Mo- 
bility Radeon 9700 (128 MByte, 
340/222 DDR MHz) und einen 
Pentium M 745 (1,8 GHz). Trotz 
vermeintlich sparsamer Kom- 
ponenten liegt die Akkulauf- 
zeit nur bei 145 Minuten. Das 
15-Zoll-Display im 4:3-Format 
erreicht 35 Millisekunden Re- 
aktionszeit und eine Helligkeit 
von 140 Candela pro Quadrat- 
meter. Mit drei Kilogramm ist 
das Issam Smartbook 1-8060С 


ein kompaktes Notebook zum 
fairen Preis (1.650 Euro). 


Gericom Blockbuster Excellent 
1780: Preiswertes Centrino-No- 
tebook I Das gut ausgestattete 
Blockbuster Excellent 1780 wird 
mit Works (Word) und Tasche 
geliefert. Pentium M 735 (17 
GHz) und Ati Mobility Radeon 
9700 (256 MByte, 400/216 DDR 
MHz) sorgen für ausreichend 
Rechenleistung. Ohne Steckdo- 
se arbeitet das Notebook 150 
Minuten. Das schwache 15-Zoll- 
Display leuchtet mit maximal 
90 Candela pro Quadratmeter, 
zeigt aber mit 31 Millisekunden 
Reaktionszeit wenige Schlieren 
in Action-Spielen. Zudem ist das 
Blockbuster Excellent mit 1,2 
Sone im 3D-Betrieb recht leise. 


MSI Megabook M510A: Leich- 
tes, aber ,kurzatmiges" Note- 
book Е Der kleine Akku (2.200 
mAh) lásst dem Centrino-Note- 
book schnell die Puste ausgehen: 
Die Akkulaufzeit liegt bei 101 
Minuten. Ebenfalls schwach ist 
das Display mit 36 Millisekun- 
den Reaktionszeit. Mit 0,2 Sone 


(Windows) und 1,0 Sone (3D) ist 
das Notebook angenehm leise. 
Zudem ist das Megabook mit 2,8 
Kilogramm recht leicht. 


Acer Aspire 1802WSMi: Desk- 
top-Replacement mit Schwä- 
chen Bl Unter Windows laufen 
die Lüfter nur selten an, doch 
sobald Sie ein Spiel starten, 
steigt die Lautheit von 0,5 auf 
1,7 Sone. Das 17-Zoll-Display 
schafft eine Schaltgeschwindig- 
keit von 31 Millisekunden. Die 
Helligkeit lásst sich von 20 bis 
100 cd/m? steuern - zu dunkel 
für Außeneinsätze. Der schwa- 
che Akku (4.000 mAh) und 
Desktopteile drücken die Lauf- 
zeit auf 54 Minuten. 


Fazit: Die Qualität hat deutlich 
zugenommen I Für Spieler kom- 
men nur noch Notebooks mit 
Geforce Go 6800 oder Mobility 
Radeon 9800 beziehungsweise 
X800 in Frage. Also sollten Sie 
ein Desktop-Replacement kau- 
fen oder auf die neuen Centrino- 
Chipsätze warten. L| 
MaRCO ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


> Vaio VON-ATI7S | M40 plus Companion SIE Referenzgerät Amilo M-1425 W1000NA 
NOTEBOOKS 

Hersteller ybersystem Sony Samsung Ati Fujitsu Siemens Asus 
Webseite www.cyber-system.de www.sony.de/vaio www.samsung.de www.targa.de www.ati.com www.fujitsu-siemens.de www.asuscom.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh.| € 2.800,-/befriedigend € 2499 .-[ befriedigend ca. € 3.500, [ausreichend 6 1.299,-/sehr gut € Um Ja € 2,599,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG BE 1,19 WW 1,48 1,46 1,59 1,68 Be 1,71 "` 1.26 
Arbeitsspeicher 536 MByte 512 MByte 768 MByte 512 MByte .024 MByte 512 MByte 512 MByte 

DR2-533-SDRAM DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor | Pentium 4 3,2 GHz (HT) entium M 735 (1,7 GHz) entium M 755 (2,0 GHz) ` M Athlon 64 3000+ (1,8 GHz) Pentium 4 3,4 GHz (HT) entium M 735 (1,7 GHz) entium M 755 (2,0 GHz) 
Chipsatz ntel 915 ntel 855PM ntel 855PM Via К8Т800 ntel 915 ntel 855PM ntel 855PM 
Grafikchip eforce Go 680 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon X800 — ` Ati Mobility Radeon 9700 (Ati Mobility Radeon 9600 

256 MByte, 310/330 DDR MHz | 64 MByte, 391/223 DDR MHz 64 MByte, 392/210 DDR MHz 129 MByte, 400/195 DDR MHz 256 MByte, 398/398 DDR MHz | 128 MByte, 400/230 DDR MHz 64 MByte, 320/210 DDR MHz 
Festplatte ujitsu MHU2IOOAT Hitachi Travelstar 806N oshiba MK40256AS Samsung MP0804 ujitsu MHU2080B oshiba MK60256AS itachi Travelstar 5K80 

100 GByte, 4.200 U/min) | (80 GByte, 4.200 U/min) 40 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min 80 GByte, 5.400 U/min) (60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk ioneer DVR-K14L Sony DW-U55A eac DV-W24 ioneer DVR-KI4L ioneer DVR-KI4L 051 SDW-0825 oshiba $D-R6372 

Bx DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) ` (4x DVD+/-R, 4x DVD«/-RW) — | (4x DVD+/-R, 4x/2x DVD+/-RW) (8x DVD«/-R, 4x DVD+/-RW) ` (8x DVD, 24x CD-R, 10 CD-RW) | (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 7 Zoll WUXGA (1.680x1.050) 17 Zoll WUSXGA (1920x1.200) |17 Zoll WSXGA+ (1440x900) 15 Zoll WSXGA (1280x800) — 15 Zoll WSXGA (1.280x768) 5 Zoll WSXGA (1.280x800) 115 Zoll WUXGA+ (1.680x1.050) 
Akku/Gewicht 6.600 mAh (14,81)/5,2 kg 4000 mAh (11,1)/39 kg 4.800 mAh (111/29 kg 4400 mAh (14,81)/3,5 kg 16.600 mAh (14,8V)/4,7 kg 4400 mAh (10,)/31 kg ` 4400 mAh (14,8V)/3,2 kg 
Kommunikation Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN ` Modem, 10/100 MBit/s, WLAN Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, MAN ` Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 
EIGENSCHAFTEN 1,61 1,58 E 4,63 1,48 1,83 1,53 1,25 
Zubehör Vaio-Software Vstudio 7, Nero 6, Zusatzakku| PowerDVD, Instant CD/DVD Keines WinDVD, Nero 6 TV-Tuner, Maus, Nero 6, Spiele 
үа ЕТЕЙ Sehr gut (1 S0-DIMM frei, Befriedig. (0 SO-DIMM frei, Befriedigend (0 SO-DIMM frei, | Gut (1 S0-DIMM frei, Befriedigend (0 $0-DIMM frei, | Befriedig. (0 SO-DIMM frei, Befriedigend (1 $0-DIMM frei, 

PC-Card, Firewire, Ax USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 4x USB 2.0, SD, CF) PC-Card, 4x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0, SD) (PC-Card, 3x USB 2.0) 
Ergonomie Befriedigend Gut (Scrollfunktion) Gut (Scrollfunktion Gut (Scrollfunktion Befriedigen Befriedigen Gut (Scrollfunktion) 
LEISTUNG 2,12 2,09 2,08 2,21 2,13 2,25 2,45 
Perform. Wärmeentw. 2D/3D Sehr gut, 48/60 °C Befriedigend, 38/50 °C Befriedigend, 51/55 °C Befriedigend, 40/48 °C Sehr gut, 41/48 °C Befriedigend, 39/51 °C Ausreichend, 42/50 °C 
Akkulaufz., Leistungsaufn. 2D/3D 82 min, 89/144 Watt 203 min, 40/60 Watt 201 min, 32/50 Wat 161 min, 47/81 Watt 70 min, 112/189 Watt 163 min, 26/42 Watt 157 min, 31/52 Watt 
Lautheit 2D/3D 11,8/2,5 Sone 0,2/0,6 Sone 0,2/0,5 Sone 02/15 Sone 11/7,5 Sone 0,311 Sone 0.2115 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 25 MByte/s, 21 ms 23 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 21 ms 26 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 18 ms 
LCD: Reaktion/Regelbereich 28 ms 10 bis 120 cd/m? 30 ms. 30 bis 260 cd/m? — 30 ms, 10 bis 130 cd/m? 34 ms, 15 bis 170 cd/m? 32 ms, 20 bis 135 cd/m? 31 ms, 20 bis 145 cd/m? 34 ms, 10 bis 100 cd/m? 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,83 1,86 1,87 1,94 1,98 2,00 2,01 
F A Z | Т E Hohe Performance E Akkulaufzeit E Sehr leise E Gutes Display E Schnelle Grafik E Display E Leise 
E Gutes Display E Sehr leise E Akkulaufzeit E Umfangreiche Software | E Schnelle Festplatte E Leise E Schnelle Festplatte 
El Geringe Mobilität E Sehr gutes LCD E Gewicht E Leise El Laut E Gewicht El Display 
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NOTEBOOKS 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Cybersystem 


P17 


Targa 


Companion GIE 


Der Testsieg geht aufgrund der 
hohen Spieleleistung knapp an 
das Cybersystem P17. 


D as Highlight des Cybersys- 
tem P17 ist der Geforce Go 
6800. Der Chip macht auf dem No- 


tebook Spiele wie Doom 3 oder Half- 


Life 2 möglich. Der Geforce Go 6800 
ist mit 310 MHz (GPU) und 330 MHz 
DDR (RAM) getaktet. Das große 17- 
Zoll-Display ist der erste Notebook- 
Bildschirm, der eine Reaktionszeit 
von unter 30 Millisekunden erreicht. 
Mit 28 ms ist das LCD voll spieletaug- 
lich. Die Helligkeit lässt sich von 20 
bis 120 Candela pro Quadratmeter 
steuern. Aufgrund der Desktop-Kom- 
ponenten laufen die Lüfter ständig 
mit 1,8 Sone, im 3D-Betrieb steigt 
die Lautheit auf 2,5 Sone. Der starke 
Akku (6.600 mAh) bringt das über 


Das Cybersystem ist mit mehr als fünf 
Kilogramm ein echtes Schwergewicht. 


fünf Kilogramm schwere Notebook 
auf 82 Minuten Laufzeit ohne Netz. 
Damit ist das Cybersystem P17 für 
den kabellosen Einsatz ungeeignet. 
Doch Spieler, die oft den Standort 
wechseln, kommen am Cybersystem 
P17 aktuell nicht vorbei. Derzeit gibt 
es in Deutschland kein schnelleres 
Notebook zu kaufen. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,83 der Testtabelle 
Preis: € 2.800,- Preis-Leistg.: Del | auf Seite 74 


Gute Leistungswerte und der 
günstige Preis von 1.300 Euro 
verhelfen Targa zum Spar-Tipp. 


S chon in der Ausgabe 10/2004 
haben wir das Companion 

811A getestet und für gut befunden. 
Targa hat das Notebook nochmals 
überarbeitet und bietet jetzt das 
Companion 811Е mit kleinen Verbes- 
serungen an. Die wichtigste Neue- 
rung ist das Display: Das 15-Zoll-LCD 
erreicht nun eine Helligkeit von 170 
Candela pro Quadratmeter und bie- 
tet deutlich mehr Farbbrillanz. Doch 
das neue Display drückt offenbar auf 
die Akkulaufzeit, denn diese betrágt 
nur noch 161 Minuten. Targa setzt 
wieder einen Mobile Athlon 64 3000* 
mit 62 Watt (Thermal Design Power) 
ein. Der Ati Mobility Radeon 9700 ist 
mit 400 MHz (Kern) und 195 MHz DDR 


Breitbild-Displays sorgen auch unterwegs 
für Kino-Atmospháre beim DVD-Schauen. 


(Speicher) getaktet. Die 60-GByte- 
Festplatte liest Daten mit 26 MByte/s 
und erreicht eine Zugriffszeit von 18 
Millisekunden. Unter Windows ist das 
Notebook mit 0,2 Sone nicht hörbar, 
erst abgerufene Rechenleistung lässt 
die Lautheit auf 1,5 Sone steigen. Das 
Targa Companion bietet ein optima- 
es Preis-Leistungs-Verháltnis. (ma) 


GESAMTNOTE: 1,94 [ЕС Infos іт 


: m der Testtabelle 
Preis: € 1.299,- Preis-Leistg.: ЖШ] auf Seite 74 


Joybook 8100 Cytron TCM Sonic Movie МПА | Smartbook I-8060C Excellent 1780 Megabook M510A | Aspire 1802WSMi 
H 
NOTEBOOKS - zu | 
Hersteller Benq Medion Xeron Issam Gericom MSI Acer 
Webseite www.beng.de www.medion.de WWW.Xeron.de www.issam.de WWw.gericom.com www.msi-computer.de www.acer.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 1.998,-/befriedigend € 1.479,-/qut € 1699,-|qut € 1.649,-/gu € 1.299,-/sehr gut € 1571,-/qut € 1199,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG BEE 1,62 1,52 Feet 1,30 Be 1,60 ШШШ 1,82 ex] 1,80 ЕШШ 1,58 
Arbeitsspeicher 512 MByte 512 MByte .024 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 
DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC3200) DR-SDRAM (PC3200) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor entium M 725 (1,6 GHz) M Athlon 64 3200+ (2,0 GHz) М Athlon 64 3400+ (2,2 GHz) Pentium M 745 (1,8 GHz) entium M 735 (1,7 6Hz) entium M 17 GHz entium 4 3,0 GHz 
Chipsatz ntel 855PM Via К@Т800 Via K8T80 ntel 855PM ntel 855PM ntel 855PM ntel 915P 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 | Ati Mobility Radeon 9700 | Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon X600 
64 MByte, 398/210 DDR MHz |128 MByte, 475/250 DDR MHz 108 MByte, 475/250 DDR MHz 128 MByte, 340/222 DDR MHz 256 MByte, 400/216 DDR MHz 64 MByte, 450/230 DDR MHz A4 MByte, 405/202 DDR MHz 
Festplatte itachi Travelstar 806N itachi Travelstar 4K80 Samsung Spinpoint M40 oshiba MK80266AX itachi Travelstar 806N ujitsu MHU2060A oshiba MK80256AS 
(60 GByte, 4.200 U/min) (80 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 4.200 U/min) | (60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 4.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk hilips 50108311 ioneer DVR-K14L oshiba SD-R6472 oshiba SD-R6372 051 SDW-042 051 5011-0825 Matshita 08305 
4x DVD+R, 2,4x DVD-RW) ` "(än DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (4x/2x DVD+/-R, 2x DVD+/-RW) (4х DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) [8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 5 Zoll WSXGA (1.280x800) 17101 WSXGA+ (1.440x900) 17 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 15 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 115 Zoll WSXGA (1.280x800) 15 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 17 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 
Akku/Gewicht 4400 mAh (11,1V)/3,0 kg 4400 mAh (14,81)/4,1 kg 4400 mAh (14,8V)/4] kg 3.600 mAh (14,8V)/29 kg ` 4400 mAh (10,8V)/3,1 kg 2.200 mAh (14,41)/2,8 kg — 4.000 mAh (14,8V)/4,6 kg 
Kommunikation Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, WLAN Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, WLAN Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s. WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 
EIGENSCHAFTEN 1,48 1,35 1,63 1,78 1,58 EEE 1,68 1,73 
Zubehör Virenscanner, Fernbedienung | Tasche, TV, FB, Works, Nero 6 Tasche, PowerDVD, Nero 6 asche, CD/DVD Creator Works, Tasche Nero 6 Norton Antivirus, PowerDVD 
БЕЛЕЕ: Befriedig. (0 SO-DIMM frei, ` Gut (1 SO-DIMM frei, Befriedig. (0 SO-DIMM frei, — Befriedig. (0 SO-DIMM frei, — Befriedig. (0 SO-DIMM frei, | Befriedig. (1 $0-DIMM frei, — Befriedig. (0 SO-DIMM frei, 
PC-Card, 4x USB 2.0) C-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) C-Card, 2x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0, SD) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 4x USB 2.0) 
Ergonomie Befriedigen Gut (Num-Tastenblock) Gut (Num-Tastenblock) efriedigen Gut (Scrollfunktion) Befriedigen Befriedigen 
LEISTUNG 2,33 2,46 2,46 2,38 ШЕШШ 2,56 2,57 2,92 
Perform. Wármeentw.2D/3D Ausreichend, 38/41 °C Gut, 52/64 ° Gut, 42/50 ° efriedigend, 39/45 °C Befriedigend, 42/48 °C Befriedigend, 41/52 °C Ausreichend, 41/50 °C 
Akkulaufz., Leistungsaufn. 20/30 180 min, 30/49 Watt 15 min, 59/96 Watt 98 min, 59/105 Watt 45 min, 23/41 Watt 150 min, 37/57 Wat 101 min, 30/45 Watt 54 min, 73/150 Watt 
Lautheit 2D/3D 01/10 Sone 122 Sone (2/31 Sone ‚41,0 Sone 03/12 Sone 02/10 Sone 15/21 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 73 MByte/s, 19 ms 23 MByte/s, 21 ms 26 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 19 ms 123 MByte/s, 18 ms 20 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 23 ms 
LCD: Reaktion/Regelbereich | 34 ms, 20 bis 180 cd/m? 33 ms, 20 bis 110 cd/m? 33 ms, 20 bis 110 cd/m ` 35ms 90 bis 140 cd/m? — "ms 10 bis 90 cd/m? 36ms 30 bis 135 cd/m? 31 ms, 20 bis 100 cd/m? 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,01 2,05 2,06 2,10 2,18 2,24 2,41 
F A Z | Т E Akkulaufzeit E3 Spieleleistung E Spieleleistung E Leise | E Leise E Gewicht E Akkulaufzeit 
E Leise Ø Mobilität El Lautheit E Schnelle Festplatte E Preis E LCD-Reaktionszeit El Spieleleistung 
E LCD-Helligkeit E Wármeentwicklung El Mobilität E Gewicht EI LCD-Helligkeit El Kleiner Akku EILCD-Helligkeit 
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ШЕ MARKTÜBERSICHT 


NOTEBOOKS 


Testlabor: Notebooks 


NOTEBOOKS 


Testmethoden 


Energieaufnahme und 
Wärmeentwicklung 
messen wir im Windows- 
Betrieb und mit einer 
3D-Anwendung. 


E Lautheit 

Mit dem NC-10-Messgerát der 
Firma NCI wird die Lautheit der 
Notebooks im 2D- und 3D-Betrieb 
nach DIN 45631 bestimmt. 


der mobile PC auf minimalen 
Energieverbrauch gestellt. 


E Helligkeit 

Mit dem Pantone Colorvision 
Spyder messen wir die geringste 
und hóchste Helligkeit der Note- 
book-Displays und ermitteln so 
den Regelbereich der Bildschir- 
me in Candela pro Quadratmeter. 


E Akkulaufzeit 

Nachdem wir die Akkus geladen 
haben, messen wir mit dem Bat- 
terymark die Laufzeit. Dabei wird 


Der neue MXM-Standard von Nvidia macht Grafikkar- 


ten von Notebooks endlich austauschbar. Wir zeigen 


Ihnen, wie es geht. 


as Cybersystem P17 

und das Ati Referenz- 

Notebook verfügen 
bereits über ein austauschbares 
Grafikmodul. Zum einen soll es 
damit den Notebook-Herstel- 
lern einfach gemacht werden, 
Laptops nach Kundenwünschen 
zu konfigurieren. Zum anderen 
wird es für den Kunden da- 
durch móglich, die Grafikkarte 
offiziell aufzurüsten. Cybersys- 
tem bietet jetzt schon an, das 
P17 in Zukunft ohne Servicekos- 
ten auszutauschen. 


Sobald eine neue Grafikkarten- 
generation verfügbar ist, kón- 
nen Sie das Modul auch selbst 
tauschen. Dazu müssen Sie nur 
eine Klappe an der Unterseite 
des Notebooks óffnen und den 
Lüfter samt Heatpipe abschrau- 
ben. Ist das Grafikmodul nicht 
separat verschraubt, so kónnen 
Sie es an der braunen Schlaufe 
mit sanfter (!) Gewalt heraus- 
ziehen. Anschließend setzen Sie 
das neue Modul ein und schrau- 
ben den Lüfter wieder an. | 

MARCO ALBERT 


H 1.024x768 H 1.024x768 
е " $ ° м " 
Leistung: Doom 3 s Leistung: UT 2004 (dt.) SE 
" ы 1.024x768, e А 1.024х768, 
W Geforce бо 6800 und M28 sind schneller als der Vergleichs-PC. 2x АА, АЛ AF Win UT 2004 (11) erreichen alle Notebooks ohne AA und AF spielbare Fps-Werte. 2x AA, 4:1 AF 
E Die Notebooks mit dem „alten“ Ati MONN erreichen keine spielbaren Werte. E Mit 2x AA und 4:1 AF läuft das Spiel nur noch auf 9 von 14 Geräten flüssig. 
E Geringere Details und eine niedrige Auflösung machen Doom 3 mit МІ0/МТІ spielbar. E Die Desktop-Replacement-Systeme führen den Benchmark klar an. 
DOOM 3 V1.0 (PCGH-DEMO) UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (PCGH.DEM) 
BESSER» | Fps " ani u di ama m n PREIS BESSER | Fps 4 ii А cum jon П 00 PREIS 
E) - SSS 
ЫЛЫ m nn ` mm ышы _—————ш Hl 
TE FCYP 3200s, i 96 (494) . 
MMS — — — — —— 5 йй Radeon 9800 Pro sep [Us 
li I | ] 
БСІРЗ200<: ” — 9 (1) ШО 
Radeon 9800 Jee gn n uM ———————IRÓ2 n: 
li | | 
EIS тй E Xeron Sonic Movie МПА ЕД iiid 189; 
| 
Heron Somi Novi NT тй 49; Wein ptn —— ур Wé 
| 
LEE тї We Samsung MAO dr eme ;//* > 350 
| | 
- ii th a» 
тылы лыны Ser ` ai oioi mn o ltd bud 
! I I 
LE — — mr bag ШІЛ nn nr 109; 
| Т Т 
| | | 
ee — ——Qq3 S 9. PC tu? —— таи 199; 
| - - 
mm ug тй 3500: Gericom Blockbuster | nn are TT" 109; 
иши; І 
Вепд Joybook 8100 Lac 5) .998,- MSI Megabook M510A — per 64 (33%) 1571- 
| - | 
: ШЕННЕН)! (550) | EXON 3 63 C3) | 
Gericom Blockbuster Jemp rem Ш Miei — — ЕТ Bm 
| I I 
Acer Aspire men (E m. AsusWIOOONA  — 47-56) iade 19; 
| | | 
EIN — туи Un. Т mn sn) o 19; 
| == 
Issam Smartbook | MEM 17 (-65%) . Let a 
mmer Jegen ш ee Dr 
Settings: Pentium M 735/745/755, Athlon 64 3000/3400%, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Pentium M 735/745/755, Athlon 64 3000/3400%, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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TV/FM-Tuner-Karte 


Tuner-Karte für den Empfang und die Aufzeichnung 
von Radio- und Fernsehprogrammen am PC - ideal 
für MICORSOFT Windows XP Media Center Edition! 


FM-Tuner (181 Kanäle) 

Hardware MPEG Il Encoder 
VCD-/DVD-Erstellung mit Direct-Burn 
Picture-In-Picture, TimeShift Funktion 
2x RF (Radio/TV) 
PCI-Karte 
IR-Fernbedienung 
umfangreiches 
Softwarepaket 


109,- 


шәм | 
amt ғұн е 


AGP Grafikkarte 


Leistungsstarke Grafikkarte mit Shader Model 3.0 
Unterstützung für eine optimale Performance bei 
sehr gutem Preis-/Leistungsverhältnis. 


NVIDIA®” GeForce" 6800LE Chipsatz 


128 MB DDR-RAM Hu 
300 MHz Chiptakt обалы 
700 MHz Speichertakt 


AGP 8x 
VGA & DVI, TV-Out ps 
inkl. Spielebundle 


PCle Grafikkarte 


SLI-kompatible Karte mit PCI Express Schnittstelle. 


NVIDIA® GeForce" 6600GT Chipsatz 
128 MB GDDR3-RAM 
500 MHz Chiptakt 

1,0 GHz Speichertakt 
PCle x16 

2x VGA & DVI, TV-Out 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


194,- 


Spielebundle: „Splinter Cell - Pandora Tomorrow" und „Prince of Persia - The Sands of Time" 


€ 0,12/ Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


We Make Droams a Кому à 


"wl 


soy TAA 


MTS 
= 


N #2 “и 
1 2 


AGP Grafikkarte 


Die Kombination des GeForce 6600GT Chips mit schnellem GDDR3 Videospeicher, 
der mit 128 Bit angebunden ist, rüsten die Grafikkarte für die modernsten 
Spiele-Highlights ebenso wie für aufwendige Video-Applikationen. 


NVIDIA® GeForce" 6600GT Chipsatz 
128 MB GDDR3-RAM 

500 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 


И. 
AGP 8х 

VGA & DVI, TV-Out 
retail inkl. Spielebundle 


PCle Grafikkarte PCle Grafikkarte 


Extreme Edition - 10% schneller als Standard 6600GT 


NVIDIA®” GeForce" 6600GT Chipsatz 
128 MB GDDR3-RAM 


High-Performance SLI-Karte mit 12 Pixelpipelines. 


NVIDIA® GeForce" 6800 Chipsatz 
256 MB DDR-RAM 


550 MHz Chiptakt 325 MHz Chiptakt 
1,1 GHz Speichertakt 600 MHz Speichertakt 
PCle x16 PCle x16 


VGA & DVI, TV-Out VGA & DVI, TV-Out 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


209,- 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


349,- 


КЕШ gz кюн кз 
B вас: 


MARKTÜBERSICHT: 


DVD-BRENNER 


Mit l6facher Schreib- 
geschwindigkeit und 
Double-Layer-Technik 
will die aktuelle DVD- 
Brenner-Riege Käufer 
locken. Welche der 
neuen Laufwerke mit 
zu hoher Lautstär- 
ke oder schlechter 
Brennqualität auffie- 
len, verraten wir in 
unserem Test. 


Inhalte auf der 


ө HEFT-CD/DVD 
- Alle Qualitätstestbilder 


as Tempo bei DVD- 

Brennern wird immer 

rasanter. Kaum sind die 
Modelle mit 12facher Schreib- 
geschwindigkeit einige Wochen 
alt, legen die Hersteller mit 
noch schnelleren 16fach-Bren- 
nern nach. Neben der hohen 
Brenngeschwindigkeit können 
mittlerweile alle Brenner auch 
DL-Plus-Rohlinge mit doppelter 
Datenschicht brennen. 


Der Jagd nach immer neuen 
Geschwindigkeitsrekorden sind 
allerdings physikalische Gren- 
zen gesetzt. Ein Schreibvorgang 
(egal ob CD oder DVD) beginnt 
im Inneren des Rohlings, wo 
sich weniger Daten befinden 
als auf der äußersten Spur des 
Datentrágers. Um die Brenn- 
geschwindigkeit zu erhöhen, 
bleiben den Herstellern also nur 
zwei Möglichkeiten: entweder 
die Drehzahl des Rohlings per- 
manent zu erhöhen oder die 
Geschwindigkeit im äußeren 


Double-Layer (DL) 


WAS 
IST? 


Daten beschreiben. 
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DL-Brenner können DVD+DL- 
Rohlinge mit bis zu 8,5 Gigabyte 


Bereich des Datenträgers kurz- 
zeitig anzuheben. Eine perma- 
nente Anhebung der Geschwin- 
digkeit resultiert allerdings in 
einer hohen mechanischen Be- 
lastung für den Rohling. 


Extrem hohe Schreibgeschwin- 
digkeit ist auch ein Problem bei 
der Brennqualität. Vibrationen 
und eine bis an die Grenzen 
beanspruchte Tracking- und 
Fokussierungs-Elektronik schaf- 
fen nur unter optimalen Bedin- 
gungen einen fast fehlerfreien 
Schreibvorgang. Im Klartext: 
Wer mit maximaler Geschwin- 
digkeit brennt und statt eines 
Markenrohlings, der auf den 
Brenner abgestimmt ist, Billig- 
ware in das Laufwerk legt, wird 
mit sehr großer Wahrscheinlich- 
keit Datenträger mit schlechter 
Qualität erhalten. Gut, dass alle 
Laufwerke mit einer zuverlässi- 
gen Fehlerkorrektur ausgerüstet 
sind. Die geschriebenen Daten 
sind also durchaus lesbar, aller- 


DVD-Formate 


Die beiden am weitesten verbrei- 
teten Formate sind DVD-Plus und 


DVD-Minus. 


dings wesentlich anfälliger ge- 
gen Kratzer und kaum geeignet, 
um von diesem Datenträger wei- 
tere 1:1-Kopien anzufertigen. 


LG GSA-4160B: Einziger DVD- 
RAM-Brenner im Test Ё In nur 
6:04 Minuten brennt der LG 
einen DVD-Plus-Rohling - das 
ist sehr gut. Die 8fache DVD- 
Minus-Brenngeschwindigkeit 

macht sich in einer Brennzeit 
von 8:00 Minuten bemerkbar, 
dass ist nur befriedigend. Der 
GSA-4160B und der SD-R5372 
sind die einzigen Brenner im 
Testfeld, die DVD-RAM-Daten- 
tráger lesen kónnen, LG bietet 
darüber hinaus noch 5fache 
Schreibgeschwindigkeit für das 
wenig verbreitete RAM-Format. 
Die sehr gute Schreibqualität 
und Fehlerkorrektur (4:41 Mi- 
nuten) prádestinieren den LG 
sowohl für den Dauereinsatz als 
auch für die Sicherung wichti- 
ger Daten. Erfreulich: Mit 2,5 
Sone Lautstärke bei maximaler 


Dual-Brenner 


Diese Brenner sind aktueller Stan- 


dard und kónnen das Plus- sowie 
das Minus-Format brennen. 


Doppelter Speicherplatz 


Drehzahl ist der DVD-Brenner 
zusammen mit dem NEC das 
leiseste Gerát im Test. Bis auf die 
langsame Schreibgeschwindig- 
keit bei Datentrágern im Minus- 
Format ist der LG GSA-4160B 
für 77 Euro ein gutes Angebot. 


Toshiba SD-R5372: Guter All- 
rounder mit Schwächen bei 
der Zugriffszeit I Im Minus- 
Format setzt das Toshiba-Lauf- 
werk mit 5:25 Minuten Brenn- 
zeit Maßstäbe, kein anderer 
Brenner schreibt so schnell. Für 
eine DVD-Minus-R braucht der 
Toshiba gute 7:05 Minuten. Ein 
Wermutstropfen des SD-R5372 
sind allerdings die hohen Zu- 
griffsgeschwindigkeiten von 
120 Millisekunden (CD) und 118 
Millisekunden (DVD). Als Lese- 
laufwerk im PC ist der Brenner 
so nur bedingt geeignet. Beson- 
ders interessant ist der Brenner 
hingegen für Anwender, die viel 
auf DL-Rohlinge brennen, da der 
SD-R5372 als einziger Brenner 


DVD+R DL 

Diese Rohlinge bestehen aus zwei 
übereinander liegenden Daten- 
schichten und fassen 8,5 GByte. 


DVD-BRENNER 


MARKTÜBERSICHT ШЕ 


Leistung: DVD-Brenner 


W Die homogensten Plus- und Minus-Brennzeiten bietet Nu Tech. 
E 5:25 Minuten braucht der schnellste Brenner für eine Plus-Format-DVD. 


E Der neue Plextor-Brenner ist nur minimal schneller als sein Vorgän 


D 


А 


DVD+R 


DVD-R 


BESSER 41 Min N 1 2 3 4 5 £6 


BRENNTEST MIT NERO CD/DVD SPEED (3.55) 


` NORMAL 
T 8 


P LANGSAM 
9 Mw 


PREIS 
(EURO) 


Toshiba SD-R5372 


07:05 


Teac DV-W516G 


09:29 


Lite-On SOHW-16335 


8:43 


Nu Tech DDW-163 


NEC ND-3500 


Traxdata RW 3500 


LG GSA-4160B 


Plextor PX-716A 


Plextor PX-712A 


Settings: Um die Brennzeit zu ermitteln, haben wir mit dem Tool Nero CD/DVD Speed (3.55) jeweils eine Datendisk erstellen lassen. 


5fache Schreibgeschwindigkeit 
beherrscht. Ein 4fach-Verbatim- 
Rohling lässt sich problemlos 
mit 5facher DVD-Geschwindig- 
keit in etwa 20 Minuten brennen. 
Der Toshiba ist mit 2,6 Sone bei 
maximaler Drehzahl zwar hör- 
bar, zählt aber zu den drei lei- 
sesten Brennern im Testfeld. Mit 
84 Euro ist das Laufwerk von 
Toshiba ein gutes Angebot für 
Käufer, die einen schnellen DL- 
Brenner suchen und bei denen 
CD- oder DVD-Zugriffszeit eine 
untergeordnete Rolle spielt. 


Teac DV-W516G: Günstiger, 
aber lauter Brenner I Die Stär- 
ken des Laufwerks liegen in der 
sehr schnellen Brenndauer von 
5:50 Minuten beim Plus-Format 
und der ebenfalls schnellen Feh- 
lerkorrektur, die in nur 4:44 Mi- 
nuten unsere präparierte Fehler- 
DVD ausliest. Beim Brennen des 
Minus-Formates dümpelt das 
Laufwerk allerdings gemächlich 
lange mit 9:29 Minuten dahin. 
Nervenaufreibend ist auch die 
hohe Lautstärke von 5,2 Sone 
bei maximaler Drehzahl; selbst 
in einem gedämmten Gehäuse 
ist das Laufwerk deutlich hör- 
bar. Die CD-Zugriffszeit ist mit 
129 Millisekunden zu hoch, bei 
DVD-Medien ist diese aller- 
dings mit 107 Millisekunden 
gut. Größtes Manko neben der 
Lautstärke ist die Brennqualität: 
Zum Ende des Rohlings steigt 
die Fehlerrate in unseren Tests 
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in bedenkliche Höhen. Mit sei- 
ner Länge von nur 17 Zentime- 
tern eignet sich der DV-W516G 
besonders für den Einbau in 
kleine Gehäuse und Mini-PCs. 


NEC ND-3500: Gute Brennzei- 
ten, langsame Fehlerkorrektur 
ШЕ In Sachen Brenngeschwindig- 
keit kann der DVD-Brenner von 
NEC überzeugen: 5:56 Minuten 
für das Plus-Format und 6:32 
Minuten für das Minus-Format 
sind zwei sehr gute Werte. Auch 
die geringe Lautstärkeentwick- 
lung von 2,5 Sone bei maximaler 
Drehzahl ist sehr gut, nur der 
LG-Brenner ist hier ebenbürtig. 
Positiv: Selbst bei diesen gerin- 
gen Brennzeiten ist die Qualität 
der gebrannten Rohlinge sehr 
gut. Die schlechten Zugriffszei- 
ten von 129 Millisekunden (CD) 
und 124 Millisekunden (DVD) 
trüben den guten Eindruck al- 
lerdings, als Lesegerät ist der 
NEC deshalb nur bedingt zu 
empfehlen. Die Fehlerkorrektur 
des Brenners arbeitet zwar zu- 
verlässig, aber mit 7:53 Minuten 
zum Auslesen unserer präpa- 
rierten Fehler-DVD ist der NEC 
zusammen mit dem baugleichen 
Traxdate das langsame Schluss- 
licht der Marktübersicht. Für 76 
Euro ist der NEC-Brenner ND- 
3500 ein gutes Angebot, wenn 
es Ihnen alleine auf Brennge- 
schwindigkeit, geringe Laut- 
stärkeentwicklung und gute 
Brennqualität ankommt. 


E Brenngeschwindigkeit 
Auf dem Papier sieht der 
Sprung von 12x nach 16x be- 
eindruckend aus. In der Praxis 
sind dies allerdings nur 30 Se- 


statt 6:30 Minuten gebrannt. 
Wenn Geschwindigkeit für Sie 


einem 16x-Brenner greifen. 


E Brennqualität 

Wenn Brenner, Rohling und 
Firmware nicht aufeinander 
abgestimmt sind, leidet die 
Qualitát. Auch Brenner mit nur 
befriedigender Brennqualität 
sind für den normalen Einsatz 
geeignet. Wenn die zu sichern- 
den Daten allerdings extrem 
wichtig sind, sollte die Brenn- 
qualität mindestens gut sein. 


E Double-Layer 
Im Prinzip ist die doppelte Da- 


Kaufberatung 


Welcher Brenner passt zu Ihren Bedürfnissen? 


kunden; ein Rohling wird also in 
durchschnittlich sechs Minuten 


extrem wichtig ist, sollten Sie zu 


tendichte auf einem DL-Rohling 


im Vergleich zu herkömmlichen 
Rohlingen eine gute Sache. In 
der Praxis dauert ein Brennvor- 
gang allerdings bestenfalls 20 
Minuten und die DVD+DL-Roh- 
linge sind teurer als normale 
Medien. Unser Tipp: Arbeiten 
Sie nur mit DL-Rohlingen, wenn 
Sie den doppelten Speicher- 
platz unbedingt auf einer DVD 
benötigen. 


E Zugriffszeiten 

Soll der neue Brenner das 
einzige optische Laufwerk im 
PC sein, sollten Sie auf gute 
Zugriffszeiten achten. Wir 
empfehlen bis 115 Millisekunden 
für CD- und DVD-Zugriff. Ist der 
Brenner langsamer, kann dies 
bei häufigen Laufwerkszugriffen 
stören. 


E Cache 

Ein großer Cache sorgt für mehr 
Sicherheit bei Aussetzern im 
Datenstrom. 


ШЦ е А ПЕ] Schreibqualitát der Brenner 


LG GSA-4160B 
en 


2 a 


Die Fehlerrate beim LG ist über den gesam- 


ten Brennbereich minimal. 


Teac DV-W516G 
= 


“ 1 D 3 LI 
Guter Start, schlechtes Finish. Teac produ- 


ziert im Außenbereich zu viele Fehler. 


Traxdata RW 3500 
= 


Da der RW 3500 baugleich mit dem МЕС ist, 


sind auch hier wenige Fehler zu finden. 


Toshiba SD-R5372 
= 


% H D з D 
Der Brenner bleibt innerhalb der Toleranzen, 


aber zum Ende hin nehmen die Fehler zu. 


NEC ND-3500 
LJ 
же 
де 
e 
ES EE SE Ee 


Beim NEC ist die Fehlerrate über die gesam- 
te Brenndistanz sehr gering. 


Lite-On SOHW-1633S 
= 


% ' г a H 
Gleiches Bild wie bei Teac: Zum Ende hin 


nimmt die Fehlerrate deutlich zu. 
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MARKTÜBERSICHT 


DVD-BRENNER 


ANSICHTSSACHE 


Die Brennqualität von DVD-Brennern ist ein häufig 
diskutiertes Thema, da diese maßgeblich über die Les- 
barkeit der Daten und die Widerstandsfähigkeit des ge- 
brannten Rohlings entscheidet. Grundsätzlich lassen 
sich alle gebrannten Datenträger unserer Testlaufwer- 
ke problemlos lesen. Probleme treten allerdings auf, 
wenn von dieser Kopie eine weitere 1:1-Kopie erstellt 
wird - die Fehler multiplizieren sich sozusagen. Auch 
Kratzer auf einem Datenträger mit hohem Fehleranteil 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Laufwerke 


können verheerend sein, da diese eventuell den letzten 
Ausgleichsbereich für die Fehlerkorrektur zerstören. 


„Meine Formel: Markenrohling + guter Brenner = hohe Brennqualität!” 


Traxdata RW 3500: Dieser Bren- 
ner ist baugleich mit dem NEC 
ND-3500 Е Traxdata bietet den 
ND-3500 mit 80 Euro rund vier 
Euro teurer als NEC an. Dafür 
ist im Bundle statt Nero Express 
6 und Nero Showtime die Soft- 
ware Nero OEM Suite enthalten. 
Auch in der Traxdata-Version 
kann der Brenner mit geringen 
Brennzeiten und guter Qualität 
überzeugen - die Nachteile der 
Fehlerkorrektur und der langsa- 
men Zugriffszeiten bleiben. 


Lite-On SOHW-1633S: Güns- 
tig, aber sehr hohe Lautstär- 
keentwicklung I Die geringe 
Brenndauer im Plus-Format von 
guten 5:51 Minuten erkauft sich 
das Laufwerk mit einer nur be- 
friedigenden Brennqualität. Im 
Minus-Format ist der Brenner 
mit 8:43 Minuten vergleichswei- 
se langsam. Die Fehlerkorrek- 
tur kann mit 4:43 Minuten zum 
Auslesen unserer Fehler-DVD 
überzeugen - ein sehr guter 
Wert. Nicht ganz so überragend 


sind die Zugriffszeiten. Mit 127 
Millisekunden bei CDs ist das 
Laufwerk als Single-Lösung 
nur bedingt tauglich. Bei DVDs 
sieht die Sache mit 110 Millise- 
kunden besser aus, hier ist die 
Leseleistung gut. Absolut indis- 
kutabel ist allerdings die hohe 
Lautstärkeentwicklung des Lite- 
On SOHW-1633S bei maximaler 
Drehzahl. Mit 6,3 Sone ist der 
Brenner mit Abstand das lau- 
teste Laufwerk im Testfeld! Der 
Lite-On SOHW-1633S ist zwar 
mit 69 Euro ein sehr günstiges 
Angebot, aber nur für bestimm- 
te Einsatzgebiete geeignet. 


Fazit: Alle Laufwerke liegen 
auf einem relativ hohen Niveau 
I Plextor und Nu Tech machen 
vor, dass man gute Schreibleis- 
tung mit sehr guter Brennquali- 
tät verbinden kann. Die anderen 
Brenner sind dennoch für den 
alltäglichen Gebrauch geeignet, 
da sich auch bei nicht optimaler 
Schreibqualität die Daten pro- 
blemlos lesen lassen. 


Der Brenner von Nu Tech ist nur 
ganz knapp am Testsieg vorbei- 


geschrammt, letztendlich konn- 
te Plextor mit seiner sehr guten 
Ausstattung das Rennen für sich 
entscheiden. Wer allerdings auf 
die Profi-Features verzichten 
kann, sollte definitiv zum DDW- 
163 von Nu Tech greifen. 


Bedenklich beim PX-716A von 
Plextor ist die Anhebung der 
Drehzahl beim Brennen mit 16x 
im letzten Bereich des Rohlings. 
Plextor kann so zwar mit Fug 
und Recht von einem 16x-Bren- 
ner sprechen, aber die anstei- 
gende Fehlerzahl in ebendiesem 
Bereich zeigt wieder deutlich: 
Geschwindigkeit wird auf Kos- 
ten der Qualität erkauft! 


Da die Rohlingqualität einen 
starken Einfluss auf die Brenn- 
qualität hat, sollten Sie wichtige 
Daten nur auf Markenrohlingen 
sichern oder im Zweifelsfall mit 
langsamer Geschwindigkeit 
brennen. Eine aktuelle Firmware 
ist mindestens genauso wichtig, 
da diese mit aktuellen Rohling- 
informationen für die richtige 
Schreibstrategie sorgt. u 

LARS CRAEMER 
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PX-716A DDW-163 GSA-4160B SD-R5372 | 
DVD- 

g 
S 
‚= 
Hersteller/Webseite Plextor (www.plextor.com) Nu Tech (www. nu-global.com) LG (www.lge.de) Toshiba (www.toshiba.de) = 2 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. |€ 115,-/qut € 64. [sehr gut етш еМ-ш Е = 
Lesen (CD/DVD)! ШШ бетов 40х/16х Гетто ШШ ШИШ z E 
Schreiben CD: -R/-RW' ШЙ hardware WELL Гийгїшаге Ain 48x/24x ER 
Schreiben DVD+: +R/+RW/+R DU ` 16x/Bx/4x 16x/4x/2,4x 16х/4х/?, Ах 16x/4x/5x % = 
Schreiben DVD-: -R/-RW' 16x/Ax S J "lit HI 12x/4x ES 
Firmware 1.02 N á 67P9 1302 ШҚ 2 = 
Schnittstelle IDE IDE IDE IDE £ E: 
AUSSTATTUNG 2,74 2,64 | 2,61 ZS 
Cachegröße 8 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte Б 8 
Software Nero Express 6 SE MyDVD, Recordnow! Nero Express 6, Power DVD Pinnacle Instant CD/DVD 8.3 = 6 
Extras Schwarze Frontblende S B - 8 E 
EIGENSCHAFTEN 1,95 1,55 | 1,88 > 2 
Dual-Layer Ja (4) Ja (24) Ja (24) а (5x) EK 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/nein Nein/nein Jalja (5x) a/nein ER: 
Lànge des Brenners 115 cm 20 cm 19cm 95 cm z Е 
LEISTUNG 1,65 2,02 | 2,64 :2 
Audio-CDs auslesen (Mittel) |32x 32x 3lx HI E Е 
CD-Zugriffszeit 93 ms 92 ms 116 ms 20 ms 2 т 
DVD-Zugriffszeit 100 ms 95 ms 104 ms 18 ms 9 © 
Brenndauer (DVD+R) 6:4 Minuten 5:56 Minuten 6:04 Minuten 5:25 Minuten 8% 
Brenndauer (DVD-R) 6:46 Minuten 6:27 Minuten 8:00 Minuten 7.05 Minuten ~ 5 
Fehlerkorrektur? 454 Minuten 4:46 Minuten 441 Minuten 454 Minuten zz 
Brennqualität? Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut 55 
Lautstärke (Sone/dB(A))* 4] Sone, 45 dB(A) 34 Sone, 42 dB(A) 2,5 Sone, 39 dB(A) 2,6 Sone, 40 dB(A) E = 
F A 7 | Т E3Zugriffszeiten E Zugriffszeiten ElBrennqualität E DL-Geschwindigkeit EK 
E Brennqualität E Preis EJ DVD-RAM kompatibel E Fehlerkorrektur и 2 
Ei Preis ; 1,82 Brennqualität 1,98 o ШЕШ 2,05 E Zugriffszeiten 2,48 = E 


DVD-BRENNER 


MARKTÜBERSICHT ШЕ 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Plextor 
РХ-716А 


2 (0171009 \ S 


" Hürtiuuare ? 


Nu Tech 
DDW-163 


Г Наѓишаге“ 


j 


In fast allen Disziplinen kann 
Plextor mit seinem ersten DL- 
Brenner überzeugen. 


D ank der hohen Schreibge- 
schwindigkeit kann der PX- 

716A unsere Testrohlinge in guten 
6:4 Minuten (DVD*R) und 6:46 Minu- 
ten (DVD-R) brennen - die Qualität ist 
dabei sehr gut! Auch Fehlerkorrektur 
(4:54 Minuten) und Zugriffszeiten 
(CD: 93 ms, DVD: 100 ms) sind tadel- 
los. Leider macht der Brenner mit 4,1 
Sone deutlich auf sich aufmerksam. 
Das Laufwerk hebt sich allerdings 
durch die vielen Features wie bei- 
Spielsweise die Qualitátsmessung 
und den großen Cache von acht 
MByte positiv von der Masse ab. Die 
gute Leistung und die Features lásst 
sich Plextor allerdings mit 115 Euro 
bezahlen - hier sind Laufwerke wie 


% H 3 3 DH 


Trotz eines leichten Fehleranstiegs zum 
Ende hin ist die Brennqualität sehr gut. 


der DDW-163 von Nu Tech eine echte 
Low-Cost-Alternative ohne größere 
Abstriche bei der Leistung. Als Soft- 
warebundle liegt dem PX-716A Nero 
Express 6 SE bei. Ein deutliches Plus 
für Plextor und mehr Sicherheit für 
den Anwender ist zusätzlich die re- 
gelmäßige Pflege der Brenner durch 
Firmware-Updates. del 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 80 


GESAMTNOTE: 1,82 
Preis: € 115,- Preis-Leistg.: Gut 


Mit dem DDW-163 bietet Nu Tech 
einen Brenner mit guter Leistung 
zu einem fairen Preis. 


N u Tech ist auf dem Markt 
zwar noch relativ unbekannt, 

mit diesem Brenner dürfte sich die 
Firma allerdings Freunde machen. 
Die Schreibgeschwindigkeit ist mit 
5:56 Minuten (Plus) und 6:37 Minu- 
ten (Minus) noch schneller als beim 
Plextor PX-716A, und das bei minimal 
besserer Schreibqualität - sehr gut! 
Der Brenner ist mit einer Geräusch- 
entwicklung von 3,4 Sone deutlich 
hörbar und stört. Besonders gut 
sind die Zugriffszeiten mit 92 Milli- 
sekunden (CD) und 95 Millisekunden 
(DVD). Dies sind die besten Werte im 
Test und prädestinieren den Nu Tech 
als Lese- und Schreiblaufwerk. Die 
Fehlerkorrektur arbeitet mit 4:46 Mi- 


KI 
ж 
Ka 
TE 
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Nu Tech bietet eine gleich bleibende und 
sehr gute Brennqualität. 


nuten schnell. Für 63 Euro ist der Nu 
Tech DDW-163 ein wahres Schnäpp- 
chen. Allerdings ist die Ausstattung 
des Brenners bei weitem nicht so gut 
wie die des PX-716A. Auch der Cache 
ist mit zwei MByte kleiner als beim 
Konkurrenten. Als Bundle liegt dem 
Laufwerk MyDVD und Recordnow! 
bei. (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,92 |е, Testtabelle 
Preis: € 64,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 80 


RW 3500 SOHW-1633S DV-W516G 
DVD- 
BRENNER 
= 
E 
Hersteller/Webseite NEC (www.necd.de) Traxdata (www.traxdata.com) Lite-On (www.liteon.com) Teac (www.teac.de) SS 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. |€ 76,-/gut € 80,-/qut € nat € 68,-/gut Е = 
Lesen (CD/DVD)! ШШ ШИШ ШИ ШШ 54 
Schreiben CD: -R/-RW! 48x/24x 48x/24x ШИ 48x/24x ER 
Schreiben DVD+: +R/+RW/+R DU | 16x/4x/4x ІЛДІ 16x/4x/2.4x 6x/4x/2,4x P = 
Schreiben DVD-: -R/-RW' 16x/Ax 16x/4x 84x HI Ek 
Firmware Feb 18 Feb 18 BSOK Hä EK 
Schnittstelle IDE IDE IDE DE © $ 
AUSSTATTUNG 2,64 | 2,74 2,72 2,72 25 
Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte Б 5 
Software Nero Express 6, Nero Showtime Nero ОЕМ Suite Nero 6 OEM Suite, Power DVD 5 yberlink DVD Solution 5% 
Extras - - : - гл 
EIGENSCHAFTEN 1,80 | 1,80 | 1,65 | 1,65 > 2 
Dual-Layer Ja (4x) Ja (Ax) Ja (24x) Ja (2,4x) ЕЕ 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein ER: 
Lánge des Brenners 19 cm 19 ст 17cm 1 cm ш Е 
LEISTUNG 2,75 2,75 EX 2,91 22 
Audio-CDs auslesen (Mittel) 26x 26x 38x HU Р Ё 
CD-Zugriffszeit 129 ms 129 ms 127 ms 29 ms 2 т 
DVD-Zugriffszeit 124 ms 104 ms 110 ms 07 ms $c 
Brenndauer (DVD+R) 5:56 Minuten 5:56 Minuten 5:51 Minuten 5:50 Minuten E й 
Brenndauer (DVD-R) 6:32 Minuten 6:32 Minuten 8:43 Minuten 9:29 Minuten x 5 
Fehlerkorrektur? 7:53 Minuten 7:53 Minuten 443 Minuten 4:44 Minuten == 
Brennqualität? Sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend ER 
Lautstärke (Sone/dB(A)* 12,5 Sone, 39 dB(A) 2,5 Sone, 39 dB(A) 6,3 Sone, 50 dB(A) 52 Sone, 48 dB(A) Е = 
E Minus-Brennzeit E Plus-Brennzeiten E Brennqualitàt E Brennqualitàt © E 
FAZIT Zo 2,52 И ees Б 2,57 ШШ Ges 22 
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Von den Experten der 


Р 


+ BOOKLET ++ BEST OF TUNING ++ 


- ЧЛ TESTS ^ TIPPS ^ TUNING PRAXISARTIKEL! 
1 Du шаге UNO TRICKS 
- " Dr UND TRICKS 
So werden Sie . "кшп . 
= ee 7r BET E-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER EINFACH & KOMPETENT 


selbst zum 


MIT 


кеч 
фм” ін bes 
Treiber für Grafik- = 
karte, Soundkarte und mehr 
Wissen, 
wie Hardware funktioniert! 
Kerio Per» sun, 
sonal Firewall 4.1, WinOptimizer еее А, 
Suite 1.326 und weitere Tuning- Tools g 


" EXTRA- 800 KLET қ besten Praxis-Artikel 
s PC Games Hardware 

rtvolle Tuning- und 

nardware-Guide 


S 


A 2 
> Geniale Windows-Tricks 
Y 
! за 
өз, ! 
' N 
— 


68 Seiten starkes Booklet 
mit den besten Tuning-Artikeln 
aus PC Games Hardware 


15 Top-Vollversionen auf DVD: 

z. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker, 
Kerio Personal Firewall, Style XP1 

Plus das große PC Games Hardware Jahresarchiv: 

12 komplette Ausgaben PC Games Hardware 

(12/2003 bis 11/2004) im PDF-Format 


PC-TUNING KIT 2005 


DAS TUNING-PAKET FÜR PC-SPIELER AUF DVD. 
M IT EXT RA- B OO K L ET! AB SOFORT IM SOFTWARE-FACHHANDEL ERHALTLICH! 


Quelle: Saturn Top 20 vom 11.12.04 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


JFK Reloaded ist keinesfalls der 

Titel eines neuen Leinwandstreifens, 
der sich mit der Ermordung John Ғ. 
Kennedys am 22. November 1963 in 
Dallas beschäftigt. Hier handelt es 
sich um ein Computerspiel, das am 
41. Jahrestag des Attentats erschien 
und in dem der Spieler die Ermordung 
des US-Präsidenten so detailgetreu 
wie möglich nachstellen soll. Obwohl 
diese Spielidee auf den ersten Blick 
absolut makaber wirkt und berech- 
tigterweise reichlich Medienrummel 
verursacht hat, ist der Titel laut 
Aussagen des Herstellers Traffic 
keinesfalls ein brutales Killerspiel. 
Man wolle zeigen, dass die Verschwö- 
rungstheorie, die mit dem bis heute 
noch nicht aufgeklärten Attentat 

in Zusammenhang gebracht wird, 
ihre Berechtigung hat. Bereits die 
Untersuchungen der Warren-Kommis- 
sion hätten eigentlich gezeigt, dass 
eine Person alleine das Attentat nicht 
hätte durchführen können. Genau das 
solle der Spieler bei seinen virtuellen 
Schießübungen indirekt beweisen. Als 
Ansporn setzen die Entwickler sogar 
eine Belohnung von bis zu 100.000 
US-Dollar für denjenigen aus, der es 
schafft, das Attentat möglichst genau 
nachzuahmen. Meiner Meinung nach 
ist der Titel ein weiteres Beispiel für 
die oft eigenartige Vergangenheitsbe- 
wältigung der Amerikaner! 


Verkaufs-Charts* 
PLATZ I На Шер ed Vivendi Universal 
PLATZ 2. Die Sims 2... eerie EA 


PLATZ 3 Die Siedler - Das Erbe der Könige.....Ubisoft 


PLATZ A Need for Speed Underground 2 ............. EA 
PLATZ 5 HdR - Die Schlacht um Mittelerde .......... EA 
PLATZ 6 Sid Meier's Рігаќеѕ!.............................. Atari 
PLATZ 7 


PLATZ 8 Fußball Manager 2005. 
PLATZ 9 Rollercoaster Tycoon 3... - 
PLATZ 10 Medal of Honor: Pacific Assault .............. EA 
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BILD 


Made in Germany: Die für Ati-Prásentationszwecke erstellte Technologie-Demo der Coburger Far-Cry(dt.)- 


iele 


DES MONATS: Crytek Tech Demo 


MA | 1 


Macher demonstriert eindrucksvoll, welches Leistungspotenzial in der Cry-Engine der Version 1.3 steckt. 


Aktuell in den Spieleregalen 


-D 


BEFRIEDIGEND 


Alexander 
Age of Empires-Klon in 2D. Basiert auf dem gleichnamigen Film und langweilt schnell. 
Webseite: www.alexander-thegame.com 


Chronicles of Riddick 


Spannender Ego-Shooter, der mit sehenswerter Optik Doom 3 Konkurrenz macht. 
Webseite: www.riddickgame.com 


Joint Operations Escalation 
Add-on, bei dem es jetzt endlich auch mit schwerem Kampfgerät zur Sache geht. 
Webseite: www.jointopsthegame.de 


Painkiller (dt.): Battle out of Hell 


Add-on zum Gruselshooter. Bietet 10 neue Levels und zwei neue Mehrspieler-Modi. 
Webseite: www.painkillergame.com 


GUT 


Pirates! 
Gelungenes Remake des Klassikers mit hübscher 3D-Grafik und witzigen Mini-Games. 
Webseite: www.pirates-game.com.de 


BEFRIEDIGEND 


Sherlock Holmes 


Detektivabenteuer mit einer guten Optik, das einige Bedienungsmängel aufweist. 
Webseite: www.sherlockholmes-game.de 


~D 


BEFRIEDIGEND 


Shade - Zorn der Engel 
Hack & Slay mit Hüpfeinlagen und Gruselatmosphäre. Die Steuerung ist problematisch. 
Webseite: www.shade-game.com 


© 


ПИТТИ Webseite: http://de.wow-europe.com 


World of Warcraft (US) 


Online-Rollenspiel-Referenz. Spielt im Blizzard-Fantasy-Universum und macht süchtig! 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


BATTLEFIELD 2: Battlefield-1942- 
Nachfolger erscheint im März 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


> Battlefield 2........................ 012005 Black & White 2 trick Pafvelsson 
> Black & White 2*.................. 01 2005 - 
> ER: " o 
Brothers in Arms ................. 01 2005 >> Für ein Spielvergnügen 
Шы. іп der höchsten Detailstufe 
Napoleonic Wars .................. 01 2005 braucht der Spieler definitiv 
SCHEI (1 2005 eine DirectX-9-Grafikkarte. << 
> Dungeon Siege 2................. 02 2005 
> Earth IIe 02 2005 Patrick Pafvel 
atrick Parvelsson 
> F E.AR. DIDI 2005 DICE, Leiter der Programmentwicklung 
ШІП. Ende 2005 
> GTA San Andreas.................. 02 2005 
Е р a die Entwicklung des PCGH: Gibt es Unterschiede 
> Star Wars KotOR 2"... Februar 2005 zweiten Battlefield-Teils zwischen diesen Versionen? 
> Neverwinter Nights 2............. 2006 kurz vor dem Abschluss steht, 
> Operation Flashpoint 2 02 2006 ist man bei DICE bereits fleißig Patrick Pafvelsson: Für ei- 
реа damit beschäftigt, Bugs zu behe- пе Spielgrafik in der höchsten 
э Опаке Д а 03 2005 ben. Trotzdem konnten wir dem Detailstufe wird zwingend ein 
> Republic Commando...... 1. März 2005 Chef-Pragrammierer Patrick DirectX-9-Grafikbeschleuniger 
| 1 Pafvelsson ein paar Fragen zur benötigt. 
> Splinter Cell 3.................. März 2005 Technik des Shooters stellen. 
Vire Mai 2005 PCGH: Nutzt das Beleuchtungs- 
; PCGH: Habt ihr Teile der alten system von Battlefield 2 HDR? 
> Starship Troopers ............... 012005 BF 1942-Engine behalten oder 
> Stronghold 2.................... April 2005 eine komplett neue erstellt? Patrick Pafvelsson: Wir haben 
b auch ein paar HDR-Features in 
> 
Ш nd SE Patrick Pafvelsson: Viele Teile den Renderer eingebaut, die es 
E 2005 der alten Engine haben wir nur wahrscheinlich in die finale Ver- 
> The Movies s 01 2005 verfeinert. Trotzdem gibtes auch sion des Spiels schaffen werden. 
қ Parts, Ше wir komplett neu er- 
> World Racing 2............... 12005 stellt haben. Dazu gehören vor PCGH: Ist die Beleuchtung sta- 
> X2: Die Rückkehr ................. 01 2005 allem die Sound- und die Grafik- tisch oder dynamisch? 


* Veröffentlichungs-Datum geändert 


EARTH 2160: Te 


D ie Arbeiten an Earth 
2160 dauern noch bis 

in das zweite Quartal die- 
ses Jahres an. Das teilte der 
Entwickler Zuxxez Anfang 
Dezember der Fachpresse 
mit. In einem Gespräch er- 
klärte uns Dirk P. Hassinger, 
dass gerade die aufwendige 
Texturierung der Spielwelt 
und der Modelle mit hoch 
aufgelösten Texturen, Light- 


rmin verschoben 


Detailverliebt: Spielwelt und Modelle sind 
sehr detailliert und aufwendig texturiert. 


Engine, deren Renderer wir kom- 
plett neu geschrieben haben. 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine? 


Patrick Pafvelsson: Die neu pro- 
grammierte Grafik-Engine un- 
terstützt sowohl die DX-8- als 
auch die DX-9-API. 


Patrick Pafvelsson: Die Beleuch- 
tung ist statisch und dynamisch. 
Das garantiert eine sehr gute Op- 
tik bei maximaler Performance. 


Wir danken Patrick Pafvelsson für 
das Gespräch. 


Webseite: www.electronic-arts.de 


und Bump Maps deutlich mehr Zeit in Anspruch náhme als 
geplant. Man wolle den Strategie-Fans aber auch keine Kompro- 
misslósung liefern und nutze die Zeit jetzt zusátzlich noch für 
Optimierungsarbeiten an der Engine und das Balancing. (fs) 


Hardwareanforderungen: Für einen Spielbetrieb mit einer Minimaloptik benótigen Sie 
mindestens eine 1,5-GHz-CPU, Geforce FX 5200 sowie 512 MByte RAM. 
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SPIELE В 


Entwickler-Interviews 


DIE SIMS 2: WILDE CAMPUS-JAHRE 
Add-on kommt im Frühjahr 


INTERVIEW Will Wright 


»»Die Leistung der Hard- 
ware limitiert mich nicht. Es 
ist die Vorstellungskraft, die 

uns Grenzen setzt. << 


A nfang Dezember kündigte 
EA den Sims 2-Erweite- 
rungspack an. Aus gegebenem 
Anlass stand uns Sims-Erfinder 
Will Wright Rede und Antwort. 


PCGH: War es deine persönliche 
Entscheidung, dem zweiten Teil 
eine 3D-Grafik zu spendieren? 


Will Wright: Der Wechsel zur 
3D-Grafik war von Anfang an 
geplant, da damals bereits der 
überwiegende Teil der PC-Spie- 
ler eine 3D-Grafikkarte besaß. 


PCGH: Programmierst du die КІ 
noch selber oder setzten die Pro- 
grammierer deine Ideen um? 


Will Wright: Die Programmie- 
rung der Sims-KI überlasse ich 
mittlerweile unseren Experten. 


PCGH: Ist die aktuelle Hard- 
ware ausreichend leistungsstark 
für deine Zwecke? 


Will Wright: Die moderne Hard- 
ware limitiert mich in der letzten 


Will Wright 


Maxis, Sims-Vater und Spiele-Designer 


Zeit nicht mehr. Es ist eher die 
Vorstellungskraft, die uns immer 
wieder neue Grenzen setzt. 


PCGH: Gibt es neben dem realen 
Leben auch Wissenschaften, die 
dir dabei helfen, eine gute Le- 
benssimulation zu entwickeln? 


Will Wright In einem Spiel 
wie Die Sims kommt eine er- 
staunliche Vielfalt von Studien 
und Wissenschaften zusam- 
men. Grundlegende Studien der 
menschlichen Psychologie gehö- 
ren dabei genauso zu den wich- 
tigen Disziplinen wie die Stu- 
dien der Umwelt und der Zeit, 
die nonverbale Kommunikation 
oder Regeln des Dramas. 


PCGH: Wie wird eine Lebenssi- 
mulation wie die Sims in drei bis 
vier Jahren aussehen? 


Will Wright: (grinst): Hoffentlich 
werden die Charaktere dann er- 
schreckend realistisch agieren. 


Webseite: www.diesims.de 


Gaudeamus igitur: Beim Add-on gehen Ihre Sims zur Universität und erforschen das 


Leben auf dem Campus. Dazu gehört das WG-Leben sowie die Wahl der Studienfächer. 


www.pcgameshardware.de 


EMPIRE EARTH 2: Teil 2 jetzt 
komplett dreidimensional 


A 15 Vivendi uns eine spiel- 
bare Empire Earth 2-Beta- 
Version präsentierte, nutzten wir 
die Gelegenheit, um ein paar 
technische Fragen zu stellen. 


PCGH: Was hat sich beim zwei- 
ten Empire Earth-Teil neben dem 
Wechsel zur 3D-Grafik optisch 
noch verändert? 


Thorsten Kiefer: Die Grafik der 
Einheiten, Gebäude sowie der 
Spielwelt besitzt jetzt deutlich 
mehr Details. Außerdem gibt es 
jetzt Wettereffekte wie Nebel, Re- 
gen, Schnee und Unwetter. Neu 
ist auch die dreidimensionale 
Minikarte, auf der sechs Kame- 
ras positioniert werden können. 


PCGH: Welche Änderungen sind 
an der КІ durchgeführt worden? 


Thorsten Kiefer: Die КІ arbeitet 
jetzt flexibler und reagiert besser 


ШИ ДА Thorsten Kiefer 


>> Die Grafik von Em- 

pire Earth 2 ist drei- 

dimensional und sehr 
detailreich. << 


Thorsten Kiefer 
Vivendi Universal, Public Relations 


Empire Earth 2: Beim Nachfolger gibt es 
jetzt auch Wettereffekte zu bestaunen. 


auf die Aktionen des Spielers. 
Außerdem haben wir viele klei- 
ne Hilfen integriert, da Anfänger 
beim ersten Teil mit der Vielzahl 
an gestellten Aufgaben oft über- 
fordert waren. 


Webseite: www.empireearth2.com 


TRACKMANIA SUNRISE: Neue 
Strecken und verbesserte Grafik 


B ei einer Präsentation führ- 

ten wir mit Nadeo-Chef- 

entwickler Florent Castelnerac 
ein Interview. 


PCGH: Welche verschiedenen 
DirectX-Renderpfade unterstützt 
die Grafik-Engine? 


Florent Castelnerac: Unsere Gra- 
fik-Engine macht Gebrauch von 
vier Renderpfaden: PCO bis PC3. 
Während der PC3-Renderpfad 
die Pixel Shader 2.0 sowie 3.0 
nutzt, arbeitet die PCO-Variante 
mit einer Karte ohne Shader wie 
beispielsweise einer TNT 2. 


PCGH: Welche Details werden 
mithilfe von Pixel und Vertex 
Shadern 2.0 dargestellt? 


Florent Castelnerac: Wir nutzen 
die Shader 2.0 bei der Echtzeit- 


alla) Florent Castelnerac 


»» Die skalierbare 
Grafik-Engine besitzt 
vier verschiedene 
Renderpfade.«« 


Florent Castelnerc 
Nadeo, Leitender Entwickler 


Heizen und bauen: Für die optimale 
Optik wird eine DX9-Karte benótigt. 


Beleuchtung, beim Motion Blur, 
beim Parallax Mapping sowie 
bei der Darstellung der Schatten, 
des Wassers und der Fenster. 


Webseite: www.trackmania-the-game.de 
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SPIELE: CODENAME: PANZERS: PHASE TWO 


Die erste Phase von 
Codename: Panzers 
hat gezeigt, dass eine 
Mixtur aus Taktik, ei- 
ner leistungsstarken 
3D-Engine, Spielphy- 
sik und KI sehr gut 
funktioniert. Kónnen 
die ungarischen Ma- 
cher mit Phase Two 
dieses hohe Niveau 
halten? 


or gut einem halben 

ү Jahr landete Storm- 
region (SWINE) mit 
Codename: Panzers: Phase One 
einen Taktik-Hit, der vor allem 
mit seiner sehenswerten Optik 
für Aufregung sorgte. Aktuell 
ist bereits der zweite Teil in der 
Mache. Dieser schickt den Hob- 
bygeneral mit über 20 neuen 
Einheiten in den heißen Wüs- 
tensand Nordafrikas und nach 
Italien. Für Spielspaß ist also 
erneut gesorgt. Doch wie steht 
es mit der Technik des Strate- 
gie-Titels? Kann das Team auch 


in diesem Bereich noch Neues 
bieten? Das werden Sie im fol- 
genden Feature erfahren. 


>> Engine überarbeitet 


Die technische Basis von Code- 
name: Panzers: Phase Two ist eine 
in Teilen überarbeitete Version 
der Gepard-Engine des Vor- 
gängers. Verbessert haben die 
Entwickler beispielsweise das 
Wettereffekt-System. So ist man 
besonders stolz auf den für die 
neuen Einsatzorte programmier- 
ten Sandsturm-Effekt. „Stellt 
euch vor, ihr startet das Spiel mit 


у 
` 


Panzerkampf, die Zweite! 


einem lauen Lüftchen und eh ihr 
euch verseht, seid ihr mitten in 
einem wütenden Sandsturm, in 
dem man so gut wie nichts mehr 
sieht”, beschreibt Panzers-Pro- 
duzent Achim Heidelauf dieses 
optische Schmankerl. Besonders 
viel Mühe gibt man sich auch bei 
der Neuprogrammierung des 
Schatten-Systems, da man dem 
Spieler im zweiten Teil hoch 
aufgelöste Schatten bieten will. 
Das System zur Darstellung 
von Oberleitungen ist ebenfalls 
runderneuert. Diese können 
jetzt mit Häusern verbunden 


AT m 


werden und reißen ab, wenn das 
Gebäude zerstört wird. 


>> Noch mehr Liebe zum Detail 


Obwohl der Detailgrad von 
Spielwelt, Objekten und Model- 
len bereits im ersten Teil begeis- 
terte, will Stormregion auch hier 
noch nachlegen. „Unsere Vor- 
liebe für die feinen Details bei 
der Spielgrafik hat sich seit dem 
ersten Panzers-Part noch mehr 
gesteigert”, weiß ein Teammit- 
glied zu berichten. „Es sind 
vor allem die unzähligen klei- 
nen Details, die auch Phase Two 


OUT Of Phase Two bietet insgesamt über 20 neue Einheiten. Hier ein paar Beispiele: 


Daimler Dingo МКІ (Alliierte) 


Das schnelle, englische Kampffahrzeug mit leichter 
Panzerung verschoss Munition mit 30mm-Kaliber. 


Panzer M13/40 (Achsenmächte) 


Der 105 PS starke M13/40 war der beste Kampfpanzer 
der Italiener während des Nordafrika-Feldzugs. 


K5 (E) 280 mm (Achsenmächte) 


Das von Krupp/Essen gefertigte Eisenbahnge- 
schütz wog 218 Tonnen und war 41,2 Meter lang. 
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CODENAME: PANZERS: PHASE TWO 


ғ 


у: Bei Phase One konnte Verstärkung von oben geordert werden. 


Dieses beliebte Feature ist selbstverständlich auch bei Phase Two vorhanden. 


einzigartig machen werden.” 
So hat erneut die Leistung der 
Grafikkarte einen gravierenden 
Einfluss auf die Gesamtperfor- 
mance. Die größeren Texturen, 
die kompliziertere Geometrie 
und die aufwendiger dekorier- 
ten Landschaften kann erst ein 
leistungsstarker 3D-Beschleu- 
niger wie eine Radeon 9800 
Pro/Geforce FX 5900 XT in der 
höchsten Detailstufe darstellen. 
Eine entscheidende Rolle dabei 
spielt auch der Grafikspeicher. 
„Је mehr Speicher die Karte hat, 
desto besser wird auch die Fps- 
Leistung sein”, erklärt man uns. 


> Problemkind Wegfindung 

Weil es bei Phase One einige Pro- 
bleme mit der Wegfindung gab 
(Panzer verhakten sich des Öfte- 
ren beim Manóvrieren), hat das 
Team auch den KI-Part der Ge- 
pard-Engine korrigiert. „Ein gro- 
fer Teil des Spieler-Feedbacks 
kam genau zu diesem Thema", 
gesteht Achim Heidelauf und 
erklárt, dass dieser Fehler vor 
allem dann auftritt, wenn das 


inte Neue Gebäude wie dieses Fort sind nicht 
nur schmucke Kulisse, sondern haben eine feste Funktion. 
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Design der Spielkarte unpas- 
send sei (wie bei einer Stadtkar- 
te mit sehr vielen schmalen Stra- 
ßen). Das sehe zwar sehr hübsch 
aus, bringe aber die Wegfindung 
völlig durcheinander. Beim Er- 
stellen der Spielkarten für Phase 
Two werde man beim Design 
sehr genau darauf achten, dieses 
Problem zu vermeiden. Dazu 


>> Es sind vor allem 
die unzähligen kleinen 
Details, die auch Phase 
Two einzigartig machen 
werden. << 


kämen noch kleinere Korrektu- 
ren bei der Wegfindung sowie 
der КІ. 


> Gigantische Gebäude 


Im zweiten Teil findet der Spie- 
ler erstmalig auch sehr große 
Gebäude. Diese sind nicht nur 
Zierrat, sondern im Gegenteil 
wichtige 


Gameplay-Elemente. 


жы, 2 


Bei der virtuellen Panzerschlacht sorgen Tag-und-Nacht-Zyklen, 
Wetterwechsel sowie Sandstürme für eine gesunde Portion Realismus. 


Teile bestimmter Bauwerke kön- 
nen auch zerstört werden, wie 
beispielweise die Wachtürme 
eines Palasts. „Die ursprüngli- 
che Physik-Engine kommt mit 
dieser partiellen Zerstörung 
zwar gut klar, wir mussten aber 
trotzdem Modifikationen durch- 
führen, damit sie die speziellen 
physikalischen Eigenschaften 
der Gebäude berechnen kann", 
informieren uns die Program- 
mierer. 


>> Neue Technik in Phase Drei 


Mit dem für das Frühjahr 2005 
geplanten Phase Two ist das 
Kapitel Panzers noch nicht ab- 
geschlossen, denn Stormregion 
ließ schon Pläne für den dritten 
Akt verlauten. Die neue Engine 
soll dann erstmalig auch eine 
64-Bit-Unterstützung besitzen. 
Außerdem plane man einen 
neuen Renderer, der das Shader 
Modell 3.0 unterstützt, sowie 
ein Beleuchtungssystem mit 
HDR-Support. Wir halten Sie 
auf dem Laufenden. E 

FRANK STÖWER 


һы 
Ki 


Bei Phase Two spielen Sie unter anderem his- 
torische Gefechte wie jene bei Tobruk und EI Alamein nach. 


Name: Achim Heidelauf 
Firma: CDV 

Funktion: Produzent Panzers 
Wichtige Werke: 

Earth 2150, No Man's Land 


Haben sich die Hardware- 
anforderungen gegenüber 
dem ersten Teil geändert? 
Nein, die haben wir nicht 
geändert. Auch für Phase 
Two braucht man in der 
niedrigsten Detailstufe 
mindestens eine 750-MHz- 
CPU, 256 MByte RAM und 
eine DirectX-7-Karte mit 32 
MByte Speicher. Die volle De- 
tailpracht dagegen garantiert 
bereits ein 2-GHz-Prozessor, 
512 MByte RAM und eine 
Radeon 9600XT/Geforce FX 
5700 Ultra. 


Überarbeitet ihr die Tech- 
nik, wenn Spieler euch auf 
Probleme aufmerksam 
machen? 

Gerade das Panzers-Forum, 
dessen Einträge wir täglich 
lesen, gibt uns eine Fülle von 
Hinweisen auf technische 
Probleme. Wenn es eine 
Möglichkeit gibt, diese zu be- 
heben, machen wir das. 
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SPIELE: TEST 


Pirates! 


Volle Breitseite: Zu den unterhaltsamen Minigames von Pirates! gehören neben 
den Seeschlachten auch Fecht- und Tanzeinlagen sowie die Schatzsuche. 


Die Neuauflage des 17 Jahre 
alten Klassikers Pirates! hat 
mehr zu bieten als nur eine 
runderneuerte Optik. 


W ährend die zeitgemäße 

3D-Grafik mit ihrer De- 
tailverliebtheit echtes Karibik- 
Feeling aufkommen lässt, hat 
man das Spielprinzip des Ori- 
ginals weitgehend beibehal- 
ten. Die unterhaltsame Kombi 
aus Wirtschaftssimulation, 
Echtzeit-Strategie, Rollenspiel, 
Adventure und Action macht 
auch heute noch Laune. Die 
neuen Minigames, bei denen 
Sie beispielsweise tanzend um 
Gouverneurstöchter buhlen 
oder sich in Sam-Fisher-Manier 
in eine Stadt schleichen, sor- 
gen genauso für Kurzweil wie 
die grafisch klasse umgesetz- 
ten Duelle auf hoher See oder 


[ГЇ] Interviewpartner 


>> Obwohl Pirates! jetzt eine 
viel bessere Grafik besitzt, ist 
das Gameplay für mich und mein 
Team nach wie vor das wichtigste 
Element des Spiels! << 


Fechteinlagen. Dank der nicht- 
linearen Handlung können Sie 
außerdem selbst entscheiden, 
was Sie als Piratenchef alles 
anstellen. Zudem ist die Steu- 
erung kinderleicht. Leider 
fehlen die Sprachausgabe und 
eine Gamepad-Unterstützung. 
Außerdem wiederholen sich 
alle Spiel-Elemente zu oft. 


Fazit: Pirates! unterhält mit sei- 
nem Spielprinzip, seiner Grafik 
und seinen Minigames. Sind 
alle Missionen erfüllt, kommt 
leider Langeweile auf. (fs) 


Pirates! 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DirectX-8-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 


www.atari.de 


WERTUNG 


2,00 


Sid Meier 


Firaxis Games, Mitbegründer und Entwickler 
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Interview 


17 Jahre nach der Urfassung ist die moderne Pira- 
tes!-Version im Handel erhältlich. Wir unterhielten 
uns mit dem Schöpfer des beliebten Genre-Mix. 


nser Interviewpartner 

Sid Meier ist Designer 

und Programmierer so 
erfolgreicher Titel wie Pirates!, 
Civilization oder Alpha Centauri. 
Bei einer Präsentation der Pira- 
tes!-Neuauflage beantwortete 
die Entwickler-Legende ein paar 
Fragen bezüglich seines neues- 
ten Werkes. 


PCGH: Was macht Pirates! dei- 
ner Meinung nach zu etwas Be- 
sonderem? 


Sid Meier: Für mich ist das Be- 
sondere an Pirates!, dass wir es 
geschafft haben, viele Genres 
miteinander zu verbinden. Der 
Titel kombiniert Elemente wie 
Rollenspiel, Action, Romantik 
und Wirtschaft miteinander und 
erzählt dabei noch eine aufre- 
gende Geschichte. 


PCGH: Bei der modernen Versi- 
on fällt vor allem die verbesser- 
te und dreidimensionale Grafik 
auf. Ermöglicht die neue Grafik- 
Engine auch Änderungen beim 
Gameplay? 


Sid Meier: Dank der heutigen 
Technologie besitzt Pirates! jetzt 
eine viel bessere Grafik als die 
Version, die wir vor 17 Jahren 
entwickelt haben. Trotzdem ist 
das Gameplay für mich und 
mein Team nach wie vor das 
wichtigste Element des Spiels. 
Wir haben bei der Neuauflage 
versucht, das hervorragende 
Gameplay, das wir vor 17 Jahren 
entworfen haben, beizubehalten, 
aber auch neue Elemente und 
Technologien in das Spiel zu in- 
tegrieren. Ich glaube, dass alle 
diese Dinge in der Summe den 
Unterhaltungswert des Spiels 
noch steigern. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Performance? 


Sid Meier: Ich fand es klasse, 
dass die neue Technik es er- 
möglicht hat, das Spiel komplett 
dreidimensional zu gestalten. 
Bei der ersten Version von Pira- 
tes! musste man sich noch alles 
selbst vorstellen, während wir 
jetzt die Möglichkeit haben, die 
Charaktere sowie die Karibik 
mit ihren Spelunken und hüb- 
schen Gebäuden wirklich zum 
Leben zu erwecken. Das setzt 
natürlich einen leistungsstarken 
3D-Beschleuniger voraus. 


PCGH: Kannst du uns etwas zur 
Qualität der KI sagen? 


Sid Meier: Es macht echt Spaß, 
die KI für ein Spiel wie Pirates! zu 
entwerfen. Sie sorgt dafür, dass 
der Spieler bei den Seeschlach- 
ten den Eindruck hat, er trete 
gegen erfahrene Widersacher 
an. Außerdem sind die Schwert- 
kämpfe klasse, da der Feind auf 
den Spieler reagiert und der die 
Aktionen des Kontrahenten vo- 
rausahnen muss. Es ist vor allem 
eine gut programmierte КІ, die 
einen entscheidenden Einfluss 
auf den Spielspaß hat. 


PCGH: Sollten nicht alle Simula- 
tionen die 3D-Technik nutzen? 


Sid Meier: Meiner Meinung 
nach ja. Ich glaube, wir haben 
mit Pirates! gezeigt, dass auch 
Spiele außerhalb des Shooter- 
Genres mit einer flüssigen, film- 
ähnlichen 3D-Grafik deutlich 
aufgewertet werden können. Ш 


Wir danken Sid Meier für das auf- 
schlussreiche Interview. Die Fragen 


stellte Frank Stöwer. 
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SPIELE: TUNING 


Sid Meier's Pirates! 


Wer die Neuauflage des Klas- 
sikers mit leistungsschwá- 
cherer Hardware spielen will, 
muss Details reduzieren! 


F ür Freibeuter-Fahrten 

mit allen Details und ei- 
ner Auflósung von 1.024x768 
(kein FSAA/AF) benötigen 
Sie nämlich mindestens einen 
2,2-GHz-Prozessor sowie eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 


5900 XT. Den Qualitätsmodus 
(2x F5AA/4:1 AF) garantiert bei 
gleicher Auflósung erst eine Ra- 
deon 9800 XT/Geforce FX 5950 
Ultra. Dafür sind 512 MByte 
Arbeitsspeicher ausreichend, da 
die doppelte Menge weder die 
Fps-Leistung verbessert noch 
die Ladezeiten verkürzt. Beim 
Tuning-Check mit unserem Test- 
Rechner (XP 2200+, Geforce4 Ti- 
4200) erzielten wir den größten 


Niedrigste Detailstufe (1.024x768) 


Hóchste Detailstufe (1.024x768, kein FSAA/AF) 


Spieler mit schwachen Pixeltriebwerken wie einer Geforce4 Ti-4200 
sollten auf Schatten, Spiegelungen sowie hohe Welt- und Wasserdetails verzichten. 


Tuning: Top-Titel 


Leistungsgewinn von 44 Prozent 
(8 Fps) beim Deaktivieren der als 
,Schattiers" bezeichneten Spie- 
gelungen der Schiffe auf dem 
Wasser. Dabei werden gleich- 
zeitig auch die Wasserdetails 
auf ein Minimum reduziert. Das 
alleine schlágt schon mit einem 
Leistungsplus von 28 Prozent (5 
Fps) zu Buche. Selbiges gilt für 
die Reduzierung der Weltdetails 
auf ein Minimum. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 
Video-Einstellungen 

Schalter WIR | Anmerkung 
Wasserdetail 28% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Objektdetail 8% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Weltdetail 28% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Grafikauflösung 11% |2. B. Geforce4 Ti-4200 
Schatten 8% |2. В. Geforce4 Ti-4200 
Schattiers deaktivieren |44% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Ohne 2x FSAA/A:1AF [2296 |z. B. Geforce4 Ti-4200 
* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Chronicles of Riddick 


Riddick nutzt wie Doom 3 die 
OpenGL-API und stresst mit 
seiner sehenswerten Optik 
vor allem Ihre Grafikkarte. 


D ementsprechend lässt sich 
die Filmadaption auch 

erst mit einer 2-GHz-CPU, 512 
MByte RAM sowie einer Rade- 
on 9800 Pro/Geforce FX 5900 
XT mit allen Details (1.024x768) 
ruckelfrei spielen, inklusive des 


im Spiel zuschaltbaren anisotro- 
pen Texturfilters auf der höchs- 
ten Stufe. Für eine zusätzliche 
zweifache Kantenglättung bei 
gleicher Bildschirmauflösung ist 
allerdings erst eine Radeon 9800 
XT/Geforce FX 5950 Ultra aus- 
reichend leistungsstark. Bremst 
Ihre Grafikkarte den Spielspaß, 
sollten Sie zuerst die Auflösung 
auf 800x600 reduzieren. Bei 
unserer Testkombi (Athlon XP 


Minimale Details (1.024x768) 


Maximale Details (1.024x768) 


Riddicks Gefängnisausbruch ohne Bump, Specular und Reflection 
Maps erhöht die Gesamtperformance. Dafür sieht das Spiel deutlich schlechter aus. 


www.pcgameshardware.de 


2200+, Geforce4 Ti-4200) stieg 
so die Fps-Leistung um 44 Pro- 
zent (7 Fps). Jeweils 25 Prozent 
(4 Fps) Mehrleistung sind beim 
Abschalten der Schatten oder 
beim Wechsel vom Shader-Mo- 
dus 1.1 auf 0.5 drin. Setzen Sie 
die Texturqualität nur im Härte- 
fall herunter, da die Bildqualität 
deutlich abnimmt und der Leis- 
tungsgewinn nur 12,5 Prozent (2 
Fps) beträgt. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Options/Video 

Schalter WIR Anmerkung 

Display Mode 800x600 |44% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Shader Mode 114105 12596 |eforce4 Ti-4200 
Shader Mode 2.0 auf U 118% IGeforce FX 5700 
Texture Quality minimal |17,% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Model Shadows off [25% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Anisotropy aus 7% о. В. Radeon 9600 
Ohne 2x FSAA 37,5% |z. B. Radeon 9600 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


HALF-LIFE 2: Neue Updates 
verfügbar via Steam-Server 


Bis zum Redaktionsschluss 
gab es bereits drei Updates 
über Steam. Was ist neu? 


M it dem ersten Update, 

das zwei Wochen nach 
der Veróffentlichung erschien, 
erweiterte Valve den Shooter 
mit einem Mehrspieler-Modus. 
Dieser unterstützt zusätzlich 
auch die exzellente Physik- 
simulation des Titels. Eben- 
falls mit im Paket ist auch das 
Half-Life 2-SDK, mit dem eigene 
Deathmatch-Karten sowie an- 
dere Modifikationen auf Basis 
der Source-Engine erstellt wer- 
den können. Außerdem behebt 


ae I 


Half-Life 2: Mittlerweile drei Updates bringen viele Verbesserungen und Erweite- 


der Patch viele kleine Fehler 
und Performance-Probleme, 
mit Ausnahme des von vielen 
Spielern festgestellten Stotter- 
Effekts. Mit dem zweiten Up- 
date reagierte der Entwickler 
darauf, dass viele Laufwerke 
die Original-DVD nicht erkann- 
ten, und entfernte den Securom- 
Kopierschutz aus dem Spiel. 
Der Mehrspieler-Modus wurde 
ebenfalls verbessert. Der mitt- 
lerweile dritte Patch bringt Ver- 
besserungen bei dem Half-Life 
2-SDK sowie dem Steam-Server 
und soll das Dateisystem des 
Titels optimieren, sodass sich 
die Ladezeiten verkürzen. (fs) 


rungen. Diese werden automatisch beim Steam-Start heruntergeladen. 


SHADE - ZORN DER ENGEL: 
Prügelspiel schont Hardware 


Shade ist Action а la Tomb 
Raider, die auch auf Low-End- 
PCs ruckelfrei läuft. 


F ür flüssige Kampf- und 
Klettereinanlagen mit al- 

len Details brauchen Sie keinen 
High-End-PC. Bereits eine 1,5- 
GHz-CPU sowie eine DirectX- 
8-Grafikkarte wie die Geforce4 
Ti-4200 sind ausreichend leis- 
tungsstark. Wer den Titel mit 
einer Radeon 9800 Pro oder 
Geforce FX 5900 XT zockt, kann 
sich sogar eine vierfache Kan- 
tenglättung sowie einen achtfa- 
chen anisotropen Filter gönnen. 
Mit 512 MByte Speicher sind 
Sie auch gegen lange Ladevor- 
gänge gerüstet. Falls die Perfor- 
mance Ihres PCs zu niedrig für 
einen ruckelfreien Spielbetrieb 
ist, sollten Sie zuerst im Menü 
„Videoeinstellungen” die Auflö- 
sung reduzieren. Das erhöht die 


Shade: Bei dem Action-Adventure geht 
es Untoten an den Kragen. 


Fps-Leistung um 10,5 Prozent 
(6 Fps, gemessen mit Athlon 
XP 1700+, Geforce4 Ti-4200, 512 
MByte RAM). Denselben Leis- 
tungsgewinn erzielen Sie durch 
das Deaktivieren der Schatten 
im Menü „Einstellungen für 
Fortgeschrittene”. Gut drei Pro- 
zent Fps-Mehrleistung bringt 
das Abschalten der Reflexionen 
im selbigen Menü. (fs) 


HdR: Schlacht um Mittelerde 


Wenn Sie bei dem Strategie-Rollenspiel-Mix keine der im Video-Optionsmenü vorgege- 
benen Auflösung verwenden, sondern diese manuell einstellen wollen, müssen Sie wie 
folgt vorgehen: Führen Sie einen Rechtsklick auf die Verknüpfung des Spiels aus und 
fügen Sie in der Zielzeile hinter Itor.exe beispielsweise -xres 1280 und -yres 1024 
ein. So legen Sie eine Auflösung von 1.280x1.024 Bildpunkten fest. (fs) 


Schweiz: © 92 92 


* VF-D2-Anteil € 0,12 


Wenn Sie gewinnen wollen, schicken Sie eine SMS mit dem 


Kennwort PCGH 24 und Ihrer Adresse an: 


Deutschland: © 8 20 98 


Österreich: © 0900 700 800 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, 
Schweiz: sfr 0,70 Österreich: € 0,50 


Sie können weiterhin per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware, „PCGH-Shade-Gewinnspiel 03" 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Soundblaster Audigy 
2 ZS Platinum 


Teilnahmeschluss ist der 31.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


90 PC Games Hardware | 02/2005 


www.pcgameshardware.de 


— SE қоз: „гуча 
Sy ME DE S 


МЕС 97 


< е 
| SE Ww zen MIT LANGZEITSPASSGARANTIE” M 2 
A VIT 5Ғ142/04 ~ 


c 


dues SID "METER, ALTES WIRD'GUT.SEHR:GUT?! 
PCACTION 12/04 


Powered by 
tomtom 


TomTom GO. 
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ATAKRI 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Voice over IP scheint langsam 
zum neuen Verkaufsargument für 
breitbandige Internet-Anschlüsse 
zu werden. Der Vorteil der neuen 
Technik ist klar: Es werden nicht 
mehr ganze Leitungen oder Kanäle 
für eigentlich geringe Daten- 
mengen verschwendet. Nur das 
gesprochene Wort erzeugt Daten, 
die dann paketweise durchs World 
Wide Web fliegen. 


Die geringen Traffic-Gebühren 
machen sogar kostenlose Gesprä- 
che zwischen VoIP-Teilnehmern 
möglich. Viele Anbieter erlauben 
auch den Zugang ins „veraltete“ 
Telefonnetz - natürlich gegen 
Gebühren. Doch die Gesprächskos- 
ten liegen meist unter denen der 
Deutschen Telekom. Die US-Tele- 
kommunikationsfirma RNK traut 
sich sogar noch weiter vor und 
bietet für einmalig 1.000 US-Dollar 
kostenlose Telefonate per Voice 
over IP bis zum Lebensende an. 


Aus eigener Erfahrung mit QSC- 
Ipfonie kann ich sagen: Es ist 
bemerkenswert, wie gut die Tech- 
nik schon funktioniert. Allerdings 
entstehen durch die Paketvermitt- 
lung Verzögerungen von einigen 
Millisekunden, sodass man seinen 
Gesprächspartner ab und zu ins 
Wort fällt. Voice over IP ist stark 
im Kommen, probieren Sie es doch 
auch mal aus! 
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GOOGLE: So finden Sie sekundenschnell 
Dateien auf Ihrem Rechner! 


Ihnen ist sicher auch schon aufgefallen, dass 
man im Internet Informationen schneller 
findet als auf dem eigenen PC. Das Problem 
hat auch Google erkannt und bietet die sei- 
ne Suchtechnologie jetzt auch für lokale PCs 
an. Google Desktop Search ist zunächst nur 
als Beta erhältlich und kann Informationen 
in E-Mails (Outlook oder Outlook Express) 
und AOL-Instant-Messenger sowie in 
Word-, Excel-, Powerpoint- und Textdatei- 
en finden. Nicht unterstützt werden PDF- 
Dateien. Dabei installiert sich Google Desk- 
top Search als eine Art lokaler Server und 
zeigt Suchergebnisse im gewohnten Goog- 
le-Design an. Nach der Installation wird 
zunächst die gesamte Festplatte durchsucht 
und indexiert. Das Tool kann den lokalen 
PC und das Internet gleichzeitig durch- 
suchen und die Ergebnisse in einer Liste 
präsentieren. Laut Aussagen von Google 
werden keine privaten Informationen ins 


Google Desktop Search: Mit dem Tool wird die Suche 
auf dem PC so schnell wie im Internet. 


Internet übertragen. Die 400 Kilobyte gro- 
ße Installationsdatei können Sie sich unter 
WEBCODE 235H oder über den unten ste- 
henden Link herunterladen. (ma) 


Webseite: http://desktop.google.com 


MOUSERATE SWITCHER: Beschleunigen 
Sie Ihre USB-Maus deutlich! 


Was nützt Ihnen eine Maus mit 1.000 dpi, 
die pro Zentimeter 394 Unterschiede erfas- 
sen kann, wenn die Informationen nicht 
genauso exakt an den Rechner übermit- 
telt werden? Abhilfe schafft das Tool USB 
Mouserate Switcher. Die Anwendung er- 
höht die Übertragungsrate von 125 Hertz 
auf 250 oder 500 Hertz. Aber Vorsicht: Die 
Modifikationen können USB-Port, Maus 
oder sogar das Mainboard zerstören. Zu- 
dem funktioniert das Programm nur mit 
Nagern der Logitech-MX- und der Razer-Vi- 
per-Serie sowie mit Microsoft-Intellimouse- 
Explorer-3-Mäusen. Laden Sie zunächst 
unter WEBCODE 235P (www.tcmagazine. 
info/modules.php?name-News&file-artic 
le&sid=8674) den USB Mouserate Switcher 
herunter. Anschließend starten Sie den Win- 
dows-XP-PC (Service Pack 2 ist notwendig) 
im abgesicherten Modus neu. Drücken Sie 
dazu während des Bootens die Taste ,Ғ8” 
und wählen Sie „Abgesicherter Modus” 


USB Mouserate Switcher: Wählen Sie die gewünschte 
Hertz-Zahl aus und starten Sie den PC neu. 


aus. Starten Sie dann die usbmrs.exe und 
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild- 
schirm. Wir empfehlen Ihnen, es zunächst 
mit 250 Hertz zu probieren. Abschließend 
ist ein Neustart notwendig. (ma) 


Webseite: www.tcmagazine.info 
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INHALT & NEWS 


PRAXIS В 


r Detected Devices 


Select Destination 


: Firmware Update to DASAA Required 
B Capacity: 2865368 

Е Serial Number: YKOYKT3z898 

B Current Firmware Version: TX40450C 


` Firmware Check 
| ІВМ recommends upgtading of your 
hard disk dive firmware. 


This setup program will create a bootable 3,5" 1.44 MByte diskette, 
Please select ће target floppy disk die. insert a blank floppy disk and label i to I 


IBM-Info-Tool: Das Tool empfiehlt dringend, ein Firmware-Update vorzunehmen. 


DTLA-FESTPLATTEN: 


IBM-Laufwerke 


können ohne Vorwarnung ausfallen! 


In den Jahren 2000 und 2001 wurden von 
IBM Festplatten hergestellt, die offenbar 
einen Konstruktionsmangel haben. Die 
Laufwerke der DTLA-Serie können auch 
heute noch ohne Vorwarnung ausfallen. 
Ein Schmiermittel der Plattenscheiben 
lagert sich an den Leseköpfen an, wenn 
die Platte längere Zeit läuft, ohne Daten 
zu lesen oder zu schreiben. Dadurch 
können die Leseköpfe unbrauchbar wer- 
den. Eine neue Firmware bewegt die Le- 
seköpfe von Zeit zu Zeit und verhindert 
so Ablagerungen. Das Tool „IBM HDD 
Drive Information“ (WEBCODE 235K, 
ftp.software.ibm.com/pc/pccbbs/ 


netvista software/pz2z25us.exe) zeigt 
Ihnen an, ob ein Firmware-Update not- 
wendig ist. Zudem wird Ihnen die ak- 
tuelle Firmware-Version angezeigt. Lau- 
tet Ihre ,xxxIxxxx" (x steht für nicht 
definierte Ziffern), dann benótigen Sie 
das Update unter WEBCODE 235L (ftp. 
software.ibm.com/pc/pccbbs/netvis- 
ta drivers/pz2z16us.exe). Wird Ihnen 
als Firmware-Version ,xxxOxxxx" ange- 
zeigt, dann rufen Sie WEBCODE 235M 
(ftp.software.ibm.com/pc/pccbbs/net- 
vista, drivers/pz2z18us.exe) auf. (ma) 


Webseite: www.ibm.com 


И inhalt Praxis 


тес lag el tute e 94 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler gestalten 


DVD-/CD-Inhalt 
Alle Informationen über Vollversionen un 
auf dem Datenträger 


Die beste Freeware 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


Workshop: WinoptimizerPlatinumSuite ............ 98 
Tipps und Tricks zur aktuellen Vollversion 
NG AIDS 100 


Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen dabei. 


infrastruktur Tipps e e 104 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
das Sicherheits-Feature in Athlon-64- und P4-CPUs 


Ргахї<: Ге$егїгадеп................................................. 106 
Die wichtigsten Fragen unserer Leser an die 
Redaktion und die Antworten darauf 


SP2: IE & Outlook Express... 112 
Service Pack 2 hat auch Neuerungen für den 
Internet Explorer und Outlook Express gebracht. 


AMD-Guide .. 
So richten Sie Ihren 
sicher und schnell ein. 


Praxis: BTX.. „124 
Praxis-Tipps und wichtige Neuheiten zum kommenden 

Standard für Gehäuse und Mainboards 

Software-Tuning: Winrar/Winzip...................... 126 


Nicht mehr wegzudenken: Erfahren Sie alles 
über die Archivierungstools! 


Мотевво шт 2. 0 128 
Genau wie aus einem normalen PC können Sie auch 
aus einem Notebook mehr Leistung herausholen. 


WINTASKS 5: Alles unter Kontrolle 


Es vergeht keine Woche - fast kein Tag -, 
an dem nicht ein neuer Virus, Wurm oder 
Trojaner entdeckt wird. Sehr oft bemerken 
es viele Anwender gar nicht, wenn der 
Rechner mit dem Ungeziefer infiziert ist. 
Der entsprechende Prozess läuft völlig 
unbemerkt im Hintergrund. Mithilfe des 
Task-Managers lässt sich überprüfen, wel- 
che Programme auf dem System aktiv 
sind. Doch das windowseigene Tool gibt 
wenig Auskunft über die Prozesse. Ab- 
hilfe schafft das Tool Wintasks von Liuti- 
lities. Alle angezeigten Prozesse werden 
aufgelistet, erklärt und können gegebe- 
nenfalls gestoppt oder geblockt werden. 
Damit haben Sie eine effektive Möglich- 
keit, Schädlinge im System ohne einen 
Virenscanner zu erkennen. (ma) 


Webseite: www.liutilities.com 
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Wintasks 5: Die Software zeigt Ihnen den Zweck 
des jeweiligen Prozesses an. 


INTERNET EXPLORER: 
Wichtiges Update 


Anfang Dezember hat Microsoft endlich die 
schwere Sicherheitslücke in der IFrame-Funkti- 
on des Internet Explorers gestopft. Über speziell 
präparierte Webseiten konnten Angreifer trotz 
Firewall fremden Programmcode auf Ihrem 
Rechner ausführen. Unter anderem nutzt eine 
Mydoom-Variante diese Lücke aus. Auch An- 
zeigen-Server wurden präpariert, sodass sogar 
der Besuch einer seriösen Webseite zur Infektion 
führen konnte. Wir empfehlen dringend, den 
Patch unter WEBCODE 235) (www.microsoft. 
com/germany/technet/servicedesk/bulletin/ 
ms04-040.mspx) zu installieren. Der Patch steht 
für Windows 98, Ме, 2000 und ХР SP1 zur 
Verfügung. Windows XP SP2 ist offenbar nicht 
betroffen. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 
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erweiterter PCI-zu-USB universeller Н 
5у Standard OpenHCD USB-Hostcontroller 
5; Standard PCI-zu-USB universeller Hostcontroller 


[Б } Dieser Treiber ist digital signiert, 


"warum ist Treibersignierung wichtig? 


Systeminformationen: Kontrollieren Sie die Geschwindigkeit des USB-Anschlus- 
ses und installieren Sie den richtigen Treiber. 


I-] CD-Autostart abschalten 


Ate Abt өй 7 ROM Lade 


Mat ы Merten een nne DD 
nn) a) 


Gruppenrichtlinien: Schalten Sie CD-Autostart ab, indem Sie „Autoplay deakti- 
vieren” auf „Aktiviert setzen. 


ІН schnelistartleiste einblenden 


[v] Taskleiste fixieren 
[E] Taskleiste automatisch ausblenden 
Taskleiste immer im Vordergrund halten 


2 ähnliche Elemente en 


Infobereich 


Uhr anzeigen 


Eigenschaften der Taskleiste: Setzen Sie einen Haken bei „Schnellstartleiste 
anzeigen“, damit der Schnellzugriff wieder verfügbar ist. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe erläu- 

tern wir Ihnen unter an- 

derem, wie Sie die Start- 
partition wieder auf Laufwerk 
C ändern und den Standardin- 
stallationspfad unter Windows 
XP nach eigenen Wünschen an- 
passen. Zudem haben wir einen 
Tipp, wie Sie erkennen, ob Ihr 
Rechner über USB 2.0 verfügt. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kämpfen oder vielleicht die ei- 
ne oder andere Lösung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
Belohnung. 


»» TIPP 1: Startpartition ist 
nicht CH" 

Nach einem Systemwechsel 
oder dem Einbau einer neuen 
Festplatte kann es vorkommen, 
dass Windows XP/2000 nicht 
mehr auf dem Laufwerk C: liegt. 
Obwohl Microsoft mit relativen 
Pfaden arbeitet, können ältere 
Anwendungen damit Probleme 
haben und nicht mehr starten. 
Über die Computerverwaltung 
(rechte Maustaste auf Arbeits- 
platz – „Verwalten“ auswählen) 
erlaubt es Windows nicht, den 
Laufwerksbuchstaben der Sys- 
tempartition zu ändern. Stellen 
Sie zunächst sicher, dass Sie 
über Adminrechte verfügen und 
öffnen Sie die Windows-Regis- 
trierung. Geben Sie dazu unter 
„Start“ – , Ausführen" das Kom- 
mando „regedit“ (Windows 
2000: „regedt32”) ein. 


Folgen Sie nun dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ\ 
SYSTEM\MountedDevices”. Im 


rechten Teilfenster markieren 
Sie nun den Eintrag „DosDe- 
vices\C” und drücken , F2". Er- 
setzen Sie nun „С“ durch einen 
noch nicht verwendeten Lauf- 
werksbuchstaben und bestäti- 
gen Sie mit , Enter". Nun ist die 
Partition C wieder frei verfüg- 
bar. Suchen Sie die eigentliche 
Startpartition (beispielsweise H) 
und ändern Sie den Laufwerks- 
buchstaben (Markieren - „F2“ 
drücken) in C. Jetzt müssen 
Sie das zuvor fälschlicherwei- 
se mit C benannte Laufwerk in 
beispielweise H umbenennen. 
Schließen Sie die Regedit und 
starten Sie den Rechner neu. 
Windows wird nun wieder von 
C booten. 


»» TIPP 2: Windows XP: Stan- 
dardinstallationspfad ändern 


Neue Anwendungen installie- 
ren sich meist nach „C:\Pro- 
gramme". Möchten Sie Software 
oder auch Spiele aber standard- 
mäßig auf eine andere Partition 
oder in ein anderes Verzeichnis 
packen, dann müssen Sie dies 
in der Windows-Registrierung 
anpassen. Geben Sie dazu un- 
r „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando ,regedit" ein. Rufen 
Sie nun den Schlüssel „НКЕҮ _ 
LOCAL MACHINESoftwareV 
MicrosoftN Windows Current 
Version" auf. Im rechten Teil- 
fenster müssen Sie den Eintrag 
,ProgramFilesDir" mit einem 
Doppelklick öffnen. Unter 
,Wert" können Sie nun einen 
neuen Standardinstallations- 
pfad angeben, beispielweise 
„D:\Spiele“. Nach einem Neu- 
start des Systems sind die neuen 
Einstellungen aktiv. 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


»» TIPP 3: Ordnerinhalte 
schneller aktualisieren 


Sie wollen einen Ordner aktua- 
lisieren und kopieren neue Da- 
teien in das Verzeichnis. Win- 
dows meldet nun, dass einige 
Dateien schon vorhanden sind, 
und fragt, ob diese überschrie- 
ben werden sollen. Móchten Sie 
ausschließlich neu hinzugekom- 
mene Files kopieren, so müssen 
Sie bei jeder schon vorhandenen 
Datei „Nein“ klicken. Für den 
gegenteiligen Fall (alle Dateien 
überschreiben) hat Windows die 
Schaltfläche „Ja, alle". Die Ló- 
sung für das Problem ist recht 
einfach: Sobald das Dialog- 
fenster aufgeht, halten Sie die 
Umschalttaste (Shift) gedrückt 
und wählen den Button „Nein“ 
an. Anschließend werden kei- 
ne weiteren Nachfragen mehr 
angezeigt und nur noch nicht 
vorhandene Dateien und Doku- 
mente kopiert. (Tipp von Max 
Sonnenfeld aus Saarbrücken) 


»» TIPP 4: USB 2.0 erkennen 


Aktuelle Rechner unterstützen 
in der Regel alle USB 2.0, doch 
oft ist der USB-2.0-Treiber nicht 
installiert, externe Festplatten ar- 
beiten beispielsweise sehr lang- 
sam. Ob Ihr PC überhaupt USB 
2.0 unterstützt, erkennen Sie wie 
folgt: Geben Sie unter „Start“ 
— , Ausführen" den Befehl „ms- 
info32" ein. Klicken Sie dann 
auf „Komponenten“ - „USB“. 
Im rechten Teilfenster wird nun 
unter „PNP-Gerätekennung” in 
der letzten Zeile die Funktiona- 
lität angezeigt. Verfügt Ihr Rech- 
ner über USB 2.0, so muss da 
,USBNROOT HUB2O..." stehen. 
Zusätzlich sollten Sie im Gerä- 
te-Manager überprüfen, ob der 
richtige Treiber installiert ist. 
Drücken Sie dazu Windows-Tas- 
te plus „Pause“ gleichzeitig und 
wechseln Sie in die Registerkar- 
te „Hardware”. Klicken Sie auf 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger" und wählen Sie „USB-Con- 
troller“ aus. Hier muss nun ein 
Eintrag „... erweiterter PCI-zu- 
USB ..." heißen. 


Wird Ihnen in der „Systeminfor- 
mation" (msinfo32) angezeigt, 
dass Sie über USB 2.0 verfügen 
und im Geräte-Manager finden 
Sie nur den Eintrag ,Standard 
PCI-zu-USB universeller Host- 
adapter" (wichtig: „erweiterter“ 


fehlt)? Dann klicken Sie den 
Eintrag doppelt an. Wáhlen Sie 
,lreiber" — „Aktualisieren“ aus. 
Folgen Sie jetzt dem Assisten- 
ten und klicken Sie nacheinan- 
der auf „Nein, diesmal nicht” 
— „Software von einer Liste ...” 
- „Nicht suchen, sondern ...". 
Anschließend entfernen Sie den 
Haken bei ,Kompatible Hard- 
ware anzeigen" und wählen 
dann „Standard erweiterter 
PCI-zu-USB universeller Host- 
adapter” aus. Schließen Sie die 
Installation ab und starten Sie 
den Rechner neu. 


»» TIPP 5: XP: CD-Autostart 
abschalten 


Stórt es Sie, dass Windows XP 
bei jedem Einlegen einer CD 
oder DVD minutenlang das Me- 
dium durchsucht, nur um dann 
unnótige Aktionen anzubieten? 
Diese , ^utoplay"-Funktion 
kónnen Sie Windows XP recht 
einfach abgewóhnen. Geben Sie 
zunächst unter ,Start" — „Aus- 
führen” den Aufruf „gpedit. 
msc^ ein. Wählen Sie пасһеі- 
nander „Computerkonfigura- 
tion“ — „Administrative Vorla- 
gen" - „System“ und klicken 
Sie dann im rechten Fenster den 
Einstrag „Autoplay deaktivie- 
ren” doppelt an. Wählen Sie in 
dem erscheinenden Dialogfeld 
den Punkt „Aktivieren“ aus 
und bestätigen Sie mit „OK“. 
Wichtiger Hinweis: Audio-CDs 
werden weiterhin automatisch 
abgespielt. 


> TIPP 6: Schnellstartleiste 
wieder einblenden 
Bei einem frisch installierten Win- 
dows XP wird die Schnellstart- 
leiste nicht mehr automatisch 
in der Taskleiste eingeblendet. 
Damit fehlt der schnelle Zugriff 
auf den Desktop oder andere 
ausgewählte Anwendungen. Sie 
aktivieren die Schnellstartleiste 
wie folgt: Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle der Taskleiste und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. Setzen 
Sie einen Haken unter „Schnell- 
startleiste anzeigen”. Beenden Sie 
den Dialog mit , OK". Über einen 
Klick auf die rechte Maustaste 
und „Taskleiste fixieren“ können 
Sie die Größe der Schnellstart- 
leiste anpassen und zusätzliche 
Anwendungen einfügen. u 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Freigaben komfortabel erstellen 


Sie haben ein kleines Netzwerk und möchten Ordner gezielt freigeben? 
Dabei kann Ihnen der „geheime“ Freigaben-Assistent helfen. Er führt Sie 
durch die gesamte Prozedur und fragt auch Zugriffsrechte ab. So haben 
Sie die Möglichkeit, Ordner nur mit eingeschränkten Rechten oder nur 
bestimmten Anwendern freizugeben. 


Assistent aufrufen 


2. Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Óffnen: [ “ 


Abbrechen 


Programmaufruf: Geben Sie unter , Start" - , Ausführen" das Kommando 
,Shrpubw" ein, um den Assistenten zu starten. 


Kl Ordner auswählen 


Assistent zum Erstellen freizugebender Ordner 


Freigegebenen Ordner einrichten 
Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung für die Freigabe an, 


Computername: Je ` EE | 
Freizugebender Ordner; | DYwINXPlDOCS 


Freigabename: | Wichtige Dokumente 


Freigabebeschreibung: | Unbekannt] 


Durchsuchen: Über „Durchsuchen“ wählen Sie den gewünschten Ordner 
aus. Zusätzlich müssen Sie einen Freigabenamen vergeben. 


Hl Rechte anpassen 

С) Alle Benutzer haben schreibgeschützten Zugriff 

©) Administratoren haben Vollzugriff, andere Benutzer haben schreibgeschützten Zugriff 
О) Administratoren haben Vollzugriff, andere Benutzer haben keinen Zugriff 


О) Berechtigungen anpassen 


Wenn Sie benutzerdefinierte Berechtigungen vergeben, betreffen diese nur den 
eigentlichen Ordner. 


Es wird empfohlen, dass Sie spezielle Berechtigungen für die Ordnerelemente vergeben, 
falls dies gewünscht ist, 


Berechtigungen: In diesem Dialog legen Sie die Zugriffsrechte für die 
Freigabe fest. So kónnen Sie beispielsweise Dateien nur lesen lassen. 


E Assistent abschließen 


Assistent zum Erstellen freizugebender Ordner 


Fertigstellen des Assistenten 


Der folgende Ordner wurde Freigegeben 
D:\WINKP\DOCS 


Der Ordner wurde für folgende Netzwerkbenutzer 
Microsoft Windows-Clients 


Fertigstellen: In der letzten Maske überprüfen Sie die gemachten Ein- 
stellungen und beenden den Assistenten gegebenenfalls. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Hardware © 


VEITERE VOLLVERSIONEN 


В nur auf DVD 


Bi Spiele-Vollversion: 

Edge of Chaos - Independence War 2 
Diese Vollversion bietet Weltraum-Ac- 
tion mit ansehnlicher Grafik, die auch 
auf langsameren Rechnern ihre Pracht 
entfaltet. Wáhrend der Installation 
müssen Sie nichts beachten. Ohne 
PCGH-DVD im Laufwerk kónnen Sie nur 
Multiplayer-Spiele starten. Zusätzlich 
finden Sie die beiden aktuellen Patches 
auf dem Datenträger. Sie müssen die 
Spieleverbesserungen aber nicht (!) 
zwingend installieren. 


Bi Spiele-Vollversion: 

Pharao 

Das Aufbau-Strategiespiel Pharao ver- 
setzt Sie in das monumentale Imperi- 
um des alten Ägypten. Während der 
Installation ist nichts zu beachten. Das 
Pharao-Aufbau-Paket kann mit der Pha- 
rao-Version dieser DVD nicht benutzt 
werden. 


E Technologie-Demos: 

Radeon X850-Dangerous-Curves 1.0 
Atis Actionheldin Ruby besteht ein neu- 
es Abenteuer gegen ihren bósen Ge- 
genspieler Optico. Die Demo läuft nur 
auf Grafikkarten der X700-, X800- und 
X850-Serie. Haben Sie eine andere Gra- 
fikkarte, so können Sie sich alternativ 
das Video anschauen. 

The Project 1.0 

Ati und Crytek haben zusammen eine 
neue Technologie-Demo namens , The 
Project" entwickelt. Die Demo zeigt, 
welches Potenzial in der Far Cry-Engine 
mit Patch 1.3 steckt und zu welchen 
Leistungen aktuelle Hardware fähig ist. 


D Demos: 

Flatout, Hermann Ski Racing, Hidden 
and Dangerous 2, Kinder des Nils, 
Mototrax, The Incredibles 
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Die Highlights 


[ Windows-Tuning 
CD/DVD: Winoptimizer Suite 


Ashampoo Winoptimizer Suite räumt Windows XP und 
andere Windows-Versionen auf und liefert mit wenigen 
Handgriffen ein schnelleres Betriebssystem sowie mehr 
freien Speicherplatz. Nach der Installation ist eine Re- 
gistrierung notwendig, um die Vollversion freizuschalten. 
Wählen Sie für die Freischaltung den Punkt „Internet“ 
- „Kostenlosen Freischaltcode anfordern". Sie erhalten 
den Freischaltcode per E-Mail zugeschickt. Mehr Infos 
über Winoptimizer Suite finden Sie auf Seite 98. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Е Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 235W Ш Version: 1.31 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
auch Vollversionen von hilfreichen Programmen. 
Ebenfalls mit dabei sind Spiele-Patches. 


ты. -- Е 


Winoptimizer Platinum Suite: Im Hauptmenü haben Sie 
Zugriff auf die Optimierungsmodule. 


| Datenvernichter 
CD/DVD: Claviscom Schredder 


Claviscom Schredder: Die ausgewählten Dateien wer- 
den unwiederbringlich gelöscht. 


Das Programm überschreibt zu löschende Daten bis 
zu 35 Mal. Dadurch ist eine Wiederherstellung fast 
unmöglich. Der integrierte „Internetfährtenvernich- 
ter" beseitigt alle Internetspuren, darunter History, 
Cookies und Cache des Microsoft Internet Explorers. 
Außerdem kann die Liste der zuletzt gestarteten Pro- 
gramme gelöscht werden. Den Registrierungsschlüs- 
sel bekommen Sie unter www.blitzbox.de/claviscom. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 235X Ш Version: 5.0 


Ш optimierungssoftware 


CD/DVD: Tweaknow 2004 


Tweaknow Powerpack 2004: Durchsuchen Sie Ihre 
Festplatten nach überflüssigen Platzfressern. 


Die Version 2004 ist speziell für Windows XP opti- 
miert (läuft aber auch unter allen anderen Windows- 
Versionen) und holt die letzten Reserven aus Ihrer 
Hardware. Die Software bietet unter anderem Res- 
sourcen-Optimierung für Arbeitsspeicher und Fest- 
platte sowie Prozessor-Stabilitätstests. Zusätzlich 
können Sie den Zugriff auf CD- und DVD-Laufwerke 
verbessern. Eine Internetaktivierung ist unnötig. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 2004 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Startup Inspector 


anal Autostart-Ordner aufräumen 


Webseite: www.windowsstartup.com 


Ш 


VideoLAN 0.8.1 


ӨЗІНІҢ Vielseitiger Mediaplayer 


TV-Browser 


е8 Kostenloses Programmheft 
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Video Corse 


ОП пыте M] 


Webseite: www.videolan.org 


pum ru 


Webseite: www.tvbrowser.org 


Wenn die Tray-Leiste überquillt, wird es 
Zeit, mit Startup Inspector aufzuráumen. 


iele Programme schreiben sich un- 

gefragt in den Autostart-Ordner von 
Windows. Dies führt beispielsweise dazu, 
dass der Rechnerstart länger dauert oder 
die Performance bei Spielen nachlässt. Mit 
dem Startup Inspector sorgen Sie dafür, dass 
nur die Anwendungen geladen werden, die 
Sie wirklich zum Arbeiten benötigen. Dazu 
greift das Tool auf eine Online-Datenbank 
zurück und informiert über die Bedeutung 
der jeweiligen Einträge. (dh) 


Sandra Lite 2005 


Де Ф018 Umfangreiche Diagnose 


5 Meran Bandwidth Benchmark . 5) e Saodra 


> "fa бон short hons mua rarer subesyetem(s) OPU(S)-Chpset(s)Mmmeor(e) 
comparet) to other computers. 


Cierert Deet Memory 


VideoLAN besticht weniger durch die Op- 
tik als durch seine Vielseitigkeit. 


ideoLAN unterstützt eine Vielzahl 

von Multimedia-Formaten. Ob Au- 
dio- oder Video-Codec - VideoLAN spielt 
so gut wie alles ab. Eine der wenigen Aus- 
nahmen ist das Real-Media-Format. Ein 
weiteres Feature ist die Unterstützung für 
MPEG- und DivX-Streaming. Damit kann 
bereits wáhrend des Downloads das Video 
wiedergegeben werden. Neben Windows 
werden eine Reihe anderer Betriebssysteme 
unterstützt. (dh) 


Video Inspector 


ТАЁ Verwendete Codecs ermitteln 
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Webseite: www.sisoftware.co.uk 


Webseite: www.kcsoftwares.com 


TV-Browser bietet das Fernsehprogramm 
für nahezu alle deutschen TV-Sender. 


er auf ein gedrucktes Fernsehheft ver- 

zichten will, findet in dem Programm 
TV-Browser eine kostenlose digitale Alter- 
native. Das Tool kennt weit über 70 deut- 
sche Fernsehsender und stellt passend zu 
jeder Uhrzeit das Fernsehprogramm über- 
sichtlich dar. Neben den Programmdateien 
benótigt TV-Browser noch Java. Die erfor- 
derlichen Dateien sind knapp 15 Megabyte 
groß und unter folgendem Link zu finden: 
www.java.com. (dh) 


Virtualdub 


HADIR Video-Digitalisierung 


ЕЕ ӘРІП 12] unama 


Webseite: www.virtualdub.org 


Dezent überarbeitet ist Version 2005 
des Diagnose-Tools Sandra erschienen. 


ersteller Sisoft hat in der neuen Ver- 

sion einige der Module überarbeitet, 
neue hinzugefügt und von Usern nicht 
mehr benötigte Elemente entfernt. Da die 
Verbreitung von Viren und anderer Mal- 
ware weiter zunimmt, bietet Sandra eine 
Funktion zur Überwachung des Rechners 
auf Veränderungen durch solche Schädlin- 
ge. Mit dem integrierten Memory-Bench- 
mark prüft unser Testlabor die Performance 
von Mainboards und Speicherriegeln. (dh) 
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Wenn Videos trotz DivX nicht laufen, 
hilft Video Inspector bei der Fehlersuche. 


L äuft das Video ohne Ton oder bleibt 
das Bild schwarz, fehlt meist ein so 
genannter Codec. Dieser muss auf Ihrem 
PC installiert sein, damit der Mediaplayer 
die Daten entschlüsseln kann. Der Video In- 
spector analysiert Dateien im AVI-, MPEG- 
I-, MPEG-II-, Quicktime- und Matroska-For- 
mat und zeigt die verwendeten Video- und 
Audio-Codecs an. Für fehlende Codecs bie- 
tet das Tool einen Link an, über den Codecs 
heruntergeladen werden können. (dh) 


Virtualdub dient der Videobearbeitung: Es 
kann Daten von TV-Karten mitschneiden. 


M ehrere Urlaubsvideos digitalisieren, 
nachbearbeiten und als Videodatei auf 
dem PC speichern - das geht mit Virtualdub 
schnell von der Hand. Der Capture-Mo- 
dus des kostenlosen Tools ermóglicht das 
Mitschneiden von Videokameras oder TV- 
Karten. Im Anschluss kónnen Sie mit zahl- 
reichen Bearbeitungsfunktionen das auf- 
gezeichnete Material aufwerten und zum 
Beispiel schwarze Ränder entfernen oder 
Bildrauschen vermindern. (us) 
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PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Die Ashampoo Winoptimizer Platinum Suite opti- 
miert Ihren PC mit wenigen Klicks. Acht Module 
räumen die Registrierung sowie die Festplatte auf 
und beschleunigen Ihr Windows. 


ie Ashampoo-Voll- 

version Winoptimizer 

Platinum Suite von un- 
serer Heft-CD/-DVD lässt Sie 
bequem und im Handumdre- 
hen Ihren PC aufräumen. Die 
Software entfernt zum Beispiel 
Dateileichen, räumt die Regis- 
trierung auf und optimiert den 
Systemstart. Sie müssen zum 
Freischalten der Vollversion le- 
diglich auf die Internetadresse 
www.ashampoo.com/internet/ 
register/cpm/0306d.htm (WEB- 
CODE 2355) gehen und über 
das bereitstehende Formular 
Ihren persönlichen Registrie- 
rungscode anfordern. Diesen 
geben Sie beim ersten Start der 
Software ein und die Winopti- 
mizer Platinum Suite ist unein- 
geschränkt nutzbar. 


>» TIPP 1: 1-Klick-Optimierung 
Bevor Sie selbst alle Einzel- 
module der Winoptimizer Pla- 
tinum Suite untersuchen und 
konfigurieren, kónnen Sie diese 
Schritte auch einer integrierten 
Automatik überlassen. Klicken 
Sie im Hauptmenü auf den 
großen ,1-Klick-Optimierung"- 
Button. Es werden nun nach- 
einander der ,Drive Cleaner", 
„Registry Cleaner“ und „Inter- 
net Cleaner" ausgeführt. Diese 
Module befreien Ihre Festplatte 
jetzt von unnötigen Dateien und 
Datenmüll sowie temporären 
Internetdateien, die beim Surfen 
im Internet anfallen. Zusätzlich 
wird die Registrierung von Win- 
dows aufgeräumt und auch von 
Einträgen befreit, die Ihre Pri- 
vatsphäre verletzen könnten. Im 
Anschluss wird selbstverständ- 
lich eine umfangreiche Zusam- 
menfassung der durchgeführ- 
ten Aktionen angezeigt und Sie 
können nachvollziehen, welche 
Optimierungen durchgeführt 
wurden. 
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» TIPP 2: Sicheres Löschen 
von sensiblen Daten 


Wenn Sie Dateien oder Ordner 
mit Windows löschen, lassen 
sich diese Daten durch Spezial- 
Software oder aber in Labors 
wieder restaurieren. Möchten 
Sie Ihre nicht mehr benötigten 
Daten schützen, verwenden Sie 
einfach den „File Wiper" zum 
Löschen. Dieses Modul entfernt 
Dateien und Ordner unwieder- 
bringlich von Ihrer Festplatte. 
Aus Sicherheitsgründen werden 
natürlich keine Back-ups der 
Daten angelegt - gehen Sie also 
bedacht mit „File Wiper" um. 


» TIPP 3: Doppelte DLLs 
finden und entfernen 

Der Punkt ,DLL-Cleaner" er- 
móglicht es Ihnen, nach doppelt 
vorhandenen DLL-Dateien auf 
Laufwerken zu suchen. Aber 
Achtung: Dieses Modul ist nur 
für Profis geeignet. Wenn Sie 
sich unsicher sind, ob eine dop- 
pelte DLL noch benótigt wird, 
sollten Sie sie lieber nicht ló- 
schen. Überprüfen Sie die Such- 
ergebnisse sehr genau und be- 
folgen Sie alle Anweisungen der 
Winoptimizer Platinum Suite, 
um Probleme zu vermeiden. 


> TIPP 4: Upgrade auf die 
Winoptimizer Platinum Suite 2 
Wenn Sie mit der Software zu- 
frieden sind, erhalten Sie den 
verbesserten Nachfolger Win- 
optimizer Platinum Suite 2 für 
39,990 Euro. Bei dem Upgrade 
sparen Sie also zehn Euro 
gegenüber dem Neukauf und 
bekommen noch mehr Features 
und eine überarbeitete Ober- 
fläche. Klicken Sie im Haupt- 
menü auf ,Internet" — „Upgra- 
den zur Winoptimizer Platinum 
Suite 2", um das Upgrade zu 
bestellen. Е 
Uwe STEGLICH 


Winoptimizer Platinum 


| PRAXIS | Einzelne Module vorgestellt 


Hauptmenü Winoptimizer Platinum Suite 
we ES 


e 


Sa | Hic. 5 


Übersichtlich: Acht Module zur Optimierung lassen sich bequem über das 
Hauptmenü ansteuern - oder Sie nutzen die „1-Klick-Optimierung”. 


2 Unwiederbringliches Löschen von Daten 
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Sicherer löschen: Ihre Daten können Sie unwiederbringlich mit dem „File 
Wiper" der Winoptimizer Platinum Suite entfernen. 


vorhandene DLL-Dateien finden 
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Vorsicht: Mit der Suche nach doppelten DLL-Dateien können Sie Speicher- 
platz optimieren, gehen Sie aber sorgsam mit dem Feature um. 
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Joie Jeu 
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blau oder transparent 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 


Grafikkarten-Ti 


I UT ET WEG Treiberoptimierung für PC-Spiele 


Übersicht: Spiele, die von А.І. optimiert werden 
Doom 3 UT 2004 (dt.) 
Splinter Cell Race Driver 
Prince of Persia Crazy Taxi 

Tiger Woods 2004/2005 Half-Life 2 


E] A. ohne Catalyst Control Center nutzen 
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Registry: Über , Start" - „Ausführen“ - „regedit“ gelangen Sie zur Regis- 
trierung, wo Sie anschließend mit „Strg + F" nach „CatalystAl“ suchen. 
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= Ändern 
"ab]CatalystAL, Binärdatenändern 16-52 
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Zeichenfolge: Sollte die Zeichenfolge „CatalystAl‘ nicht vorhanden sein, 
erstellen Sie mit einem Rechtsklick eine neue Zeichenfolge. 


e e E 
| Zeichenfolge bearbeiten 


LES 


Name: 
CatalystAl 
Merk: 

д 


A.l.-Level: Mit dem Wert ,,0" ist А.І. in Direct3D-Anwendungen deakti- 
viert. Der Wert „2“ führt zu einem hohen Optimierungsgrad. 


A.l. mit Ati Tray Tools an- und ausschalten 


Pixel Shader Version 
SW Optimize PS Code 


Geometry Instancing 


Vertex Shader Version > 


o. Temporal AA › 


Hyper 2 


М. VPU Recover 

Disable DMA Copy 
SN Disable Block Write 
WMV Acceleration 


Ati Tray Tools: Wer ungern Änderungen in der Registrierung vornimmt, 
kann Catalyst A.I. auch über die Ati Tray Tools anpassen. 
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Inhalte auf der 


e HEFT-CD/DVD 


- Ati Tray Tools 1.0.1.410 
- Rtool 0.9.9.8 ЕСТІ 


TREIBERTUNING: Bessere Bild- 
qualität oder mehr Leistung? 


Catalyst A.l. war ursprünglich 
nur für das neue Catalyst 
Control Center vorgesehen. 
Wir sagen Ihnen, wie Sie A.l. 
auch mit dem klassischen 
Control Panel nutzen. 


M it Catalyst A.I. führt Ati 

Optimierungen durch, die 
das Spiel beschleunigen sollen, 
ohne dabei die Bildqualität zu 
beeinträchtigen. Außerdem dür- 
fen Sie laut Ati mit Catalyst A.I. 
erstmals per Treiber und ohne 
Tuning-Tools alle Optimierun- 
gen deaktivieren. Wer also auf 
die bestmögliche Bildqualität 
besteht, sollte diesen Tuning- 
Tipp nicht vernachlässigen. 
Weiterhin kann Ati über Cata- 
lyst A.I. Probleme wie beispiels- 
weise Grafikfehler in Spielen 
beheben. 


> Catalyst A.l. mit dem alten 
Control Panel 

Ati entwickelt neue Features 
nur noch für die neue Benut- 
zeroberfläche mit dem Namen 
Catalyst Control Center. Aus 
Performance-Gründen ziehen 
viele Anwender das klassische 
Control Panel dem Catalyst 
Control Center vor. Über Ände- 
rungen in der Registry kónnen 
Sie zumindest unter Direct3D- 
Anwendungen Catalyst A.l. 
Ihren Bedürfnissen anpassen. 
Bei OpenGL-Spielen wie Doom 
3 kónnen Sie dagegen Catalyst 
A.l. vorerst nur über das Ca- 
talyst Control Center ein- oder 
ausschalten. 


Im ersten Schritt rufen Sie die 
Registry auf, indem Sie unter 
,Start" — , Ausführen" den Be- 
fehl ,regedit" eintippen. An- 
schließend suchen Sie nach der 
Zeichenfolge ,CatalystAI". Ha- 
ben Sie die Zeichenfolge gefun- 
den, müssen Sie noch überprü- 
fen, ob Sie keine Änderungen an 
Registry- „Leichen“ vornehmen. 
Ändern Sie dazu im Control 
Panel unter Direct3D die AF- 
Einstellung und drücken Sie im 
Registrierungseditor die F5-Tas- 
te, um eine Aktualisierung her- 
beizuführen. Nur wenn sich der 
Wert bei , AnisoDegree" auf den 
zuvor im Control Panel einge- 
stellten AF-Level ändert, haben 
Sie den richtigen Pfad gefunden. 
Klicken Sie nun mit der rechten 
Maustaste auf die Zeichenfol- 
ge und wählen Sie „Ändern“. 
Wurde als Wert ,0" festgelegt, 
werden keine Optimierungen 
durchgeführt. Beim Wert ,1^ 
werden kaum Optimierungen 
durchgeführt, während „2“ die 
Performance in einigen Spielen 
messbar steigert. 


» Catalyst A.l. - Bildqualität 
und Performance 

In unserem Test mit einer X800 
Pro erhöhte sich die Framerate 
mit Catalyst АЛ. in Half-Life 
2 um bis zu elf Prozent. Auf 
Screenshots machte sich der 
Qualitätsunterschied kaum bis 
gar nicht bemerkbar. Einige Op- 
timierungen sind allerdings erst 
in Bewegung sichtbar. 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS 


VGA-TUNING: Tools, Treiber und 


Grafikkarte optimal nutzen 


Wie Sie mit aktuellen Tools 
mehr Leistung aus Ihrer 
Grafikkarte holen oder ob 256 
MByte RAM vorteilhaft sind, 
erfahren Sie in diesen Tipps. 


R egelmäßige Updates von 

beliebten Tools bringen 

oft neue, interessante Features. 
Die wichtigsten im Überblick. 


>» Aktualisierte VGA-Tools 


Mit der aktuellen Version der 
Ati Tray Tools (auf Heft-CD/ 
DVD) können Sie Catalyst АІ. 
auch mit dem alten Control Pa- 
nel nutzen, ohne Änderungen 
im Registrierungseditor vorzu- 
nehmen. Allerdings lässt sich 
auch hier Catalyst A.I. nur für 
Direct3D-Anwendungen anpas- 
sen. Nachdem Sie die Ati Tray 
Tools gestartet haben, finden 
Sie ein Icon in der Taskleiste. 
Klicken Sie es mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie 
,lweaks" – ,A.L". Dann kön- 
nen Sie Catalyst A.I. anpassen. 


Die aktuelle Version des Rtools 
bietet kaum Änderungen. Al- 
lerdings erkennt das Programm 
nun auch aktuelle Grafikchips 
von Ati. Vom Programm Radlin- 
ker steht unter der URL www28. 
brinkster.com/chrisww1942/ 
download.htm (WEBCODE 
234D) auch eine neue Version 
zum Download bereit. Dabei 
wurden einige Kompatibilitäts- 
probleme behoben. 


> Lüftersteuerung per 
Software 

Mit dem Expertool können Sie 
einen zu lauten Grafikkarten- 
lüfter per Software drosseln. 
Die einzige Voraussetzung ist 
eine Geforce6-Karte mit Hard- 
ware-Monitor. Ihre Grafikkarte 
verfügt über einen Hardware- 
Monitor, wenn in den Force- 
ware-Menüs eine Registerkarte 
mit der Bezeichnung „Тетрега- 
tureinstellungen" eingeblendet 
wird. Das Expertool können 
Sie unter www.gainward.com 
herunterladen. Sobald Sie das 
Programm starten, erscheint ein 
neues Symbol in der Taskleiste. 
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Klicken Sie das Symbol mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie den Menüpunkt „Per- 
formance”. Im nachfolgenden 
Fenster gelangen Sie über den 
Button „Fan Speed Control” zu 
der Lüftersteuerung. Aktivieren 
Sie „Fixed Speed”, um die Lüf- 
tergeschwindigkeit im 2D- und 
3D-Modus zu regeln. 


»» Behindert Overdrive Over- 
clocking-Tools? 

Overdrive kann mit allen 
Radeon-Grafikkarten genutzt 
werden, die über einen Tem- 
peratursensor verfügen. Mit 
Overdrive wird die Grafikkarte 
dynamisch übertaktet. Ob die- 
se dynamische Übertaktung das 
manuelle Übertaktungspoten- 
zial einschränkt, wenn sich die 
Karte zu sehr erhitzt, haben wir 
in Tests untersucht. Es hat sich 
gezeigt, dass Overdrive Über- 
taktungsprogramme wie Power- 
strip nicht behindert. Powerstrip 
überschreibt die Overdrive-Ein- 
stellungen, der benutzerdefi- 
nierte Takt hat Priorität. 


> Lohnen sich 256 MByte 
Speicher? 

Während aktuelle High-End- 
Grafikkarten nur noch mit 256 
MByte Speicher ausgestattet 
werden, findet man auf Main- 
stream-Karten gewóhnlich nur 
128 MByte RAM. Es gibt je- 
doch einige Hersteller, die 
Mainstream-Boards auch mit 
256 MByte Speicher anbieten. 
Handelt es sich dabei nur um 
eine Marketing-Maßnahme oder 
bringt der zusätzliche Speicher 
in aktuellen Spielen wirklich 
etwas? Benchmarks in Doom 3 
und Need for Speed Underground 
2 haben gezeigt, dass Radeon 
9800-Pro- oder Geforce-6600- 
Karten mit 256 MByte kein 
Frame schneller laufen. Anders 
sieht die Sache bei Grafikkarten 
mit nur 64 MByte Speicher aus. 
So ist eine Geforce4 Ti-4200 mit 
128 MByte in Doom 3 rund 22 
Prozent und in NfS Underground 
2 28 Prozent schneller als die 
Variante mit 64 MByte RAM 
(1.280x960, kein AA/AF). » 


Шэ] VGA-Tools in neuen Versionen 


IME 9 Eiserschaften von Anzeige 
Kell EG. оге Informationen 


ж 


r Fan Speed - 


| f* Fixed Speed 


(7 Dynamic Speed 


Expertool: Wenn Sie eine Geforce6-Karte mit Hardware-Monitor besitzen, 
kónnen Sie über das Gainward-Tool die Lüfterdrehzahl drosseln. 


- Temperature — — — 


GPU: | 53.875 С | 
PCB: | 38.500 'C | 


Cancel 
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Radlinker/Rtool: Bei der aktuellen Radlinker-Version wurden größtenteils 
nur Bugs behoben. Rtool erkennt nun auf Anhieb aktuelle Ati-Grafikchips. 


| INFO. 256 MByte RAM bringt kaum Vorteile 


Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 


Auflösung, AA/AF 


1.280x960, kein AMAF 


1.280960, 4x МӨЛ AF 


Radeon 9800 Pro/256 MByte* 33 Fps 18 Fps 
Radeon 9800 Pro/128 MByte* 33 Fps 18 Fps 
Geforce 6600/256 MByte** 38 Fps 16 Fps 
Geforce 6600/128 MByte** 38 Fps 16 Fps 
Geforce4 Ti-4200/128 MByte*** | 22 Fps (1.024x768) 4 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 MByte*** — | 18 Fps (1.024x768) 3 Fps 


Need for Speed Underground 2 Demo 


Auflösung, AA/AF 


1.280x960, kein AMAF 


1280x960, 4x AA/B:1 АҒ 


Radeon 9800 Pro/256 MByte* 39 Fps 28 Fps 
Radeon 9800 Pro/128 MByte* 39 Fps 28 Fps 
Geforce 6600/256 MByte** 29 Fps 20 Fps 
Geforce 6600/128 MByte** 29 Fps 20 Fps 
Geforce4 Ti-4200/128 MByte*** |27 Fps (1.024x768) 9 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 MByte*** | 25 Fps (1024x768) 8 Fps 


* Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Catalyst 411 
** Settings: Intel Pentium 4 3,6 GHz, Gigabyte BA-BGPNXP Duo (i915), Forceware 66.93 
*** Settings: AMD Athlon 64 3700+, MSI K8T Neo (Nforce3), Forceware 66.81 
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PRAXIS 


аи, Technologie-Demos 


LE Dangerous Curves 


Ati: Rechtzeitig zum X850-Launch hat der Chiphersteller mit Rhinofx eine 
neue, spektakuläre Demo mit dem Ati-Maskottchen Ruby erstellt. 


Hm Project 


Crytek: Die Entwickler von Far Cry (dt.) haben in Zusammenarbeit mit Ati 
eine Technologie-Demo mit der Cry-Engine erstellt. 


үа ми, Bildqualität aktueller Spiele 


Filterqualität: Wird bei Flatout AF über das Spiel eingestellt, sind deutli- 
che Unterschiede zwischen Ati- (Bild links) und Nvidia-Karten sichtbar. 


А Die Sims 2 


Anti-Aliasing: Mit FSAA wirkt das Bild auf der Nvidia-Karte deutlich ruhi- 
ger. Radeon-User können Anti-Aliasing nicht aktivieren (Bild links). 
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e Inhalte auf der 


HEFT-DVD 


Dangerous Curves Demo 1.0 
Crytek The Project Tech-Demo 


TECHNOLOGIE-DEMOS: Ruby 
und Cry-Engine in Aktion 


Eindrucksvolle Grafikeffekte 
bieten die zwei brandneuen 
Technologie-Demos von unse- 
rer Heft-DVD. 


A ti hat in Zusammenarbeit 

mit Rhinofx und Crytek 
zwei neue Technologie-Demos 
anzubieten. 


>> Dangerous Curves 


Die Dangerous-Curves-Demo 
setzt eine Karte der X800-/X850- 
Serie voraus und läuft leider 
nicht auf Geforce-Platinen. Wer 
Grafikfehler in Kauf nimmt, 
kann die Demo auch auf älteren 
Radeons starten. Dazu müssen 
Sie aber zunächst einen Wrap- 
per von www.users.on.net/tri- 
force/ruby/r300rubyrap.zip 
(WEBCODE 23T9) herunterla- 
den. Die Dateien entpacken Sie 
in das „Dangerous Curves”- 
Hauptverzeichnis. 


»» The Project 

Mehr Glück haben Nvidia-An- 
wender bei der Crytek-Demo 
mit dem Namen „The Project”. 
Die Radeon-Demo läuft selbst 
mit Geforce-FX-Beschleunigern. 
Allerdings funktionieren die 
Unschärfeeffekte bei Nvidia- 
Karten nicht ordnungsgemäß. 
The Project verfügt auch über 
eine integrierte Benchmark- 
funktion. Dazu müssen Sie im 
Installationsverzeichnis die Da- 
tei ,Benchmark.bat^ ausführen. 
Im darauf folgenden Menü kón- 
nen Sie die Auflósung und die 
Anti-Aliasing-Stufe festlegen. 
8:1 AF ist standardmäßig ak- 
tiv und lässt sich nur über die 
Datei „system.cfg“ (im Haupt- 
verzeichnis) ändern. Öffnen Sie 
diese Datei mit dem Wordpad 
und suchen Sie die Zeile „r_Tex- 
ture Anisotropic Level”, um den 
Wert zu ändern. 


SPIELECHECK: Ati- und Nvidia- 
Grafikkarten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


M it welchen Grafikkarten 

oder Treibern es bei Sims 
2, Flatout oder Vampire: Blood- 
lines Probleme geben kann, er- 
fahren Sie in unserem Spiele- 
check. 


» Flatout 


In Flatout lässt sich AA/AF bei 
Ati-Karten über den Treiber 
nicht aktivieren. Radeon-Besit- 
zer sollten daher AA/AF ein- 
fach über das Setup-Menü von 
Flatout aktivieren. 


> Die Sims 2 


Die Bildqualität ist bei den Sims 
sowohl auf Ati- als auch auf Nvi- 
dia-Hardware absolut identisch. 
Problematischer wird es, wenn 
Features wie Anti-Aliasing 


oder anisotrope Filterung akti- 
viert werden. AF funktioniert 
mit Radeon- und Geforce-Kar- 
ten überhaupt nicht. Anti-Ali- 
asing können dagegen nur Be- 
sitzer von Geforce-Grafikkarten 
aktivieren. Bei Ati-Beschleuni- 
gern zeigt der FSAA-Schalter im 
Spiel keine Wirkung. 


> Vampire: Bloodlines 
Vampire: Bloodlines nutzt wie 
Half-Life 2 die Source-Engine. 
Leider fehlen im Spielemenü 
Schalter für AA/AF. Wenn Sie 
beiRadeon-Karten Anti-Aliasing 
und anisotrope Filterung über 
den Treiber aktivieren, funktio- 
niert AA/AF mit dem Catalyst 
4.11 nicht. Erst die Installation 
des Beta-Treibers 4.12 von un- 
serer Heft-CD/DVD schafft hier 
Abhilfe. Bei Nvidia-Karten lässt 
sich AA/AF über den Treiber 
problemlos aktivieren. 

DaNiEL WAADT 
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VGA-TIPPS 


Treiberfragen 


Interview 


Terry Makedon von Ati hat uns in einem Interview 
interessante Details und Tipps zum Catalyst-Trei- 
ber und dem Catalyst Control Center verraten. 


ach dem Release des 

Catalyst Control Cen- 

ters hat sich bei Ati 
einiges getan: Die zahlreichen 
Treiberfragen hat uns Terry 
Makedon von Ati beantwor- 
tet. 


PCGH: Kannst du unseren Le- 
sern verraten, wie du genau an 
der Entwicklung des Catalyst- 
Treibers beteiligt bist? 


Terry Makedon: Mein offiziel- 
ler Titel lautet Senior Produkt 
Manager für Software. Zum ei- 
nen definiere ich die Software- 
Roadmap (welche neuen Fea- 
tures wird es geben und wann?). 
Außerdem bin ich dafür verant- 
wortlich, den Catalyst-Treiber 
zu promoten. 


PCGH: Aktuell gibt es vom Ca- 
talyst-Treiber eine Version mit 
dem alten Control Panel und 
mit dem neuen Catalyst Control 
Center. Wann wird das alte Con- 
trol Panel eingestellt? 


[Г] interview-Partner 


Terry Makedon: Ich wünschte, 
wir kónnten das alte Control 
Panel sofort einstellen und nicht 
mehr anbieten. Wir sind für so 
einen drastischen Schritt aber 
noch nicht bereit. Wir werden 
das alte Control Panel erst dann 
abschaffen, wenn das CCC gut 
genug ist und keiner mehr das 
alte Panel braucht. Ich vermute, 
Mitte nächsten Jahres wird es so 
weit sein. 


PCGH: Warum bietet Ati keinen 
Registry-Key an, damit man Ca- 
talyst A.I. auch mit dem alten 
Control Panel nutzen kann? 


Terry Makedon: Natürlich bie- 
ten wir das an, es ist nur nicht 
öffentlich bekannt. Es gibt einen 
Registry-Eintrag mit dem Na- 
men „CatalystAI“, der über „re- 
gedit” gefunden werden kann. 
Der Wert 1 bedeutet „Standard“, 
0 steht für , Aus" und 2 für „Ag- 
gressive". Alle neuen Features 
wird es nur noch für das Cata- 
lyst Control Center geben. Wir 


»» Die finale Version von 
Half-Life 2 haben wir erst 
kurz vor der Veröffentli- 
chung bekommen, so hat- 
ten wir vorher keine Zeit 
für Optimierungen. << 
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Terry Makedon 


Ati, Senior Produkt Manager für Software 


e » 


zur 


CATALYST 


haben aufgehört, neue Features 
für das alte Control Panel zu 
entwickeln. 


PCGH: Du weißt sicher selbst, 
dass das Catalyst Control Cen- 
ter nicht besonders schnell ist, 
wenn es um Reaktionszeit oder 
Ladezeiten der Menüs geht. Was 
sind die Gründe dafür? 


Terry Makedon: Das Catalyst 
Control Center ist ein relativ 
neues Produkt (nur einige Mo- 
nate alt) und wir wissen, dass 
die Performance weiter opti- 
miert werden kann. Wir verbes- 
sern die Leistung mitjedem neu- 
en Update. Zum Beispiel wird 
es eine Option geben, die es er- 
möglicht, die Echtzeitvorschau 
zu deaktivieren. Das wird die 
Performance deutlich erhöhen. 


PCGH: Warum nutzt Ati das Mi- 
crosoft NET Framework für das 
Catalyst Control Center? 


Terry Makedon: Das Microsoft 
NET Framework ist sehr flexi- 
bel und erlaubt den Entwick- 
lern, auf einfache Weise einzelne 
Anwendungen und Plug-ins für 
das Catalyst Control Center zu 
schreiben. 


PCGH: Welche neuen interes- 
santen Catalyst-Features kön- 
nen wir für die nächsten Monate 
erwarten? 


Terry Makedon: Benutzerdefi- 
nierte Auflösungen, automati- 
sche Updates und neue Over- 
drive-Implementierungen sind 
nur drei Punkte, die ich zu die- 
sem Zeitpunkt nennen möchte. 


PCGH: Kannst du uns eine Lis- 
te mit spielespezifischen A.l.- 
Optimierungen nennen (außer 
Doom З und UT 2004 (dt.)). Gibt 
es irgendeine Anwendungser- 
kennung für Half-Life 2? 


Terry Makedon: Bei den ande- 
ren Anwendungen handelt es 
sich um Splinter Cell, Race Dri- 
ver, Prince of Persia, Crazy Taxi 
und Tiger Woods 2004/2005. Wir 
untersuchen diese Titel nach be- 
stimmten Fehlern, wie beispiels- 
weise einer fehlerhaft arbeiten- 
den oder gar nicht aktivierbaren 
Anti-Aliasing-Funktion. Half- 
Life 2 wird ebenfalls von AL 
erkannt. Wir nutzen hier einige 
Standard-Textur-Caches, um die 
Performance mit anisotroper Fil- 
terung zu verbessern sowie Sha- 
der-Tuning. Unser Ziel ist es, die 
Performance und die Stabilität 
zu erhöhen, ohne dafür Bildqua- 
lität opfern zu müssen. 


PCGH: Half-Life 2 läuft mit dem 
Catalyst 4.12 sehr schnell. Was 
hat Ati am Treiber geändert, um 
die Performance zu steigern? 


Terry Makedon: Ganz einfach: 
Wir haben das Spiel zum Testen 
und Optimieren bekommen. Die 
finale HL2-Version gab es selbst 
für uns erst kurz vor der Veröf- 
fentlichung, und so hatten wir 
vorher keine Zeit für Treiberop- 
timierungen. Details möchte ich 
allerdings nicht verraten (um 
den Mitbewerbern keinen Vor- 
teil zu verschaffen). [L| 


Wir danken Terry Makedon für 
das aufschlussreiche Interview. Die 


Fragen stellte Daniel Waadt. 
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* Stand: 01. Dezember 2004 


PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


DD Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 

939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 

Version ist und wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/D 
EEY Abit AG8 (3rd-Eye) Ш Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit AV8 Ш Auf Heft-CD/DVD 
EET Abit CT v2.7 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Abit IC7-MAX3 vi8 Auf Heft-CD/DVD 
EET Abit МЕТ (V2.0) v2.6 Auf Heft-CD/DVD 
EET Abit NF7-S (V2.0) |\26 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A7N8X-E Deluxe WE — v1013 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8N-E Deluxe | 1006 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus KON v1003 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus A8V Deluxe v1008 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P4C800-E Deluxe v1019 Auf Heft-CD/DVD 
EET Asus P4C800 Deluxe v1019 Auf Heft-CD/DVD 
EIS Epox EP-8KDA3+ VT Auf Heft-CD/DVD 
CET Epox EP-8KDA3J 34709 Auf Heft-CD/DVD 
ГІЗ" Gigabyte GA-K8N Pro F12 Auf Heft-CD/DVD 
EEY Gigabyte GA-K8NSNXP-939 | F6 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI 865РЕ Neo2-PFS PE v3.A | Auf Heft-CD/DVD 
DET MSI 865PE Мео3-Ғ5 ү52 | Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI 915P Neo2-Plat. R. 10A | v1.5 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI 915P Neo2 Plat.R.1.0B | v33 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI K7N2 Delta? Platinum | vB40 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI K8N Neo2 Platinum v1.3 Auf Heft-CD/DVD 
ECET MSI K8N Neo Platinum v1.4 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI KT6 Delta-FISR v1.8 Auf Heft-CD/DVD 


Ш Sockel-775-Prozessoren richtig einsetzen 


А g^ 
Maßarbeit: Am besten setzen Sie Sockel-775-Prozessoren senkrecht von oben 
ein, sodass die Position der CPU beim Aufsetzen nicht korrigiert werden muss. 
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Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen- 
bereichen werden Monat für 
Monat neue Tipps und Tricks 
bekannt. Hier eine Auswahl. 


V or wenigen Monaten de- 

mentierte Intel Meldun- 

gen zur übermäßigen Empfind- 

lichkeit des neuen CPU-Sockels. 

Ein Blick in die FAQ-Datenbank 

des Mainboard-Herstellers Abit 
lässt jedoch anderes vermuten. 


»» TIPP 1: Sockel 775 doch 
fragiler als gedacht? 

Bei sachgemäßem Umgang kón- 
ne der Prozessor mindestens 
20-mal gewechselt werden, so 
Intels Marketing Manager Bern- 
hard Meier. Nun zeigt sich aber, 
dass das Thema vielleicht doch 
heikler als gedacht ist: In der 
FAQ-Datenbank (WEBCODE 
234C) des Mainboard-Herstel- 
lers Abit taucht als neuester Ein- 
trag das Thema „Sockel 775 und 
verbogene Pins" auf. So scheint 
das Problem schon früher auf- 
zutreten als von Intel erwartet. 
Das Problem ist nur: Abit über- 
nimmt, wie die meisten anderen 
Mainboard-Hersteller auch, kei- 
ne Haftung bei unsachgemäßer 
Installation des Sockel-775-Pro- 
zessors. Der Beweis eines sach- 
gemäß eingesetzten Prozessors 
ist anhand verbogener Prozes- 
sor-Pins allerdings nur schwer 
zu erbringen und so bleiben 
wohl die meisten Kunden auf 
defekten Platinen sitzen. 


»» TIPP 2: Hilfreiches Tool für 
Overclocking-Einsteiger 

Mit dem kleinen Freeware-Tool 
Overclockulator 1.34b (auf Heft- 
CD/DVD) kónnen Sie vor dem 
eigentlichen Übertakten kal- 
kulieren, welcher Gesamttakt 
bei den von Ihnen festgelegten 
Einstellungen für den CPU- 
Multiplikator und Frontside- 
Bus- (Intel) beziehungsweise 
HT-Referenztakt (AMD) heraus- 
kommt. Diese Trockenübungen 
machen Sinn, wenn Sie vorab 
simulieren möchten, welche 
Taktfrequenz sich ergibt, wenn 
Sie die verschiedenen Parame- 
ter verändern. Dazu bietet der 
Overclockulator auch Kalkula- 
tionsfunktionen zum Übertak- 
ten der Grafikkarte. Sie können 
auch Berechnungen für Luft- 
strom, Leistungsverbrauch und 
Temperatur anstellen. 


» TIPP 3: Neuer Hyperion- 
Treiber für Via-Mainboards 
Via hat das neue Treiberpaket 
Hyperion 4.55vp1 für Via-Chip- 
sátze (auf Heft-CD/DVD) ver- 
öffentlicht. Das Treiberpaket 
verfügt über einen neuen INF- 
Treiber mit der Versionsnummer 
2.30. Laut Via unterstützt das 
Treiberpaket nun auch PT894- 
und P4M800-Chips und die 
aktuelle Southbridge VT8251. 
Performance-Vorteile durch den 
neuen Hyperion-Treiber haben 
wir in unseren Testlabors nicht 
festgestellt. D 
OLIVER HAAKE 
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TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


IM FOKUS: Sicherheits-Feature 
in Athlon-64- und P4-CPUs 


AMD hat es und Intel seit 
einiger Zeit auch: die Data 
Execution Prevention. Dieses 
Feature schützt Sie besser 
vor Viren und Würmern. 


D ie Data Execution Preven- 
tion, kurz DEP, firmiert 
bei AMD unter dem Begriff NX- 
Bit (No Execute Bit) und bei 
Intel unter XD-Bit (Execution 
Disable Bit). Beide Technologien 
sind praktisch dasselbe: In der 
CPU verankerte Schaltkreise 
verhindern in vielen Fällen die 
Ausführung von schädlichem 
Programm-Code, der sich in Ih- 
re Software geschlichen hat. Die 
DEP ist zwar im Prozessor inte- 
griert, die Steuerung übernimmt 
jedoch das Betriebssystem. In 
manchen Fällen muss DEP auch 
erst im Mainboard-BIOS akti- 
viert werden. Wie das geht und 
welche Hardware DEP-fähig ist, 
erfahren Sie im Folgenden. 


»» TIPP 1: Welche Hard- und 
Software eignet sich für DEP? 
Im Prinzip eignet sich jeder 
Athlon 64 und jedes Athlon- 
64-Mainboard für DEP bezie- 
hungsweise NX-Bit. Diese Tatsa- 
che war bislang unbekannt, da 
AMD das Feature erst seit kur- 
zer Zeit bewirbt. Bei Intels Pen- 
tium 4 Prescott ist DEP in Form 
des XD-Bits erst mit dem neuen 
E0-Stepping hinzugekommen. 
Wenn Sie also eine DEP-taug- 
liche Intel-CPU kaufen wollen, 
lassen Sie sich von Ihrem Hard- 
ware-Händler garantieren, dass 
es sich um einen Prozessor in 
diesem Stepping handelt. So- 
weit bekannt, unterstützt jedes 
Sockel-775-Mainboard DEP. 


»» TIPP 2: Wird für DEP speziel- 
le Software benótigt? 

Spezielle Tools brauchen Sie für 
DEP nicht zu installieren. Damit 
der Virenschutz unter Windows 
XP funktioniert, muss jedoch 
das Service Pack 2 installiert 
sein. Im BIOS brauchen Sie DEP 
meist nicht gesondert aktivie- 
ren. Das Abit AV8 (Sockel 939) 
zum Beispiel unterstützt AMDs 
NX-Bit automatisch. Bei eini- 


www.pcgameshardware.de 


gen Platinen muss das Feature 
jedoch erst im Mainboard-BIOS 
eingeschaltet werden: Beim 
Sockel-775-Mainboard Intel 
D925XECV2 (925XE-Chipsatz) 
beispielsweise finden Sie die 
Einstellung für das XD-Bit im 
Untermenü „Security“ unter 
dem Eintrag , NX Technology". 
Stellen Sie hier auf ,Enabled^ 
um, wird das XD-Bit aktiv. 


»» TIPP 3: DEP einsetzen 


Ob DEP bei Ihnen aktiv ist, zeigt 
Ihnen Windows in folgendem 
Menü an: Wählen Sie über die 
Startleiste „Systemsteuerung“ 
und im nun erscheinenden Me- 
nü „System“. Unter der Regis- 
terkarte „Erweitert“ finden Sie 
den Eintrag „Systemleistung”. 
Klicken Sie hier die Schaltfläche 
„Einstellungen“ an. Unter dem 
archaisch klingenden Register 
„Datenausführungsverhinde- 
rung“ wird Ihnen am unteren 
Fensterrand angezeigt (siehe 
Bilder), ob DEP bei Ihnen aktiv 
ist oder nicht. 


Ist DEP aktiv, stehen zwei Ein- 
stellungen zur Auswahl: Die 
erste bietet weniger Schutz, da 
DEP nur solche Programme 
überprüft, die unmittelbar Code 
an Windows übermitteln. Pro- 
gramme wie Spiele, die meist 
relativ unabhängig funktionie- 
ren, bleiben unbeobachtet und 
sind somit gefährdet. Bei der 
zweiten Einstellung werden je- 
doch alle Programme überprüft, 
wenn von ihnen Programm- 
Code ausgeführt wird. Die Data 
Execution Prevention ist jedoch 
kein wasserdichter Schutz ge- 
gen Viren, sondern nur eine Er- 
gänzung zu bestehenden Sicher- 
heitsmaßnahmen wie einer Fire- 
wall oder einem Virenscanner. 
In unserem Testlabor stellten 
wir mit unterschiedlichen Viren 
und Würmern fest, dass etwa 
jeder zweite Schädling trotz voll 
aktivierten DEPs ungehindert 
aktiv wurde. Da das Feature 
jedoch kaum Ressourcen kostet, 
raten wir Ihnen auf jeden Fall, 
DEP einzuschalten. ш 

OLIVER HAAKE 


| PRAXIS | DEP richtig konfigurieren 


DEP funktioniert nicht auf allen Rechnern automatisch. In einigen Fällen 
müssen Sie das Feature erst im Mainboard-BIOS aktivieren. Windows XP 
muss zudem mit dem SP2 versehen sein. Dazu bietet Windows einige Konfi- 
gurationsmöglichkeiten für die Data Execution Prevention. 


Welche Prozessoren eignen sich? 


DEP-tauglich: Der Athlon 64 ist seit jeher mit dem NX-Bit ausgestattet, 
der Pentium 4 Prescott bietet das XD-Bit erst seit dem E0-Stepping. 


УД DEP im BIOS aktivieren 


Voraussetzung: Um DEP nutzen zu kónnen, müssen Sie bei manchen 
Mainboards das Feature erst im BIOS aktivieren. 


ЕҢ DEP unter Windows ХР 
pm: 


Einstellen: Links sehen Sie die Anzeige eines PCs ohne DEP. Die rechte 
Seite zeigt das Konfigurationsmenü, wenn DEP korrekt unterstützt wird. 


imper at ing ) 
bt eos lan жз (оумет tetani Jiao и) станара windoer x» Trei Dron!" /fartdetect /wotamciteeoptout 


Test: Unter „Systemsteuerung/System/Erweitert/Starten und Wiederher- 
stellen/Einstellungen/Bearbeiten" sollte die Boot.ini so aussehen. 
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PRAXIS: LESERSPECIAL 


Hunderte von Leser- 
mails kommen täglich 
bei PCG Hardware an. 
Die Redakteure stehen 
mit Rat und Tat zur 
Seite, wenn Fragen zu 
Hardwareproblemen 
oder zur Kaufberatung 
auftauchen. Die inte- 
ressantesten Fragen 
und Antworten haben 
wir in diesem Special 
für Sie zusammenge- 
stellt. 


ALLGEMEINES: Fragen an die Redaktion 


Die wichtigsten Fragen zum 
Redaktionsalltag - und die 
Antworten darauf. 


F rage: Wie kommt ihr an 
Muster für eure Hard- 
waretests? Und was macht ihr 
nach dem Test damit? Wieder 
zurückschicken oder behalten? 


PCGH: In der Regel bekommen 
wir die Muster schon aus Zeit- 
gründen direkt vom Hersteller. 
Nach dem Test gehen die Muster 
entweder zurück oder verblei- 
ben im Testlabor, wo mittlerwei- 
le bis zu 30 Rechner parallel im 
Einsatz sind und entsprechende 
Hardware benötigen. 


Sone-Messung: Für die aussagekräftige Sone-Messung ist teures Test-Equip- 
ment notwendig. Damit lassen sich aber vergleichbare Lautstärken ermitteln. 
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Frage: Warum werden die Tests 
in der aktuellen Ausgabe nicht 
mehr in den Einkaufsführern 
berücksichtigt? 


PCGH: Das geschieht nicht aus 
Faulheit, sondern hat produk- 
tionstechnische Gründe. Die 
Seiten hinten im Heft werden 
früher an die Druckerei gege- 
ben, noch bevor die Tests vorne 
fertig sind. 


Frage: Warum testet ihr keine 
Aldi-PCs? In anderen Magazi- 
nen gibt es regelmäßig Tests. 


PCGH: Wir würden den Aldi-PC 
gerne testen. Allerdings scheut 
sich der Hersteller Medion of- 
fensichtlich davor, den PC nach 
den speziellen Testkriterien von 
PCG Hardware untersuchen zu 
lassen. Warum der Aldi-PC be- 
vorzugt in anderen Publikatio- 
nen getestet wird, entzieht sich 
unserer Kenntnis. 


Hardware-Sprechstunde 


Frage: Warum testet ihr die 
Lautstärke nicht in dB(A)? 


PCGH: Tatsächlich ist dB(A) als 
Maß für die Lautstärke weit we- 
niger aussagekräftig als Sone. 
Grund: dB(A)-Werte lassen sich 
schlecht vergleichen, da sie 
nicht wie Sone auf einer linea- 
ren Skala basieren (sondern auf 
einer logarithmischen). 50 dB(A) 
sind deshalb nicht doppelt so 
laut wie 25 dB(A), wohingegen 4 
Sone wirklich als doppelt so laut 
empfunden werden wie 2 Sone. 


Frage: Warum hat Intel bei euch 
so einen kleinen Stellenwert? 


PCGH: PCG Hardware testet 
jeden Prozessor und Chipsatz 
von Intel - genau wie Neuheiten 
von AMD. Allerdings machen 
wir weniger Praxistipps zu In- 
tel-Systemen, da nur 25 Prozent 
unserer Leser einen solchen PC 
haben (AMD: 75 Prozent). 


www.pcgameshardware.de 


LESERSPECIAL 


GRAFIKKARTEN: Wichtige 
Praxistipps und Kaufberatung 


Grafikkarten sind mit eines 
der Hauptthemen bei Praxis- 
problemen und Kaufberatung. 


F rage: Sind PCI-Express- 
Karten grundsätzlich 
schneller als AGP-Versionen? 


PCGH: Sofern überhaupt eine 
Vergleichbarkeit besteht: nein! 
Es gibt noch keine Spiele, die 
von der PCI-E-Technologie pro- 
fitieren. 


Frage: Welchen Leistungsge- 
winn hat man, wenn man von 
einem AGP-4X- auf ein AGP-8X- 
Mainboard aufrüstet? 


PCGH: Das hängt davon ab, ob 
Ihre Grafikkarte ebenfalls AGP- 
8X-fähig ist. Je nach Spiel, Quali- 
tätseinstellung und Grafikkarte 
sind bis zu 5 Prozent Leistungs- 
unterschied möglich. 


Frage: Ab wann sind 6800-Kar- 
ten im PCI-Express-Design ver- 
fügbar? 


PCGH: Wir rechnen mit einer 
Auslieferung ab Dezember. 


Frage: Wie wichtig ist die Größe 
des Speichers auf einer Grafik- 
karte? Reichen 128 MByte? 


PCGH: Nach unseren Messun- 
gen reichen 128 MByte aktuell 
aus. Dramatische Vorteile durch 
256 MByte sind noch nicht zu 
erkennen. Bei 64 MByte müssen 
Sie bei Spielen wie NfS Under- 
ground 2 oder Doom 3 aber mit 
Performanceproblemen rechnen. 


Frage: Warum wird in der Force- 
ware oder in Tools ein doppelt 
so hoher Speichertakt angezeigt, 
als ihr in euren Tests angebt? 


PCGH: In der Forceware oder in 
Tools wird der so genannte ef- 
fektive Takt angezeigt, der sich 
durch die theoretische Verdopp- 
lung ergibt (DDR, Double Data 
Rate). PCGH gibt aus Gründen 
der Vergleichbarkeit aber im- 
mer den realen Takt an (also 350 
MHz DDR anstatt 700 MHz). 
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Frage: Ich kann das Catalyst Con- 
trol Center nicht aufrufen und 
erhalte nur eine Fehlermeldung. 
Woran liegt das? 


PCGH: Für das Catalyst Control 
Center benötigen Sie .МЕТ von 
Microsoft. Sie finden dieses Pro- 
gramm normalerweise auf un- 
serer Heft-CD/DVD. Außerdem 
empfehlen wir, den Flash Player 
von Macromedia zu installieren. 


Frage: Bei meiner Radeon-Karte 
werden die Overdrive-Register- 
karte im Catalyst sowie die Tem- 
peraturanzeige nicht dargestellt. 
Ist meine Karte defekt? 


PCGH: Nicht alle Radeon-Grafik- 
karten unterstützen Overdrive. 
Einige Boardpartner von Ati ha- 
ben aber auch versucht, Kosten zu 
sparen, und den LM63-Chip nicht 
auf der Platine verlötet. Dieser 
Chip ist notwendig, damit Over- 
drive im Catalyst-Treiber verfüg- 
bar ist. Einige Hersteller wie Asus 
verwenden einen eigenen Chip, 
wodurch die Temperatur nur mit 
dem Herstellertool ausgelesen 
werden kann. 


Frage: Wenn ich meine Nvidia- 
Karte nach der Installation des 
Detonator-Unlocks per Forceware 
übertakte, erhalte ich eine Fehler- 
meldung. Was kann ich tun? 


PCGH: Diese Fehlermeldung er- 
scheint, wenn Sie Chip oder Spei- 
cher zu hoch übertakten wollen. 
Gewöhnlich steckt aber mehr 
Overclocking-Potenzial in Ihrer 
Grafikkarte, als die Forceware 
zulässt. Hier müssen Sie dann auf 
Tools wie Powerstrip ausweichen. 


Frage: Mit dem Riva Tuner kann 
man ja abgeschaltete Pipelines 
testweise aktivieren. Kann die 
Karte dadurch beschädigt oder 
zerstört werden? 


PCGH: Unserer Erfahrung nach 
kommt es lediglich zu Pixelfeh- 
lern, einen kompletten Defekt 
oder eine dauerhafte Beschädi- 
gung konnten wir noch nicht 
feststellen. Notfalls startet man 


PCI Express: Viele Leser fragen sich, ob PCI-Express-Karten per se schneller 
sind als AGP-Beschleuniger. Bei aktuellen Spielen ist das jedoch nicht der Fall. 


Half-Life 2: Die Source-Engine gibt bei FX-Grafikkarten aus Gründen der Ge- 
schwindigkeit den DirectX-8.1-Renderpfad vor. Das lässt sich manuell ändern. 


Windows im abgesicherten 
Modus und deinstalliert das 
Freischalt-Skript wieder. 


Frage: Warum nutzt meine 
FX-Karte in Half-Life2 nur den 
DirectX-8.1-Pfad? 


PCGH: Half-Life 2 stuft eine 
FX-Karte aus Gründen der 
Geschwindigkeit als DX- 
8.1-Karte ein, nicht aus Qua- 
litätsgründen. Sie ändern 
den Pfad auf DX9, indem Sie 
einen rechten Mausklick auf 
HL2im Steam-Spiele-Launcher 
ausführen und unter „Eigen- 
schaften” im Feld „Start-Optio- 
nen“ ,-dxlevel 9" eingeben. Ge- 
rade das Wasser wird dann aber 
nicht mehr korrekt angezeigt. 


Frage: Warum sieht meine 
Grafikkarte nicht genauso aus 
wie auf dem Produktbild in 
eurem Test? 


PCGH: Zum einen bekommen 
wir aus Gründen der Aktuali- 
tät teilweise sehr frühe Mus- 


ter, da können sich noch Än- 
derungen zum finalen Design 
ergeben. Außerdem ändern vie- 
le Hersteller innerhalb der Le- 
bensdauer der Produkte Details 
wie Kühler, Speicher oder PCB- 
Farbe, die Redaktion wird aber 
selten davon unterrichtet. 


Frage: Passt jede Grafikkarte in 
einen Mini-PC? 


PCGH: Grafikkarten mit einem 
hohen Kühler passen nicht in 
normale Mini-PCs. Befindet sich 
noch ein Kühler auf der Rücksei- 
te, fällt auch der PCI-Slot weg. 


Frage: Mein neuer Samsung 
959NF zeigt bei weißen Bildern 
zwei horizontal verlaufende Li- 
nien. Ist das Gerát defekt? 


PCGH: Nein, dieser Monitor 
verwendet eine so genannte 
Streifenmaske. Zur Stabilisie- 
rung des Bilds werden zwei 
dünne Kupferdrähte eingebaut, 
die nur bei hellen Bildern sicht- 
bar sind. 
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(ГТ PRAXIS 


LESERSPECIAL 


ТУСЕ 193 8 Brenner, Eingabe, Internet 


E Warum erkennt mein 
Brennprogramm den Brenner 
nicht? 

Aktualisieren Sie Ihr Brenn- 
programm mit dem aktuellen 
Update des Herstellers. 


Bi Der Rohling wird zu lang- 
sam gebrannt bzw. überhaupt 
nicht vom Brenner erkannt. 
Was tun? 

Der Brenner erkennt den Roh- 
ling nicht korrekt, aktualisieren 
Sie die Firmware. 


Ш Kann ich mit meinem 
Lenkrad/Joystick/Gamepad 
mit Gameport-Anschluss 
noch unter XP spielen? 

Da Windows XP den Gameport 
nicht mehr unterstützt, werden 
Eingabegeráte, die am Game- 
port angeschlossen sind, nicht 
erkannt. Es gibt zwar auf dem 
Markt verschiedene Gameport- 
USB-Adapter, in den meisten 
Fállen ist das jeweilige Einga- 
begerät dann aber nur mit den 
Standardfunktionen nutzbar. 


E Soll ich meine Maus immer 
am USB-Port anschließen 
oder kann ich auch einen 
USB-/PS/2-Anschluss ver- 
wenden? 

Die Abtastrate einer Maus, die 
am PS/2-Port angeschlossen ist, 
beträgt standardmäßig (ohne 
Übertaktung) 60 Hertz. Ist sie 
per USB mit dem PC verbunden, 


ist ihre Abtastrate mit 125 Hertz 
mehr als doppelt so hoch. Daher 
sollten Sie Ihre Maus nach 
Möglichkeit immer am USB-An- 
schluss betreiben. 


Bi Ich besitze T-DSL und 
meine Pingzeiten sind teil- 
weise so hoch, dass ich vom 
Server (Counter-Strike) ge- 
kickt werde. 

Hier kann Ihnen nur die Telekom 
weiterhelfen. Bestellen Sie sich 
Fastpath unter www.t-com.de. 


Ш In einigen Foren werden 
IP-Adressen aufgezeichnet. 
Kann man daraus ermitteln, 
wer den jeweiligen Beitrag 
geschrieben hat? 

Theoretisch ist das möglich, 
denn die Internet-Provider 
zeichnen auf, wer wann welche 
IP-Adresse zugeteilt bekommen 
hat. Doch diese Daten fallen un- 
ter das Datenschutzgesetz und 
dürfen nur mit einer gerichtli- 
chen Verfügung herausgegeben 
werden. 


Bi In meinem Internet Explo- 
rer hat sich eine merkwürdi- 
ge Startseite eingeschlichen. 
Wie bekomme ich die jetzt 
wieder weg? 

Hierbei handelt es sich offen- 
sichtlich um Spyware. Diese 
entfernen Sie relativ einfach 
mit Tools wie Spybot oder Ad- 
Aware. 


PRAXISFRAGEN 


E Wie stelle ich den Offline- 
Modus ein? 

Nachdem Sie sich bei Steam an- 
gemeldet haben, stellen Sie den 
Offline-Modus folgendermaßen 
ein: Vergewissern Sie sich, dass 
in den Steam-Einstellungen un- 
ter dem Menüpunkt „Account“ 
die Option „Kontoinformati- 
onen auf diesem Computer 
nicht speichern" deaktiviert 

ist. AnschlieBend trennen Sie 
die Internetverbindung. Beim 
Neustart beschwert sich der 
Valve-Server zwar über die 
fehlende Internetverbindung, 
bietet aber den Offline-Modus 
zur Auswahl an. 


Bi Kann ich die heruntergela- 
dene Half-Life 2-Version auf 


Half-Life 2 


mehreren Rechnern gleichzei- 
tig installieren und spielen? 
Sie kónnen Ihre Half-Life 2- 
Version mit Ihren persónlichen 
Steam-Zugangsdaten zwar auf 
mehreren PCs installieren, ein 
gleichzeitiger Spielbetrieb auf 
mehreren PCs ist aber nur dann 
möglich, wenn Sie einen weite- 
ren Account besitzen. 


E Wie behebe ich das Ruckel- 
problem (Stuttering)? 

Die Firma Valve arbeitet mit 
Hochdruck an einem Bugfix, um 
das Problem zu beheben. Wenn 
dieser fertig ist, wird Ihre Half- 
Life 2-Version nach der Steam- 
Anmeldung automatisch aktuali- 
siert. Alternativ deaktivieren Sie 
die Kantenglättung. 
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PROZESSOR: Die interessan- 
testen Fragen zum Thema 


Sockel und Steppings sor- 
gen für Verwirrung. Die 
häufigsten Leserfragen: 


F rage: Kann ich einen 

Athlon-64-Prozessor in 
Mainboards mit Sockel 754 
und 939 einsetzen? 


PCGH: Nein, ein Prozessor 
passt immer nur in einen be- 
stimmten Sockel. Ein Athlon 
64 für den Sockel 754 kann 
also nur auf Sockel-754-Main- 
boards eingesetzt werden. 
Adapter gibt es nicht. 


Frage: Was ist besser, Wärme- 
leitpad oder -paste? 


PCGH: Paste. Zwar empfiehlt 
AMD bei Athlon-XP-Prozes- 
soren aus Garantiegründen 
Wärmeleitpads, effizienter ist 
aber die Paste. Diese sollte 
regelmäßig erneuert werden. 
Für den Athlon 64 empfiehlt 
AMD (im Gegensatz zum 
Athlon XP) ausdrücklich Wär- 
meleitpaste. 


Frage: Wie viel Wärmeleit- 
paste muss ich auf einen Ath- 
lon 64 auftragen? 


PCGH: Die Oberfläche sollte 
dünn und gleichmäßig be- 
deckt sein (siehe Bild). 


Frage: Was ist der Unter- 
schied zwischen einem Ath- 
lon 64 mit Winchester-Kern 
und einem Athlon 64 mit 
Newcastle-Kern? 


PCGH: Bitte lesen Sie dazu die 
Seiten 20 und 21. 


Frage: Ich habe gehórt, dass es 
keinen Pentium 4 mit 4 GHz 
geben wird. Stimmt das? 


PCGH: Ja, Intel hat den Chip 
tatsáchlich aus der Roadmap 
entfernt. Irgendwann wird 
aber sicher ein 4-GHz-Prozes- 
sor von Intel auf den Markt 
kommen, nur nicht im ersten 
Quartal 2005. 


Frage: Intel hat neue Bezeich- 
nungen für die Prozessoren, 
also nicht mehr 3,2 GHz, son- 
dern irgendeine Abkürzung. 
Könnten Sie eine Liste erstel- 
len, die man aus dem Heft 
heraustrennen kann? 


PCGH: Fast alle Händler 
schreiben auch die Gigahertz- 
Zahl der P4-Prozessoren auf 
ihre Webseite. Eine Liste fin- 
den Sie außerdem in PCGH 
11/2004 (S. 58) und als PDF 
auf der Heft-CD. 


Frage: Passt [Prozessor X] auf 
mein [Mainboard Y]? 


PCGH: Das kann in der Regel 
nur der betreffende Main- 
board-Hersteller beantwor- 
ten. Sehen Sie auf der Websei- 
tenach, MSI und Asus pflegen 
zum Beispiel umfangreiche 
Listen. Wenn Ihr Chip nicht 
ausdrücklich unterstützt 


wird, sollten Sie auf das Up- 
grade verzichten. 


Athlon 64: Die Paste sollte gleichmäßig über den ganzen Prozessor verteilt 
sein (im Bild ist die CPU zur Demonstration nur auf einer Seite bedeckt). 


LESERSPECIAL 


PRAXIS IE 


Speicher, BIOS, PCI Express 
- das sind die Top-Themen bei 
Mainboards. 


F rage: Ich besitze ein 
Nforce2-Board, auf dem 
ich zwei 512-MByte-RAM-Bau- 
steine im Twinbanking-Modus 
betreibe. Würde es einen Vor- 
teil bringen, wenn ich auf dem 
verbleibenden Slot weitere 512 
MByte installiere? Verhindere 
ich damit Twinbanking? 


PCGH: Nein, Twinbanking 
bleibt aktiv. Allerdings sind - je 
nach Mainboard - zwischen null 
und drei Prozent Leistungsver- 
lust möglich. 


Frage: Läuft ein Mobile-Prozes- 
sor auf meinem Mainboard? 


PCGH: Mechanisch passen bei 
einigen Mainboards auch Mo- 
bilprozessoren auf den Sockel. 


Speicher: 


Laufwerk: 


Prozessor: 


Festplatte: 


Sonstiges: 


Hilfreiche Aufrüst-Tipps 


Kein Hersteller übernimmt aber 
die Garantie für einen reibungs- 
losen Betrieb - daher sollte bes- 
ser ein Desktop-Chip einsetzt 
werden. Nur Aopen bietet ein 
eigens entwickeltes Mainboard 
für den Pentium M an. 


Frage: Wann kommt der BIOS- 
Nachfolger EFI? 


PCGH: Nach einer Intel-Präsen- 
tation, die während des IDFs 
gezeigt wurde, wahrscheinlich 
im Jahr 2006. 


Frage: Wann wird es eine brei- 
te Auswahl an Mainboards für 
den Athlon 64 mit Serial ATA 
und PCI Express geben? 


PCGH: Mit Erscheinen unseres 
Heftes sollten mehrere Main- 


boards verfügbar sein. 


Frage: Wann kommt BTX? 


NEMAQ ATTACK-IT SEMPRON 2200+ 
| AMD SEMPRON 2200+ 
128MB DDR Speicher 


52fach CD-Laufwerk 
40GB Festplatte (7200rpm) 


Grafik/LAN/Sound on bord 


XUMMER SICHER: 


Daura NEMAQ 


Qualitatssysteme zu Discountpreisen 


PCGH: Erste BTX-Komplett- 
rechner sind bereits im Handel. 
Bis es im Endkundenmarkt so 


PCGH: Im günstigsten Fall ein 
bis vier Prozent mehr Perfor- 
mance. Meist wird das aber teu- 


er erkauft – CL2-Module kos- 
ten bis zu 40 Euro mehr. Ältere 
Athlon-64-Prozessoren (Endung 
, AP") ignorieren DDR400-Spei- 
cher mit CL2, der Performance- 
vorteil geht verloren. 


weit ist, kann es jedoch noch bis 
Ende 2005 dauern. 


Frage: Was bringt CL2-Speicher 
im Vergleich zu CL-2,5-Spei- 
cher? 


ba ЫР >” 


Twinbanking bleibt аш dem Nforce2 auch bei drei Speichermodulen 
aktiv. Leichte Performance-Verluste sind aber möglich. 
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Logitech Keyboard & Maus 
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NEMAQ:SEMPRON 3100s GAME 
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d » Logitech Keyboard & Maus 
16x/52x DVD-ROM 
80GB Festplatte (7200rpm) 
512MB DDR-RAM 
16x Multinorm DVD-Brenner 


64MB VGA/LAN/Sound on board 
52x CD-RW 
AMD SEMPRON 3100+ 
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FESTPLATTEN: Leserfragen 


Festplatten machen vor allem 
bei der Betriebssysteminstal- 
lation gerne Probleme. 


F rage: Warum zeigt eine 

120-GByte-Festplatte un- 
ter „Eigenschaften“ eine gerin- 
gere Kapazität an? 


PCGH: Hersteller geben die 
Größe einer Festplatte auf der 
Grundlage der Einheit Kilobyte 
an. Ein Kilobyte sind aber nicht 
1.000 Byte, sondern 1.024 Byte. 
Windows XP zeigt aber Bytes 
an und nicht die umgerechnete 
Angabe auf Basis von Kilobyte. 
Somit ist die Herstellerangabe 
immer geringfügig höher als 
das, was eine bytegenaue Soft- 
ware meldet. 


Frage: Warum wird bei der In- 
stallation des Betriebssystems 
nicht die gesamte Größe der 
Festplatte angezeigt? 


PCGH: Installations-CDs  frü- 
herer Betriebssysteme (älter als 
Windows XP SP1 und Windows 
2000 SP3) enthalten eine àltere 
Version des MS-Partitionstools 
Fdisk. Dieses kann nicht mehr 
als 137 GByte adressieren. Das 
ist aber nicht weiter tragisch, 
da nach der kompletten Instal- 
lation des Betriebssystems (XP 
und 2000) der gesamte Platz der 
Festplatte angesprochen werden 
kann. Ein anderer Grund für 
eine Größenbeschränkung kann 


auch ein alter IDE-Controller 
sein. Dieses Problem kann man 
in der Regel mit einem Fremd- 
treiber (F6 drücken) beim Start 
der Installation in den Griff be- 
kommen. 


Frage: Wo kann ich unter Win- 
dows XP die Eigenschaften der 
Festplatten verándern? 


PCGH: Unter „Systemsteue- 
rung" — „Verwaltung“ – „Com- 
puterverwaltung" – „Datenträ- 
gerverwaltung“ finden Sie einen 
einfachen Festplattenmanager, 
mit dem Sie Festplatten partitio- 
nieren und formatieren können. 


Frage: Wenn am IDE-Port nur 
optische Laufwerke betrieben 
werden, wie kann das System 
dann booten? 


PCGH: Indem Sie eine SATA- 
Festplatte verwenden. Dafür 
müssen Sie die Boot-Reihenfol- 
ge im BIOS Ihres Mainboards 
ändern (Firstboot: SATA) und 
natürlich auch den SATA-Con- 
troller aktivieren. Bei neueren 
SATA-Controllern benötigen 
Sie zudem eine Diskette (es gibt 
keine Alternative) mit einem 
SATA-Fremdtreiber (über F6 bei 
der Installation einbinden). An- 
sonsten kann Windows XP bei 
der Installation die Festplatte 
nicht erkennen. Noch ein Tipp: 
SATA-Platten müssen nicht ge- 
jumpert werden. (kb) 


ELI] Die optimale Prozessortemperatur 


E Wie heiß darf mein Prozes- 
sor werden? 

Vorausgesetzt, Ihr Mainboard 
liest die Prozessordiode aus und 
verfälscht diesen Wert nicht, gilt 
als Faustregel: Weniger als 50 
°C sind im grünen Bereich, bis 
60 °C im gelben, mehr als 60 °C 
im roten. Bei Intel-Prozessoren 
addieren Sie bitte jeweils 10 °C. 


E Woher weiß ich, dass die 
Diode ausgelesen wird? 
Starten Sie ein Überwachungs- 
tool, z. B. Mainboard Monitor, 
und danach einen Benchmark. 
Schnellt die Temperatur ohne 


Verzögerung in die Höhe, so wird 
die Diode gemessen. 


Ш Sandra meldet eine CPU- 
Temperatur von 72 °C, das 
BIOS zeigt dagegen 42 °C an. 
Welcher Wert stimmt? 

Die meisten aktuellen Main- 
boards messen mindestens zwei 
Temperaturen: die Temperatur 
auf dem Mainboard (meist in 
Southbridge-Nähe) und die 
Temperatur im Prozessor (meist 
Diode). Der höhere Wert ent- 
spricht der Diodenmessung. In 
Ihrem BIOS wird wahrscheinlich 
der falsche Wert ausgegeben. 


SOUND: Leserfragen 


Soundkarten werden immer 
komplexer, die Leserfragen 
zum Thema häufen sich. 


F rage: Auf vielen Verpa- 
ckungen von Lautspre- 
chern findet man hohe PMPO- 
Watt-Angaben - was ist davon 
zu halten? 


PCGH: Nichts! PMPO-Angaben 
sagen wenig über die Leistungs- 
fähigkeit eines Lautsprechers. 
Achten Sie immer auf RMS-An- 
gaben und vergleichen Sie diese 
mit unseren Einkaufsführern. 


Frage: Wenn ich mein 2.1-/5.1- 
System analog an eine Sound- 
karte anschließe, scheint der 
Subwoofer nicht zu funktionie- 
ren. Was kann ich tun? 


PCGH: Öffnen Sie die Konfigu- 
rationssoftware Ihrer Soundkar- 
te und aktivieren Sie die Option 
„Bass-Umleitung“. 


Frage: Ich habe mein 5.1-System 
digital über einen Receiver an 
den PC angeschlossen. Warum 
höre ich in Spielen nur Stereo? 


PCGH: Receiver können nur di- 
gitale 5.1-Streams verarbeiten. 
Eine normale Soundkarte kann 
einen solchen Stream aber nicht 
in Echtzeit generieren. Bei DVDs 
fällt dieses Problem nicht auf, 
die gesamte Tonspur liegt schon 
auf der DVD vor. Bei Computer- 


spielen sind Soundeffekte aber 
vom Handeln des Spielers ab- 
hängig und werden in Echtzeit 
erzeugt — eine 5.1-Ausgabe ist 
somit über einen Receiver nicht 
möglich. 


Frage: Mein Onboard-Sound 
soll 5.1-fáhig sein, leider gibt 
es aber nur drei Schnittstellen: 
ein Line-Out, ein Mikro und ein 
Line-In. Wie soll ich ein 5.1-Sys- 
tem anschließen? 


PCGH: Werfen Sie einen Blick 
ins Handbuch des Mainboards. 
Die beschriebenen Schnittstellen 
sind doppelt belegt und fungie- 
ren je nach Bedarf beispielswei- 
se als Line-In oder als Line-Out. 


Frage: Warum laufen eini- 
ge Spiele mit Onboard-Sound 
schneller als mit einer leistungs- 
starken SB Audigy 2 ZS? 


PCGH:  Onboard-Sound ist 
nicht in der Lage, alle Effekte 
in Spielen mit anspruchsvoller 
Soundumgebung zu berechnen. 
Diese Effekte werden dann ein- 
fach weggelassen, entsprechend 
schnell sind Onboard-Sound- 
lösungen. Im Gegensatz dazu 
berechnen High-End-Soundkar- 
ten alle Effekte - das führt zu 
leichten — Performance-Einbrü- 
chen. Den besten Kompromiss 
aus Qualitát und Schnelligkeit 
liefert aktuell die Sound Blaster 
Audigy 2 ZS von Creative. (kb) 


ELI] Was Sie über SLI wissen müssen 


Ш Wird es eine 6200 mit SLI 
geben? 

Vermutlich nicht, da die Grund- 
leistung zu niedrig ist. 


E Wird es SLI auch für Intel- 
systeme geben? 

Intel bietet bereits einen SLI- 
fáhigen Chipsatz an. Der 7525 
(Codename: Tumwater) 
unterstützt zwar zwei PCI-x16- 
Steckplätze für Grafikkarten, 
Hauptplatinen mit diesem 
Chipsatz kosten aber knapp 400 
Euro. Gerüchten zufolge ist das 
der Grund, warum sich Intel mit 
Nvidia überraschend über ein 


Lizenzabkommen geeinigt hat. 
Nvidia dürfte im ersten Halbjahr 
einen entsprechenden SLI-Chip- 
satz auf den Markt bringen. 


E Was genau sind die Voraus- 
setzungen für SLI? 

Für den SLI-Betrieb mit 6800 
Ultra empfiehlt Asus mindestens 
ein 450-Watt-Netzteil, besser 
noch 500 Watt (außerdem min- 
destens 24 A auf +12V). Die Gra- 
fikkarten sollten identisch sein, 
das Mainboard muss richtig kon- 
figuriert werden. Nvidia zertifi- 
ziert SLI-taugliche Hardware mit 
dem Logo „Nvidia SLI Ready". 
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PRAXIS: SP2-TUNINC 


Service Pack 2 soll 
auch Internet Ex- 
plorer und Outlook 
Express verbessern. 
Doch ist es wirklich 
gelungen? Wir geben 
hilfreiche Tipps und 
Tricks. 


it dem Service Pack 2 

stehen eine Reihe neuer 

Features für den Inter- 
net Explorer und Outlook Ex- 
press zur Verfügung. Teils sind 
die Optionen der Programme 
noch immer gut versteckt. Wir 
haben die besten Tipps und 
Tricks zusammengestellt. 


el Internet Explorer 6 


Teilweise lassen sich Webseiten 
nach dem Update auf Service 
Pack 2 nicht mehr aufrufen. Die 
Seite weist dann darauf hin, 
dass der Browser aktualisiert 
werden muss. 


> Tipp 1: Webseiten gehen 
nach SP2-Update nicht mehr 
Die Ursache liegt in der neuen 
Filterung von Cookies, die im 
Internet Explorer 6 integriert ist. 
Klicken Sie zur Problemlósung 
im Menü , Extras" auf ,Internet- 
optionen“. Verschieben Sie auf 
der Registerkarte , Datenschutz" 


den Schieberegler auf ,Nied- 
rig^ oder auf „Alle Cookies an- 
nehmen", je nachdem, welche 
Einstellung erforderlich ist, da- 
mit die Webseite korrekt funk- 
tioniert. Klicken Sie auf „ОК“ 
und rufen Sie anschließend die 
Webseite erneut auf. 


Auch SSL-verschlüsselte Web- 
seiten lassen sich teilweise mit 
Service Pack 2 und dem Inter- 
net Explorer 6 nicht mehr auf- 
rufen. Hier liegt die Ursache 
bei den Sicherheitsänderungen, 
welche bei den Updates von 
Service Pack 2 durchgeführt 
wurden. Als Erstes sollten Sie 
die „Temporary Internet Files“ 
löschen. Befindet sich dort ei- 
ne alte Kopie der SSL-Websei- 
te, sind Probleme möglich. Lö- 
schen Sie daher alle Cookies, 
temporäre Internet-Dateien und 
den Verlauf. Zusätzlich sollten 
Sie die geblockte SSL-Webseite 
der Zone „Vertrauenswürdige 
Sites" hinzufügen. Sofern diese 


vertrauenswürdig ist, klicken 
Sie auf „Extras“ - ,Internetop- 
tionen" — „Sicherheit“ – Mer: 
trauenswürdige Sites“. Mit dem 
Button „Sites“ können Sie die 
entsprechende Problem-Websei- 
te in der Liste eintragen. 


Weitere Fehlerquellen liegen im 
SSL-Status und dem Verlauf von 
Auto-Vervollständigen. Löschen 
Sie diese Daten unter „Extras“ 
- ,Internetoptionen" - „Inhal- 
te". Im Menü finden Sie auch 
den Punkt „Auto-Vervollstän- 
digen“, den Sie anklicken und 
im neuen Fenster „Formulare 
löschen“ wählen. 


> Tipp 2: Beschränkung der 

TCP/IP-Verbindung aufheben 

Mit SP2 wird die maximale 
Anzahl ausgehender TCP/IP- 
Verbindungen auf zehn gesetzt. 
Dies unterbindet die Verbrei- 
tung von Würmern, schränkt 
Nutzer aber ebenfalls ein, da 
Programme teilweise Hunder- 


SP2: IE & OE im Griff 


te von Verbindungen brauchen. 
Um dieses Problem zu beheben, 
verwenden Sie am besten das 
Patcher(2.0b)-Tool von www. 
Ivllord.de (eine Änderung der 
Registrierdatenbank bleibt wir- 
kungslos) Ein guter Wert für 
die Anzahl an Verbindungen 
ist zum Beispiel 50. Nach dem 
Patchvorgang der ,tcpip.sys" 
weist Windows auf eine verän- 
derte Systemdatei hin. Wenn Sie 
die Änderung akzeptieren, ist 
die Beschránkung aufgehoben. 
Falls Sie keine Internetprobleme 
mit dem Service Pack 2 haben, 
sollten Sie den Wert aber auf 
zehn belassen. 


> Tipp 3: Add-ons verwalten 


Viele Programme nisten sich 
mithilfe eines Add-ons im In- 
ternet Explorer 6 ein. Das kón- 
nen vóllig harmlose Extras sein, 
zum Beispiel ein PDF-Plugin, 
aber auch bósartige Software 
wie Spyware oder nervige 
Werbeleisten. Mit der Add-on- 


Quelle: Microsoft 


TCP/IP 

Referenzmodell, das den Aufbau 
und das Zusammenwirken von 
Netzwerkprotokollen beschreibt 


POP3 

Post Office Protocol Version 3 

- ein Übertragungsprotokoll für die 
E-Mail-Kommunikation 


SSL (Secure Sockets Layer) 
Übertragungsprotokoll, mit dem 
verschlüsselte Kommunikation im 
Internet möglich ist 


Java VM (Virtual Machine) 
Einheitliche Plattform für Java- 
anwendungen - unabhängig von 
Betriebssystem oder Hardware 


WAS 
IST? 
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Verwaltung ist es seit Service 
Pack 2 möglich, explizit be- 
stimmte Add-ons zu aktivieren 
beziehungsweise zu deaktivie- 
ren. Klicken Sie auf „Extras“ 
— „Add-Ons verwalten” und Sie 
sehen alle momentan geladenen 
Zusatzmodule. Wenn Sie das 
entsprechende Modul auswäh- 
len, können Sie es anschließend 
bei „Einstellungen“ im unteren 
Fensterbereich deaktivieren. 
Spezielle Tools wie Ad-Aware 
sind jedoch zur Entfernung von 
Spyware unumgänglich. 


> Tipp 4: Pop-up-Blocker 

Mit Service Pack 2 wurde der 
Internet Explorer um ein viel 
gefordertes Feature ergänzt: Ein 
Pop-up-Blocker verhindert stó- 
rende Werbefenster. Doch das 
ist nicht alles, denn ein versteck- 
tes Konfigurationsmenü erlaubt 
außerdem diverse Anpassungen 
des Features. Klicken Sie im 
Internet Explorer auf „Extras“ 
— ,Popupblocker" – „Popupblo- 
Ckereinstellungen". 


Neben der Meldungsleiste, wel- 
che beim Blocken eines Pop-ups 
erscheint, kónnen Sie auch den 
abgespielten Sound deaktivie- 
ren. Besonders interessant sind 
die drei angebotenen Filterungs- 
stufen. Als Standard ist der Fil- 
ter auf „Mittel: Die meisten Pop- 
ups automatisch blockieren” 
gesetzt. Móchten Sie gern auch 
alle durch Links ausgelósten 
Pop-ups unterdrücken, sollten 
Sie die Stufe „Hoch“ wählen. 
Natürlich kónnen Sie in Aus- 
nahmefällen trotzdem ein Pop- 
up zulassen: Halten Sie beim 
Aufruf des Links mit dem Pop- 
up die STRG-Taste gedrückt. 


>» Tipp 5: Prásentations-Modus 
komplett ohne Zusatzleisten 

Prásentationen sollten móglichst 
neutral wirken und auch beim 
Surfen kann eine Vollbild-An- 
sicht des Internet Explorers von 
Vorteil sein. Mit der Taste „F11” 
erreichen Sie zwar eine groß- 
formatige Anzeige, aber es be- 
finden sich noch Icons und die 
Statusleiste auf dem Bildschirm. 
Um dies zu umgehen, legen Sie 
eine neue Verknüpfung auf dem 
Desktop an, die den Internet 
Explorer im Kiosk-Modus star- 
tet. Klicken Sie auf das Inter- 
net-Explorer-Icon und wählen 
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Sie „Senden an“, „Desktop (Ver- 
knüpfung erstellen)“. Die neu 
erstellte Verknüpfung müssen 
Sie nun bearbeiten: Wählen Sie 
mit einem Rechtsklick „Eigen- 
schaften“ aus. Fügen Sie in der 
Ziel-Eingabe den Parameter 
„К“ hinzu und die neue Ver- 
knüpfung startet den Internet 
Explorer ohne störende Zusatz- 
leisten. Eine Präsentation im 
HTML-Format oder eine Web- 
seite öffnen Sie nun über die 
Tastenkombination „STRG+L“. 
Zum Beenden verwenden Sie 
„ALT+FA4”. 


»» Tipp 6: Microsoft Java VM 
durch Sun Java ersetzen 


Sie möchten statt der Microsoft 
Java VM lieber die „offizielle“ 
Java-Version von Sun mit dem 
Internet Explorer einsetzen? 
Tippen Sie im Startmenü unter 
Ausführen ,RunDIl32 advpack. 
dllLaunchINFSection java. 
inf,|UnInstall" ein und drücken 
Sie Enter. Nach dem Reboot ent- 
fernen Sie diese Dateien von 
Hand: java.pnf und jview.exe 
— am schnellsten finden Sie die- 
se mit der Suchfunktion von 
Windows. Danach Lóschen Sie 
den Ordner C:\Java (falls vor- 
handen) und begeben sich in 
den Registrierungseditor („Win- 
dows-Taste+R” und ,regedit"). 
Dort löschen Sie die Einträge 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Java_ 
VM“ und „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\SOFTWARE\Micro- 
soft\InternetExplorer\Advan- 
cedOptions JAVA. VM" aus der 
Registrierung. Nun kónnen Sie 
die Java-Version von Sun instal- 
lieren und im IE nutzen. 


> Tipp 7: Internet Explorer 
ohne Cache nutzen 
Normalerweise verwendet der 
Internet Explorer einen Cache, 
um einmal besuchte Internet- 
seiten schneller anzuzeigen. 
Wenn die Seiten sensible Da- 
ten erhalten, sollten Sie den 
Cache deaktivieren. Mit dem 
Registrierungseditor — (, Win- 
dows-Taste+R” und ,regedit") 
im Pfad ,HKEY LOCAL MA- 
CHINE\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\ 
Internet Settings\Cache\Con- 
tent" erstellen Sie das DWORD 
,Cachelimit" und setzen den 
Wert auf „0“. Ab sofort wer- > 


| PRAXIS | Kurztipps für den Internet Explorer 


Folgende interessante Features des Internet Explorer erreichen Sie 
über ,, Extras" - „Internetoptionen‘ - , Erweitert": 


Wl Passives FTP verwenden: Ermöglicht FTP-Zugriff mit Firewall/DSL 

E Sounds/Videos in Webseiten wiedergeben: Sollte deaktiviert werden, 
wenn Sie auf Hintergrundbeschallung und Videos verzichten kónnen 

E Verschlüsselte Seiten nicht auf der Festplatte speichern: Aktivieren Sie 
die Checkbox, damit sensible Daten nicht zwischengespeichert werden. 

E Leeren des Ordners ,, Temporary Internet Files" beim Schließen: Ge- 
speicherte Internetseiten und Cookies werden beim Beenden gelóscht. 

WSuchen in Adressleiste - Nicht in Adressleiste suchen: Deaktiviert die 
Suchfunktion in der Adressleiste 


| PRAXIS | Tipps für den Internet Explorer 


Я TCP/IP-Beschránkun 


g aufheben 


stop сіне 


TCPIP-Patcher: Mit dem Tool können Sie komfortabel die maximal mögli- 
chen TCP/IP-Verbindungen einstellen. 


Add-ons bequem verwalten 


à Adó Nm sind Pıngunmmn, de cie Моћи едеп des Wiebhiwsers ететт Einige Add (ns 
B" wirken tich Häerd suf den Brower aut. Sie konnen АЗ 0и deaktivieren, aklireren oder 

aktunleirsen Dueh Deaktivieren eines Add Ons weed eventuell die Furklicnskabigk nit einigen 
Мерет Бего. 


Anzeigen: | Momentan in Internet Емріссен geladene Add Ore se 


Name Herausgeber зәл Түр Date 
_ Aktiviert 
A] Gro E ipro Caen Adobea Systems, Incerpor Аммен  Arowsorhifsobjobt Acro Hel 
A) AcrolETcolbarHelper ©). Siten бесно оби AcoIEFav 
Geert ` Symboleste Salt ev 
5) Recherchieren Абун — Drowsererweiterung 
f) Sun Java Koneole (Nicht verfisert) JavaSolt. Шил ` Ürowsererweterug — nopil42.d 
к... 
^| Windes Messenger Dasty.  Rrmwsarenweiterung 
M > 


Praktisch: Mithilfe der neuen Add-on-Verwaltung können Sie alle instal- 
lierten Plugins einsehen und bei Bedarf deaktivieren. 


Pop-up-Blocker einrichten 
Benachrichtigungen und Filterungsstufe 
Sound wiedergeben, wenn ein Popup geblockt ist 
Informationsleiste anzeigen, wenn ein Popup geblockt ist 


Eilterungsstufe: 


| Mittel: Die meisten automatischen Popups blocken wl 


Hoch: Alle Popups blocken (Stra, um außer Kraft zu setzen 


Mittel: Die meisten automatischen Popups Hocker 


Niedrig: Popups von sicheren Sites zulassen 


Alles blocken: Die Filterstufe , Hoch" unterbindet sämtliche Pop-ups. Nur 
ein Linkaufruf bei gedrückter STRG-Taste umgeht den Blocker. 
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[2] Persönliche Bookmark-Startseite 
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De Ordres "Verlauf" eg Linka zu Sehen, de Sie beaeht 
haben, um enen schnellen Zugang zu kürzlich besuchten 
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Personalisiert: Nur wenige Handgriffe, und Sie haben Ihre Bookmarks als 
übersichtliche Start-Webseite eingerichtet. 


9 Fenstergröße fest definieren 
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Größe anpassen: Die Fenster des Internet Explorer weisen verschiedene 


Größen auf? Tipp 9 sorgt für ein einheitliches Bild. 
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Verkleinert: Zu große Bilder werden im Browserfenster eingepasst. Nach 
dem Deaktivieren erscheinen Bilder in voller Größe und mit allen Details. 
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den keine Internetseiten mehr 
im Cache abgelegt. 


>» Tipp 8: Bookmark-Favoriten 
als Startseite darstellen 

Beim täglichen Surfen sammeln 
sich mit der Zeit eine Menge 
Bookmarks an. Da ist es prak- 
tisch, wenn diese Links gleich 
als Startseite im Internet Ex- 
plorer auftauchen. Überprüfen 
Sie die Bookmarks zunächst 
auf defekte Verknüpfungen. Im 
Anschluss starten Sie den not- 
wendigen Wizard über Datei" 
- „Importieren апа Exportie- 
геп“. Dort selektieren Sie nach 
einem Klick auf „Weiter“ den 
Punkt „Favoriten exportieren“. 
Sie bekommen die Struktur Ih- 
rer Favoriten(ordner) gezeigt 
und wählen den gewünschten 
Ordner aus. Die in der Favori- 
tenliste enthaltenen Unterord- 
ner erscheinen in der Übersicht. 
Als Exporttyp wählen Sie einen 
beliebigen Dateinamen. Öffnen 
Sie die erstellte HTML-Seite und 
definieren Sie diese als Startsei- 
te, indem Sie „Extras“ - „In- 
ternetoptionen" und „Startsei- 
te, Aktuelle Seite" wählen. Mit 
diesen wenigen Schritten haben 
Sie bei jedem Start des Inter- 
net Explorers Ihre persónlichen 
Internet-Favoriten übersichtlich 
aufgelistet. 


>» Tipp 9: Größe von IE-Fens- 
tern fest definieren 

Beim Surfen variiert die Gró- 
fie verschiedener Instanzen des 
Internet-Explorers scheinbar 
willkürlich? Damit das Problem 
gelóst wird, óffnen Sie eine In- 
ternetseite und folgen bei ge- 
drückter Umschalttaste einem 
Link. Damit óffnet sich ein 
,Kind-Fenster", dessen Größe 
und Position Sie Ihren Wün- 
schen anpassen - ohne den Ma- 
ximieren-Button zu verwenden. 
Schließen Sie das Ursprungs- 
Fenster und danach das „Kind- 
Fenster“. Der Browser verwen- 
det nun bei neuen Fenstern 
immer die Einstellungen des 
, Kind-Fensters". 


>> Tipp 10: Automatische Bild- 

größenanpassung deaktivieren 
Grofie Bilder werden im Inter- 
net Explorer automatisch ver- 
kleinert und passen sich der 
verfügbaren Fenstergröße an. 
Gerade Details und Beschriftun- 


gen sind dann aber kaum les- 
bar. Erst wenn nach einer War- 
tezeit das Symbol am rechten 
Bildrand erschienen ist, kónnen 
Sie die Größe des Bildes ma- 
ximieren. Wenn Sie gleich die 
Originalgröße des Bildes sehen 
wollen, deaktivieren Sie die Op- 
tion über ,Internetoptionen^ 
— „Erweitert“ — „Multimedia“ 
- „Automatische Bildgrößenan- 
passung aktivieren”. 


ke Outlook Express 


Outlook Express ist an den Inter- 
net Explorer geknüpft und kann 
nicht einzeln installiert werden. 
Auch für das E-Mail-Programm 
haben wir einige Tipps zusam- 
mengestellt. 


»» Tipp 1: Nachrichten-Backup 


Als Outlook-Express-Anwender 
kónnen Sie nun das Adressbuch 
ex- beziehungsweise importie- 
ren. Eine Funktion für ein Nach- 
richten-Backup fehlt gänzlich. 
An dieser Stelle setzt das kleine 
Freeware-Iool „Easy Mail Back- 
up Wizard" an. Die Anwen- 
dung sichert Ihre kompletten 
Outlook-Express-Einstellungen 
und stellt sie bei Bedarf wie- 
der her. Darin enthalten sind 
unter anderem auch Ihre Sig- 
naturen und Nachrichtenregeln. 
Ein benutzerfreundlicher Assis- 
tent unterstützt Sie dabei. Auf 
Wunsch wird das Outlook-Ex- 
press-Backup regelmäßig auto- 
matisch durchgeführt. Den Easy 
Mail Backup Wizard finden Sie 
unter WEBCODE 234G (www. 
jpa-software.de/cms). 


>» Tipp 2: Windows Messenger 
unterdrücken 

Sobald Sie Outlook Express 6 
(SP2) starten, wird automatisch 
auch der Windows Messenger 
aufgerufen. Sie unterbinden die- 
se Funktion folgendermaßen: 
Óffnen Sie Outlook Express und 
klicken Sie auf , Extras" — , Opti- 
onen” — „Allgemein“. Anschlie- 
ßend entfernen Sie den Haken 
vor „Automatisch an Windows 
Messenger anmelden" und be- 
enden den Dialog mit „OK“. 


»» Tipp 3: Outlook Express 
startet langsam 

Sollten Sie sich den Windows 
Messenger mit dem Freeware- 
Tool XP-Antispy vom Hals ge- 


www.pcgameshardware.de 


Aluminium Tower Icemat Audio 


Igloo1 Syberia Headset B 


PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH 


Steelpad Stoff 
QcK / Оск+ 


+ Aus Aluminium gefertigtes und + Hochwertiges und superleichtes 
dadurch extrem leichtes Gehäuse. Gaming und Multimedia-Headset. 
+ Integriertes Belüftungssystem zur + Genialer Vollschalenkopfhörer mit 
Absenkung der Innentemperatur. einem separaten Clip-Mikrofon. 
+ Laufwerke: 4 x 5,25“ und 2 x 3,5" + Bestens für Multiplayer-Gaming, 
extern, sowie 4 x 3,5" intern. Internet-Telefonie, VoIP und Musik. + Einrollbares Pro-Mousepad aus 
+ Quick-Lock Montage der externen + 1,8 m lange Kabelverlängerung віпег Hexibien:Schoumstoffmatte, 
Laufwerke und entkoppelte HDD's. mit Steuereinheit im Miniformat. * Ergonomisches Spielgefühl, für 
ti Imà і t. 
+ Leichte Montage dank herauszieh- * Schwenkbare Lautsprecherschalen optische und Kugelmäuse geeigne 
baren Mainboardtràgers. passen sich jeder Kopfform an. + QcK: (L)320 x (B)285 x (H)2mm 
* 2x USB und 1x Firewire (Front). * Exzellente Stereo-Tonwiedergabe. + QcK+: (L)450 x (В)400 x (H)2mm | 
99,002 69,902 9,90: 
z. 2 = 


2.100 dp! 


opt. Ball 


Mystify Razor 
Boomslang 2100 


Raptor Gaming 
Mystify Mamba SE 


* Die neue Generation der erfolg- 
reichen Mystify Mamba Mäuse. 


Raptor Gaming 
High Resolution M1 


+ Die neue Goming Maus aus dem 
Hause Raptor Gaming Technology. 


* Der ungeschlagene Klassiker der 
Gaming Kugel-Mäuse. 


+ Optische Auflösung von 1200 dpi 
für ein Höchstmaß an Präzision. 


+ Mauskugel mit optischer Abtas- 
tung von unerreichten 2.100 dpi. 


+ Rekordverdächtige Auflösung von 
1600 dpi für höchsten Ansprüche. 


+ Ergonomisches Design für Rechts- 
und Linkshänder geeignet. 


+ Ergonomisches Design für Rechts- 
und Linkshänder geeignet. 


+ Ergonomisches Design für Rechts- 
händer mit Soft-Touch-Oberfläche. 


+ 3 Funktionstasten inkl. Mausrad. 


+ 5 Funktionstasten inkl. Mausrad. + 5 Funktionstasten und Mausrad. 


m 


in.unserem Welt shop WW V COOLING DE Alle Ang« behaltiich m Ande Alle Pr e inkl. USt 


na потта. Uf заминави ©] «tretie Silrer peer 
Thermalright жімтрері! 4. Sennheiser Steet Cooitek Arctic Silver 


PC-COOLING GmbH Eichenallee 3 24589 Nortorf Tel. 04392-91 610 Fax 04392-91 61 14 info@pc-cooling.de 


(ГТ PRAXIS 


SP2-TUNING 


| PRAXIS | Tipps für Outlook Express 


Easy Mail Backup Wizard: Mit der Anwendung lassen sich alle Nach 
und auch das Adressbuch automatisch sichern. 


Windows Messenger unterdrücken 


ІШ Nachrichten-Backup 
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Beim Start von Outlook Express Nachrichten senden und empfanı 
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Express nicht mehr lange suchen und startet wesentlich schneller. 


Keine Lesebestätigung 


(2€ Mit dieser Option können Sie feststellen, ob eine Nachricht vom 
2 Empfänger gelesen wurde. 


C Lesebestätigung für alle gesendeten Nachrichten anfordem 


Versenden von Lesebestätigungen 


© Bei Anforderung einer Lesebestätigung benachrichtigen 


© Immer Lesebestätigung senden 


Sicherheitsbestätigungen - 


(CA Über Sicherheitsbestätigungen konnen Sie prüfen, ob eine digital 


senden", damit das Mail-Programm nicht immer nachfragt. 


gen 


Outlook Express: Entfernen Sie den Haken bei „Automatisch an Windows 


El Outlook Express startet langsam 


Windows-Registrierung: Durch den neuen DWORD-Wert muss Outlook 


Outlook Express: Setzen Sie diese Option auf „Keine Lesebestätigungen 
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schafft haben, so kann es vor- 
kommen, dass Outlook Express 
30 bis 60 Sekunden lánger zum 
Starten benótigt. Grund: Micro- 
softs Mailprogramm sucht 
nach dem fehlenden Registrie- 
rungseintrag. Für die Problem- 
lösung müssen Sie zunächst 
über „Start“ – „Ausführen“ das 
Kommando ,regedit" eingeben. 
Folgen Sie anschließend dem 
Schlüssel ,HKEY LOCAL MA- 


wir Ihnen, die Option ,Keine 
Lesebestätigung bei Verteilerlis- 
te, und wenn mein Name nicht 
in den Zeilen ...” einzuschal- 
ten. Damit verhindern Sie, dass 
unbekannte Mitglieder eines E- 
Mail-Verteilers über die Lesebe- 
stätigung Ihre E-Mail-Adresse 
erhalten. 


» Tipp 6: E-Mails mithilfe von 
Textbausteinen schreiben 


CHINE\Software\Microsoft\ 
Outlook Express” und erstel- 
len Sie im rechten Teilfenster 
den neuen DWORD-Wert 
„Hide Messenger“. Klicken Sie 
den Eintrag doppelt an und ge- 
ben Sie den Wert ,2" (Dezimal) 
ein. 


>» Tipp 4: Browserauswahl 
beim Linkaufruf steuern 


Folgendes Problem nervt beson- 
ders bei der Arbeit mit vielen 
Browserfenstern: Links in E- 
Mails werden scheinbar will- 
kürlich in den bereits geöffneten 
Browserinstanzen angezeigt. So 
ganz willkürlich ist die Aus- 
wahl des Fensters jedoch nicht, 
denn Outlook Express nutzt 
immer das zuletzt aktive Fens- 
ter zum Aufruf einer Webseite. 
Kontrollieren Sie einfach den 
Linkaufruf manuell: Wechseln 
Sie zum Browserfenster, das 
Sie ersetzt haben wollen, und 
dann zu Outlook Express. Nun 
klicken Sie auf den Link und 
Outlook Express verwendet das 
zuvor gewählte Fenster. 


>» Tipp 5: Keine Lesebestäti- 
gung senden 

Viele Anwender fordern (meist 
unbewusst) Lesebestätigungen 
an. Outlook Express fragt dann 
nach, ob diese Antwortnachricht 
gesendet werden soll oder nicht. 
Wenn Sie nicht jedes Mal auf 
„Nein“ klicken möchten, kön- 
nen Sie störende Lesebestäti- 
gungen ohne weitere Rückfrage 
automatisch ignorieren. Klicken 
Sie auf „Extras“ — „Optionen“ 
und öffnen Sie das Register „Be- 
státigungen". Aktivieren Sie im 
Bereich „Versenden von Lesebe- 
stätigungen” die Option „Kei- 
ne Lesebestätigungen senden“. 
Falls Sie möchten, dass immer 
ungefragt eine Lesebestätigun- 
gen gesendet wird, wählen Sie 
„Immer Lesebestätigung sen- 
den” aus. Zusätzlich empfehlen 


Mithilfe von so genannten Text- 
bausteinen können Sie sich das 
ständige Tippen von Standard- 
sätzen oder Anreden ersparen. 
Leider unterstützt Outlook Ex- 
press Textbausteine nur indirekt 
über die Signatur-Funktion. Zur 
Erstellungen von häufig benutz- 
ten Floskeln gehen Sie wie folgt 
vor: Klicken Sie auf „Extras“ 
- „Optionen“ - „Signaturen“ 
und erstellen Sie einen neuen 
Eintrag über „Neu“. Nennen Sie 
diesen beispielsweise „Anrede“ 
und geben Sie unter „Text” die 
Anrede „Sehr geehrte Damen 
und Herren” ein. Wiederholen 
Sie die Prozedur für alle Text- 
bausteine, den Sie benötigen. 
Achten Sie darauf, diese aus- 
sagekräftig zu benennen. Mit 
, OK" verlassen Sie den Dialog. 
Wenn Sie in einer E-Mail einen 
Textbaustein einfügen wollen, 
klicken Sie auf „Einfügen“ – „Si- 
gnatur“ und wählen den „Bau- 
stein" einfach aus. 


> Tipp 7: Viele Anhänge auf 
einmal speichern 
Immer mehr E-Mails werden mit 
Anhängen verschickt. Haben 
Sie beispielsweise fünf E-Mails 
mit jeweils einer angehängten 
Datei, so mussten Sie bisher 
fünf Mal speichern (Rechtsklick 
— „Speichern unter“). Mit einem 
Trick können Sie aber gleich 
mehrere Anhänge verschiede- 
ner E-Mails auf der Festplatte 
speichern. Markieren Sie die 
betreffenden Nachrichten und 
gehen Sie in das Menü „Nach- 
richt“ — „Zusammenfassen und 
decodieren“. Bestätigen Sie die 
folgende Meldung mit „OK“. 
Anschließend wählen Sie „Da- 
tei/Anlage(n) speichern” aus 
und bestimmen Sie über „Spei- 
chern unter”, wo die Dateien ab- 
gelegt werden sollen. Mit einem 
Klick auf , Speichern" schließen 
Sie den Vorgang ab. L| 
Uwe STEGLICH/MARCO ALBERT 
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PRAXIS: AMD-RECHNER 


Perfekter At 


Immer mehr Anwen- 
der entscheiden sich 
für den Athlon 64. 
Der AMD-Prozessor 
arbeitet schnell, ist 
preiswert und spart 
auch noch Strom. 
PCG Hardware zeigt, 
wie Sie den Rechner 
optimal einstellen. 


ei Athlon-64-Rechnern 

B ist vieles einfacher 

geworden. Dennoch 

lauern bei der Installation eini- 

ge Fallen. Wir haben die besten 
Tipps zusammengestellt. 


PP 1: CPU-Treiber: Wozu? 
Grafikkarte, Chipsatz, Sound- 
karte - und jetzt auch noch 
Treiber für den Prozessor? Zu- 
mindest der Athlon 64 benötigt 
einen, damit die Energiespar- 
technik Cool'n'quiet mit Win- 
dows funktioniert. Die aktuelle 
Version des Treibers ist 1.1.014, 
Sie finden ihn unter WEBCODE 
2346 (www.amd.com/us-en/ 
assets/content_type/utilities/ 
Cpudriver.ZIP). 


2: Windows 2000 


Wer keine Lust auf Windows 
XP hat und immer noch Win- 


Cool'n'quiet 


WAS 
IST? 


taktet werden kónnen 
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Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch runterge- 


dows 2000 einsetzt, braucht eine 
spezielle Cool’n’quiet-Software, 
die AMD unter WEBCODE 2347 


bereitstellt (www.amd.com/ 
us-en/assets/content_type/ 
utilities/ Athlon-64_CPU_dri- 
ver_W2k.exe). Im Gegensatz zu 
Windows XP gibt es bei Win- 
dows 2000 (und Me) nach der 
Installation eine neue Register- 
karte unter Systemsteuerung 
- Energieoptionen. Hier kann 
Cool’n’quiet eingeschaltet wer- 
den (siehe Bild). 


3: Strom sparen 


Damit Cool'n'quiet funktio- 
niert, muss die Stromspartech- 
nik außerdem im BIOS aktiviert 
werden. Fast alle Athlon-64-Pla- 
tinen besitzen einen entspre- 
chenden Schalter (zum Beispiel 
,Cooln'quiet: Enabled"). In 
Windows XP aktivieren Sie an- 


BIOS 


(Basic Input/Output System) „Ur- 
Programm" des PCs, das zentrale 
Aufgaben im Hintergrund steuert 


schließend das Energieschema 
,lragbar/Laptop" oder ,mini- 
maler Energieverbrauch" (Sys- 
temsteuerung - Energie). Ist al- 
les korrekt eingestellt, sollte der 
Takt sofort auf 800 MHz (ältere 
Prozessoren im CO-Stepping) 
oder 1.000 MHz (CG-Stepping) 
sinken, sofern der Prozessor 
nicht ausgelastet ist. Zur Kon- 
trolle empfehlen wir das Tool 
CPUZ (www.cpu-z.com). Falls 
Ihr Rechner nicht heruntertak- 
tet, lesen Sie bitte in der Sektion 
„Troubleshooting“ auf der über- 
náchsten Seite weiter. 


P 4: Was bringt der 
Winchester? 
Ein wenig Strom sparen und Ver- 
lustleistung reduzieren können 
Sie auch mit den neuen „Win- 
chester“-Prozessoren: AMD hat 
Ende Oktober die ersten Ath- 


Winchester-Kern 
AMDs Codename für den (Desk- 


Fertigungsprozess 


top-)Athlon 64 im 90-Nanometer- 


lon-64-Prozessoren mit diesem 
Kern ausgeliefert. Bislang sind 
drei Varianten für den Sockel 
939 verfügbar: Athlon 64 3000+, 
3200+ und 3500+. Die wichtigs- 
ten Neuerungen im Vergleich 
zum álteren Athlon 64 mit New- 
castle-Kern (siehe auch S. 20): 


I 90-Nanometer-Fertigung 
(vorher: 130) 

И 67 Watt Verlustleistung (89) 

11,4 Volt Kernspannung (1,5) 

И 84 mm? Kerngröße (145) 

I D0-Stepping (C0/CG) 

1 65 °С max. Temperatur (70) 


Prozessoren mit Winchester- 
Kern bleiben aufgrund des 
feineren Fertigungsprozesses 
deutlich kühler als Newcastle- 
Modelle. Unser Testmuster ließ 
sich außerdem etwas besser 
übertakten. 


CAS-Latenz 

Eine der wichtigeren Speicherla- 
tenzen; je kürzer, desto besser; 
üblich sind 2,5 oder 3 Takte 
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AMD-RECHNER 


PRAXIS 


Mehr Leistung 


Ein Athlon 64 ist schnell, 
kann aber oft noch schneller 
arbeiten. Wir haben die besten 
Tuning-Tipps für AMDs 64-Bit- 
Prozessor zusammengestellt. 


»TIPP 5: Welcher Athlon 64? 


AMD bietet die Athlon-64-Pro- 
zessoren in mehreren Varianten 
an: zum Beispiel mit Ein- oder 
Zweikanal-Speicherinterface 
und mit 512 oder 1.024 KByte 
L2-Cache. Welches dieser Fea- 
tures bringt mehr Leistung? Die 
Vor- und Nachteile haben wir 
in der Tabelle , Detailvergleich^ 
rechts zusammengefasst. Zum 
Einsatz kamen ausgewählte 
Spiele (kein AA/AF). Fazit: Die 
Prozessornamen (,„3500+”) eig- 
nen sich gut zum Leistungs- 
vergleich, Unterschiede gibt es 
zwischen den Varianten kaum. 


» TIPP 6: Speicherperformance 
erhóhen 

Wer sich über die vermeintlich 
schlechte Performance seines 
Athlon-64-Rechners bei diver- 
sen Speicherbenchmarks wun- 
dert, sollte im Mainboard-BIOS 
nach der Option „IT Command 
Rate” Ausschau halten. Wird 
diese aktiviert („Enabled“), mel- 
det zum Beispiel der Sandra- 
Speicherbenchmark fast 1.000 
MByte mehr Leistung beim Da- 
tentransfer. Bei Spielen bringt 
der Schalter aber kaum etwas: 
Benchmarks reagierten nicht auf 
eine Änderung. Einige Main- 
boards bieten nur die Option 
„2Т Command Rate", die dann 
entsprechend auf „Disabled“ 
gestellt werden sollte. 


»>TIPP 7: DDR400 empfohlen 


Athlon-64-Prozessoren  soll- 
ten nach Móglichkeit nur mit 
DDR400-Speicher kombiniert 
werden. Wird DDR333-Speicher 
verwendet, taktet der Prozessor 
den Speicher unter Umstánden 
langsamer als móglich. Das liegt 
an den starren Teilern, die nur 
bestimmte Taktfrequenzen zu- 
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lassen. (siehe Tabelle rechts und 
folgender Tipp). 


»ТІРР 8: Speichertakt 


Der Speichertakt wird beim Ath- 
lon 64 im Gegensatz zu anderen 
Systemen vom Prozessortakt ab- 
geleitet – daher gibt es bei den 
meisten BIOS-Versionen keine 
Teiler (z. B. „4:5“), sondern le- 
diglich Angaben wie , DDRA400". 
Wird der HT-Referenztakt an- 
gehoben und der Multiplikator 
geándert, nimmt das Board den 
Speichertakt automatisch zu- 
rück, sofern dieser die im BIOS 
eingestellte Spezifikation über- 
schreiten würde. 


»ТІРР 9: CAS2 läuft nicht 


Current Chipset/Memory 


Reference Chipset/Memory 1 


[ss 645DX PC3200U CL2.5 DD М 


Reference Chipset/Memory 2 


(ка P4x400 РСЗ2000 CL2.5 E z] 


Reference Chipset/Memory 3 


[ss 6450х PC2700U CL2 DDR 2 


Schwierig: Die Option „IT Command Rate“ bringt bei Spielen kaum mehr Leistung. 
Synthetische Speicherbenchmarks profitieren aber enorm. 


1:73: и Speichertakte bei Athlon-64-PCs 


Prozessortakt 
1.800 MHz 
2.000 MHz 


2.200 MHz 
2.400 MHz 
2.600 MHz 


CAS2-Speicher bringt bei Spie- 
len bis zu drei Prozent mehr 
Performance - nicht aber auf 
einigen Mainboards, wenn ein 
Athlon 64 im C0-Stepping (ОРМ 
,AP") eingesetzt wird. Dieser 


DDR200 


DDR266 
128,6 MHz — 


ш Optimaler Takt Geringer Leistungsverlust 


DDR333 DDR400 


= Mehr als drei Prozent Leistungsverlust 


Ач Winchester-Kompatibilität 


unterstütze keine CAS2-Modu- Mainboard Chipsatz A64 3000+ | A64 3200+ | A64 3500+ 
le, schreibt Mainboardhersteller Abit 
MSI auf der Webseite. AMD da- AV8 (3rd eye) K8T800 Pro 
gegen behauptet, es gebe keine KV8 PRO (3rd Eye)| K8T800 Pro 
Einschränkungen. KV8 K8T800 
. KV8-MAX3 K8T800 

»TIPP 10: Übertakter-Chip AX8 (3rd eye)* |K8T890 
Wer seinen Prozessor übertak- ШШЕ K8T890 
ten will, sollte zu einem Athlon e ШЕ d 
64 mit Winchester-Kern greifen. A е 

Es ў sus 
Einige Anwender berichten von A8V Deluxe K8T800 Pro 
Übertaktungsrekorden bis zu Elitegroup 
2.800 MHz. Doch Vorsicht bei KV2 Extreme K8T800 Pro 
ungeraden Multiplikatoren (z. B. MSI 
1,8): Der Athlon 64 unterstützt K8N Neo2 Platin. |143 Ultra 
nur ganzzahlige Multiplikatoren КӨТ Ven? ER ` |K8T800Pro | К. Angabe | К. Angabe | К. Angabe 


— bei ungeraden wird bei vielen 
Mainboards ,aufgerundet". 


»ТІРР 11: Neuer Via-Treiber 


Via hat einen neuen Chipsatz- 
Treiber veróffentlicht, der unter 
www.viaarena.com zum Down- 
load bereitsteht. Der Hyperion 
4.55 bringt nach Messungen 
von PC Games Hardware keine 
Leistungsvorteile. Das Update 
ist eher kosmetischer Natur: 
Es sorgt dafür, dass die kom- 
menden Chipsátze PT894 und 
P4M800 korrekt erkannt wer- 
den. » 


E Kein BIOS-Update erforderlich  В105-0рдаќе erforderlich 


[ДА кй Detailvergleich Prozessoren 


512 kByte vs. | Zweikanal | Athlon 64 FX- | Athlon 64 | Athlon 64 
1.024 kByte | vs. Einka- | 55 vs. Athlon | FX-55 vs. | 4000+ vs. 
L2-Cache* | nal** 644000- | P4EE3,46 | P43,6 
Doom 3 +4,4% +51% +2,5% +16% +13,3% 
UT 2004 (dt.) +48% +3,2% +64% +26,6% +241% 
(55 +5,8% %,34 414 504% +13,3% 
Far Cry (dt)/PCGH außen | «5,296 +62% 59% +18,0% +15,2% 
Call of Duty (dt.) +2,5% +55%  |+69% -41% 39% 
Das Zweikanal-Speicherinterface des Athlon 64 bringt deutlich mehr Leistung bei Spielen. 
"Athlon 64 3800+ vs. Athlon 64 4000+ **Athlon 64 3700+ vs. Athlon 64 4000+ (alle 1.024x760, kein M/AF) 
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AMD-RECHNER 


Mehr Stabilität 


ША ЧИ Winchester einbauen, NX aktivieren 


ap Jengi: ng ^ 5 
эмина ў Ы 


BIOS: Oft ist ein BIOS-Update erforderlich, wenn Sie eine Winchester-CPU 
einsetzen wollen. Abit tauscht auch den BIOS-Baustein (siehe Text). 


2 Athlon 64 mit Winchester-Kern einsetzen 


ASSE 


Athlon 64: Prozessoren mit Winchester-Kern haben die Endung , BI" in 
der ersten Zeile der Prozessornummer. 


KU NX-Schutz konfigurieren 


Leistungsoptionen 


| visuelle Effekte | Erweitert | Datenausführungsverhinderung 


АП 


vor Viren und anderen Sicherheitsangriffen bei. wie 
funktioniert sie? 


A 


dig Die Datenausführungsverhinderung trägt zum Schutz 


O Datenausführungsverhinderung für alle Programme und 
Dienste mit Ausnahme der ausgewählten aktivieren: 


Registerkarte: Den NX-Schutz finden Sie unter „Systemsteuerung“ - „Sys“ 
tem" - , Erweitert" - , Einstellungen" - „Datenausführungsverhinderung”. 
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Empfindlich ist der Athlon 64 
vor allem bei der Speicher- 
bestückung. Wer falsche 

oder minderwertige Module 
einsetzt, wird mit Abstürzen 
bestraft. 


»ТІРР 12: Rechner stürzt Ab 


zwei oder mehr Speichermodu- 
le eingesetzt werden. Versuchen 
Sie den Rechnerstart mit einem 
einzelnen Modul und aktuali- 
sieren Sie das BIOS. Anschlie- 
ßend können Sie die übrigen 
Module wieder einbauen. 


»TIPP 15: NX-Feature nutzen 


Wenn der Rechner zwar star- 
tet, sich wenig später aber will- 
kürlich verabschiedet, liegt das 
meist am Speicher. Leider sind 
Abstürze selbst mit Marken- 
speicher an der Tagesordnung 
und auch die Listen auf den 
Webseiten der Mainboard-Her- 
steller garantieren nicht immer, 
dass sich Platine und Speicher 
vertragen. Hilfreiche Sofort- 
maßnahmen: Testweise nur ein 
Speichermodul verwenden, 
Latenzen im BIOS zurückneh- 
men oder langsamer takten 
(DDR333). Endgültig gelöst 
wird das Problem aber meistens 
nur mit anderen Modulen. 


»ТІРР 13: Neuer Prozessor 
läuft nicht (1) 


Wenn der neue Prozessor nicht 
mit dem Mainboard zusammen- 
arbeiten will, liegt das wahr- 
scheinlich an einem alten BIOS. 
Problematisch ist besonders der 
neue Athlon 64 mit Winches- 
ter-Kern, manchmal wird der 
Chip nicht mal von fabrikneuen 
Mainboards erkannt. Erst mit ei- 
nem älteren Prozessor startet der 
Rechner, das BIOS kann dann 
aktualisiert werden. Wer keinen 
zweiten Prozessor zur Hand hat, 
sollte das Mainboard zum Händ- 
ler zurückbringen und das BIOS 
dort aktualisieren lassen. Will 
der Händler das Update nicht 
durchführen, können Besitzer 
eines Abit-Mainboards ihren 
BIOS-Chip bei Abit einsenden 
- dieser wird kostenlos ersetzt. 


»TIPP 14: Neuer Prozessor 
läuft nicht (2) 

Startprobleme haben Main- 
boards bisweilen aber auch mit 
älteren Prozessoren. Manche 
Platinen starten nicht, wenn 


Den eingebauten Virenschutz 
eines — Athlon-64-Prozessors 
nutzen Sie, indem Sie im BIOS 
die Option ,NX Feature" auf 
„Enabled“ stellen. Bei einigen 
Mainboards (zum Beispiel Asus 
A8V) gibt es diese Option aber 
nicht, das Feature wird dann 
automatisch aktiviert. 


Voraussetzung ist auferdem, 
dass Sie Windows XP samt Ser- 
vice Pack 2 installiert haben. 
Erfreulich: Fast alle Spiele arbei- 
ten mit dem NX-Schutz zusam- 
men. Ausfälle beobachteten wir 
nur mit Nero Burning Rom und 
Style XP. Für beide Programme 
sind Updates erschienen, wel- 
che die Probleme beheben. 


»TIPP 16: Speicherprobleme 
beheben 


Noch ein letztes Wort zum Spei- 
cher: Bei Vollbestückung mit vier 
Modulen sollen auf Sockel-939- 
Boards nach Angaben von AMD 
nur einseitig bestückte Module 
verwendet werden (,single si- 
ded RAM“). Werden zweiseitig 
bestückte Module eingesetzt 
(„double sided RAM“), 
kann es passieren, dass der 
Zweikanal-Zugriff nicht 
mehr funktioniert oder der 
Speicher auf DDR200-Niveau 
heruntergetaktet wird. Die 
Performance sinkt dann im 
schlimmsten Fall um fast 25 
Prozent. 


Weiteres Problem: Mit drei Mo- 
dulen starten viele Sockel-939- 
Mainboards nicht. Unser Tipp: 
Für den Einsatz in einem So- 
ckel-939-Board sollten Anwen- 
der am besten zwei baugleiche, 
einseitig bestückte Speichermo- 
dule kaufen. 
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Probleme beheben 


Cool'n'quiet ist toll, wenn es 
funktioniert. Einige Main- 
board-Hersteller haben die 
Stromspartechnik aber nur 
halbherzig integriert. Unsere 
Tipps helfen. 


ЭТІРР 17: Probleme mit 
Cool'n'quiet (1) 

Einige áltere Spiele laufen auf 
einem Athlon 64 so schnell, 
dass sie unspielbar werden - 
ein Effekt, der bei aktiviertem 
Cool'n'quiet auftreten kann. Im 
Test beobachteten wir Fehler bei 
Panzers, Undying und einigen 
Spielen mit der ersten Unreal 
Tournament-Engine. Da es für 
die genannten Spiele keine ent- 
sprechenden Patches mehr gibt, 
hilft es nur, Cool/n'quiet abzu- 
schalten — entweder in Win- 
dows oder im BIOS (siehe Bilder 
rechts oben). 


»ТІРР 18: Probleme mit 
Cool'n'quiet (2) 

Andere Spiele, darunter Far Cry 
(dt.) und C&C Generäle, können 
auf einigen Rechnern mit akti- 
viertem Cool'n'quiet abstürzen. 
Wenn BIOS-Updates nicht wei- 
terhelfen, müssen Sie auch hier 
Спа abschalten. 


»ТІРР 19: Probleme mit 
Cool'n'quiet (3) 

Einige Anwender klagen, dass 
ihr Athlon 64 nicht mehr aus 
dem Cool’n’quiet-Modus zu- 
rückkommt, bei anderen taktet 
der Chip im Leerlauf nicht au- 
tomatisch runter. Meist ist in 
diesen Fällen das BIOS nicht 
ausgereift. Prüfen Sie, ob es eine 
Version neueren Datums gibt. 
Falls nicht - Sie ahnen es - soll- 
ten Sie Cool'n'quiet abschalten. 


Um den aktuellen Takt des Pro- 
zessors auszulesen, empfehlen 
wir CPU-Z (www.cpuz.com) 
oder das AMD Dashboard (WEB- 
CODE 2348, www.amd.com/ 
us-en/assets/content_type/ut 
ilities/PowerNowDashboard_ 
setup.zip). 
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»ТІРР 20: Probleme mit 
Cool'n'quiet (4) 

Manche Mainboards beherr- 
schen Cool'n'quiet nur dann, 
wenn ein einzelnes Speicher- 
modul auf der Platine steckt. 
Wenn mehr Module eingesetzt 
werden, stürzt der PC spora- 
disch Ab. 


»TIPP 21: Probleme mit 
Grafikkarten 
Kompatibilitätsprobleme gibt 
es, seit es Mainboards gibt. Und 
das gilt natürlich auch für Ath- 
lon-64-Platinen. Abits AV8 ver- 
trägt sich zum Beispiel nicht 
mit einer Gainward 6800GT GS 
(zwei Kondensatoren sind im 
Weg), das Gleiche gilt für das 
Gigabyte K8N. Dennoch hat 
sich die Lage im Vergleich zu 
früheren Designs gebessert: 
Die Mehrzahl der Grafikkarten 
macht keine Probleme mehr. Ei- 
ne Übersicht aktueller Platinen 
und Grafikkarten haben wir auf 
der rechten Seite zusammenge- 
stellt. 


»ТІРР 22: Probleme mit 
Kühlern 

Einige Athlon-64-Kühler benöti- 
gen ein spezielles Retentionmo- 
dul. Um den neuen Kühler zu 
montieren, muss zunächst das 
originale Retentionmodul ab- 
montiert werden. Das ist eine 
heikle Angelegenheit: Meist ist 
auf der Rückseite des Boards ei- 
ne Metallplatte angebracht, die 
nur mit roher Gewalt entfernt 
werden kann. Tipp: Erhitzen 
Sie die Metallplatte mit einem 
Haartrockner; der Kleber löst 
sich und Sie können die Platte 
abnehmen. 


»TIPP 23: Maxtor-Festplatten 


Auf manchen Mainboards wird 
die Maxtor-Festplatte Maxline 
II 250 nicht oder fehlerhaft 
erkannt. Es handelt sich da- 
bei offenbar um ein Chipsatz- 
Problem, das mit kommenden 
BIOS-Versionen behoben wer- 
den soll. p 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Cool'n'quiet: Aktivieren Sie Cool'n'quiet zunächst im BIOS und anschließend 
unter Windows („Energieoptionen“ - „Minimaler Energieverbrauch"). 


Treiber erneuern 


Hd 43 ad 


Рабка | соз | ЗРО Spede Coty | aderced Cort | ініземеет | 


LA] 
Via-Treiber: Vias jüngster Envy-Treiber bringt eine Menge neuer Features. 
Jetzt kann zum Beispiel die Kanal-Lautstärke einzeln geregelt werden. 


ic] Einbauprobleme 
sf wi 
КА з, 


2 = x y 2 34 e a - u te | 
SATA-Stecker: Einbauprobleme gibt es nicht nur mit Kühlern und Grafik- 
karten - auch SATA-Stecker kónnen ungünstig platziert sein. 


ИА € Einbauprobleme mit Grafikkarten 


Abit AV8 | Asus A8V [Gigabyte | MSI KBN | MSI КӨТ 
KBNSNAP-939 | Neo2 


MSI Geforce FX 5900 Ultra 
Gef. FX 5900 Ref.-Design 
Rad. 9800 Pro Arctic Cooling 
Glacier 

Zalman ZM80A-HP. 

Zalman ZM80C-HP 

Galaxy Glacier 68006T 


Die meisten Karten passen problemlos (Vorsicht aber bei SLI -> siehe S. 48) 
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im Überblick 


Sockel 754 


| 


Clawhammer 


/ N 


CO-Stepping @ CG-Stepping 


CG-Stepping 


Sockel 939 


L 


CG-Stepping 


Winchester} See ` 


DO-Stepping CG-Stepping 


| 


Sledgehammer 


| N 


CG-Stepping 


CO-Stepping 


Sockel 940 


Nicht mehr verfügbar/Stand: 6.12.2004 


ШАУ И Athlon-Prozessoren 


Seit der Präsentation des Athlon 64 vor ungefähr einem Jahr hat 
AMD knapp zwei Dutzend Varianten des Prozessors auf den Markt 
gebracht. Die Anwender sind verwirrt: Welches Stepping, welcher 
Sockel und welcher Kern ist besser? 


Zwischen Clawhammer und Newcastle gibt es keine gravierenden 
Unterschiede. Den fehlenden L2-Cache gleichen die Newcastle- 
Prozessoren durch einen 200 MHz höheren Kerntakt aus. Der 
Prozessorname (zum Beispiel 3200+) ist daher ein verlässlicher 
Anhaltspunkt für die Performance. Nur bei besonders cache- 
lastigen Spielen wie Counter-Strike Source oder Far Cry (dt.) 
schneidet ein Clawhammer etwas besser ab. 


Prozessoren mit dem neuen Winchester-Kern, die im 90-Nanome- 
ter-Prozess gefertigt werden, sind kaum messbar schneller als 
Newcastle-Prozessoren (siehe Seite 20). Bei gleicher Infrastruk- 
tur liegt ein Winchester-Chip nach unseren Spiele-Benchmarks 
maximal ein Prozent vorne. 


AP.......Athlon 64, CG 
AR.......Athlon 64, CG 

AS... Athlon 64 (4000+), CG 
AX/AW .Athlon 64 (Newcastle), CG 
Bl........; Athlon 64 (Winchester), DO 
AK.......Athlon 64 FX, CO 

AT ...... Athlon 64 FX, Сб 


Name | AMD Athlon 64 3400+ AMD 
Собе Мате |  ClawHammer  BrandiD | 4 >» 
Package Socket 754 ы 
Technology | 013p Voltage | 1616v KL 

Specification ` AMD Athlon(tm) 64 Processor 3400+ 


Family | Mode ` 4 Stepping 


F48......Clawhammer (5754, CO) 
FAA .....Clawhammer (5754, Сб) 
FCD. Newcastle 


FFO......Winchester, aber auch Newcastle für den Sockel 939% 
F58.....Athlon 64 FX (S940, CO) 
F5A ....Athlon 64 FX (5940, Сб) 
FTA.....Athlon 64 FX (5939, Сб) 


Athlon 64 identifizieren: Kern und Stepping ermitteln Sie mithilfe des Chip-Aufdrucks (obere Zeile!) 
oder der CPUID, die von Tools wie CPU-Z ausgelesen wird. 


122 PC Games Hardware | 02/2005 


www.pcgameshardware.de 


Athlon 64 3000» Athlon 64 3000+ Athlon 64 2800+ Athlon 64 3500» Athlon 64 3000+ Athlon 64 4000+ Athlon 64 FX-51 Athlon 64 FX-51 
€ 140; € 40- € 120; € 280; € 165- € 730, N. m. v. N. m. v. 
Athlon 64 3200+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 3800+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53 
€ 19; € 190- € 185- Є 550- € 20; € Nm. N. m. v. N. m. v. 
Athlon 64 3400+ Athlon 64 3400+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 3500+ Athlon 64 FX-55 " 
€20- SA СЫ € 0%), € 890; S 
Athlon 64 3700+ z 
€ 450,- E 
E3 Großer L2-Cache E3 Aktuelles Stepping E Etwas günstiger als E3 Preiswert E3 Etwas schneller als Newc. E3 Sehr schnell E Nicht mehr produziert E Nicht mehr produziert m 
E Nicht mehr produziert E Großer L2-Cache Clawhammer E Sockel zukunftssicher E Sockel zukunftssicher E FX mit freiem Multiplikator E Kein Cool'n'quiet E Kein Cool'n quie! Е 
E Altes Stepping El Teils teuer E Aktuelles Stepping E Etwas langsamer als E Etwas teurer El Sehr teuer E Keine Aufrüst-CPUs. E Keine Aufrüst-CPUs 5 
Winchester | 5 
Der „Ur“-Athlon-64 Der schnellste So- Der Newcastle hat Die Athlon-64-CPUs Prozessoren mit Der FX wird künftig Der Sockel 940 ist Auch in Zukunft wird в 
- Alle Modelle mit ckel-754-Prozessor weniger Cache, ist für den Sockel 939 dem neuen Winches- nur noch für den für viele Anwender es nach Angaben = 
Ausnahme des Athlon 64 3700+ aber hóher getaktet verfügen wie alle ter-Kern arbeiten Sockel 939 erschei- uninteressant von AMD keinen = 
Athlon 64 3000+ basiert auf dem als vergleichbare Newcastle-Prozesso- kaum messbar nen. Beim Athlon 64 geworden; der FX-55 Athlon 64 FX für den 3 
haben 1.024 kByte Clawhammer-Kern CPUs mit Clawham- ren über 512 kByte schneller als New- 4000 ist der Multi- erscheint nur für Sockel 940 mehr Е 
L2-Cache. im CG-Stepping. mer-Kern. L2-Cache. castle-Chips. plikator teilgesperrt. den Sockel 939. geben. E 
= 


*siehe Seite XX 
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PRAXIS: BIX 


BTX-System im Test 


Positionierung: Der CPU-Sockel ist sehr nah am Rand der Platine plat- 
ziert. Links daneben befindet sich die Lüfteröffnung samt Führung. 


Мете mit dem Thermal Modul 


ba 


Eingebaut: Die Gummilippe der Luftführung verkantet sich schnell beim 
Einbau. Achten Sie besonders auf die Schrauben unterhalb des Moduls! 
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Mit dem Intel-Evaluation-Kit haben wir jetzt das 
erste System auf BTX-Basis getestet. Kann der 
neue Formfaktor überzeugen? Wir kláren auf! 


TX ist der neue Form- 

B faktor für PCs, der das 

ATX-Format im Laufe 

der náchsten Monate ablósen 

soll. ATX und BTX beschreiben 

dabei jeweils die wichtigsten 

Spezifikationen für Gehäuse, 
Mainboards und Netzteile. 


Folgende Hardware-Komponen- 
ten sind im Test-Kit von Intel 
enthalten, mit dem wir alle Pra- 
Xistests durchgeführt haben: 


I P4 550 3,4 GHz (Stepping: DO) 
I Intel D915GMH 
I Aopen B300 Slim-Desktop 


Zusätzlich zum oben ange- 
gebenen P4 mit DO-Stepping 
(Leistungsaufnahme: 115 Watt) 
haben wir auch den aktuellen 
P4 550 3,4 GHz mit E0-Stepping 
(Leistungsaufnahme: 84 Watt) 
getestet, da die gemessenen 
Wärme- und Lautstärkewerte 
eines PC-Systems stark von der 
Wärmeabgabe des Prozessors 
abhängig sind. 


>> Komponenten im Detail 

Beim Öffnen der Kartons fällt als 
Erstes der große Hybrid-CPU- 
Kühler (Thermal Modul) auf. Die 
genaue Bezeichnung lautet BTX 
Typ I Thermal Modul. Wie In- 
tel gegenüber PCGH bestätigte, 
wird es innerhalb dieser Spezifi- 
kation Module mit unterschied- 
lichen Kühlcharakteristiken 
geben. Beim Modul für kleinere 
CPUs wird Intel beispielsweise 
weniger und günstigere Kühl- 
flächen verwenden. Ein 92mm- 
Lüfter ist fester Bestandteil des 
Thermal Moduls - dieser wird 
mit einem vierpoligen Kabel am 
Mainboard angeschlossen. Für 
extrem festen Halt sorgen vier 
Schraubenhalterungen im Chas- 
sis des Thermal Moduls; durch 
diese wird der Kühler direkt 
mit dem Gehäuse verschraubt. 
Rund um den CPU-Sockel sind 
dafür vier Bohrungen vorgese- 
hen - die finale Montage verlief 
problemlos. Nur die Luftfüh- 
rung zwischen Kühler und Ge- 
häuse war ein wenig problema- 
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PRAXIS 


tisch, da der Montageplatz eng 
bemessen ist. 


Das D915GMH von Intel unter- 
scheidet sich durch die Positio- 
nierung von CPU-Sockel, Chip- 
satz und Speicher sowie durch 
die Abmessung und das geän- 
derte Format der Anschluss- 
blende von herkömmlichen 
ATX-Mainboards. Damit der 
PCI-Express-Slot in dem kleinen 
Gehäuse genutzt werden kann, 
liegt dem Bundle eine Riser-Kar- 
te bei. Für einen Office-PC mag 
die Größe des Aopen B300 Slim- 
Desktop ausreichend sein, für 
einen Spiele-PC ist sie nicht ge- 
eignet. Mit aktuellen Grafikkar- 
ten (Ati X800 XT, Nvidia Geforce 
6800 GT) hatten wir schwerwie- 
gende Kompatibilitätsproble- 
me (siehe Detailbild 2 rechts). 
Auf unsere Nachfrage erklärte 
Aopen, dass der B300 speziell 
für Office-Computer entwickelt 
wurde. Ein BTX-Gehäuse für 
Spieler mit ausreichend Platzan- 
gebot wird in Kürze folgen. 


>> Temperatur und Lautstärke 


Unsere Temperatur- und Laut- 
stärketests haben wir nach zwei 
Stunden 3DMark03 durchge- 
führt. In der originalen Kon- 
figuration von Intel (B300- 
Gehäuse und P4 3,4 GHz mit 
DO0-Stepping) nervt der ВТХ-РС 
im 3D-Betrieb mit einem uner- 
träglichen Geräuschniveau von 
4,8 Sone. Die CPU-Temperatur 
beträgt dabei (laut BIOS) 69 °C. 
Trotz des kleinen Gehäuses pe- 
gelt sich die Umgebungstempe- 
ratur im Gehäuse allerdings auf 
40 °C ein - die Abweichung zu 
der Intel-Vorgabe von 38 °C liegt 
im Bereich der Messtoleranz. Im 
Windows-Betrieb läuft der PC 
mit 1,2 Sone angenehm leise. 
Die Tests mit einem P4 3,4 GHz 
(EO-Stepping, 84 Watt) verliefen 
besser: Selbst nach zwei Stunden 
3D-Betrieb war die Lautstärke- 
entwicklung mit 2,2 Sone zwar 
hörbar, aber noch nicht störend. 
Die CPU lief dabei mit 62 °C re- 
lativ kühl. Im Windows-Betrieb 
reduzierte sich die Geräuschbe- 
lastung auf gute 1,0 Sone. 


»» Preisfrage? 

Dank der optimierten Kühlung 
sind BTX-Komplett-PCs bei 
vergleichbarer ^ Lautstárkeent- 
wicklung laut Intel günstiger 
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als ATX-Systeme. Allerdings 
räumen die Hersteller ein, dass 
sich dieser Vorteil bei High- 
End-PCs durch die Hitzeent- 
wicklung schneller Grafikkarten 
wieder egalisieren könnte, da 
aufgrund von Erfahrungen ein 
einzelner Gehäuselüfter für die 
zusätzliche Hitzebelastung un- 
zureichend ist. Auch wird der 
Preisvorteil in der Einführungs- 
phase noch nicht greifen, da die 
Hersteller erst Ihre Entwick- 
lungskosten ausgleichen müs- 
sen. Wie der Gehäusehersteller 
Silverstone bestätigte, ist dies 
branchenüblich, um zusätzliche 
Anfangskosten zu decken. 


Lohntsich BTX für Aufrüster? Im 
günstigsten Fall haben Sie schon 
eine  PCI-Express-Grafikkarte 
und müssen so „пиг“ ein Main- 
board samt passendem BTX-Ge- 
häuse kaufen. Leistungsvorteile 
ergeben sich dadurch allerdings 
nicht, da die Mainboardherstel- 
ler auch weiterhin Platinen im 
ATX-Layout produzieren. Unser 
Rat: Selbstschrauber sind mo- 
mentan mit ihrem ATX-System 
bestens bedient und brauchen 
(noch) nicht umzusteigen. 


»» Fazit: Ist BTX ein Fehlstart? 


Die Testergebnisse scheinen 
eine klare Sprache zu sprechen, 
da unser BTX-System im 3D- 
Betrieb sehr laut ist. Fakt ist 
jedoch, dass die Temperaturen 
trotz des kleinen Gehäuses in- 
nerhalb der Spezifikationen für 
aktuelle CPUs bleiben. Ver- 
gleichsmessungen in einem 
größeren Gehäuse ergaben mit 
1,9 Sone eine geringere Laut- 
stärkeentwicklung bei gleichen 
Umgebungstemperaturen. Ent- 
scheidend bei diesen Tests ist, 
dass nur ein Lüfter (unterstützt 
vom Netzteillüfter) für Kühlung 
sorgt. Rein theoretisch sollten 
Systeme auf BTX-Basis dank der 
optimierten Kühlung leiser zu 
kühlen sein. 


Mittelfristig werden Preis und 
Verfügbarkeit über den Erfolg 
von BTX entscheiden - die Prei- 
se der von uns verwendeten 
Komponenten standen bis Re- 
daktionsschluss noch nicht fest. 
BTX-Hardware ist momentan 
außerdem noch kaum verfüg- 
bar. | 

LARS CRAEMER 


ШЙ BTX-Problemzonen 


CPU-Kühler: Dieser Stromanschluss kollidiert mit der Laufwerkshalte- 
rung. Aopen empfiehlt die Demontage und den Ersatz durch Schrauben. 


а Große Grafikkarten passen nicht 


> 


Dezentriert: Wie man sieht, liegt der Kern des CPU-Kühlers nicht exakt 
auf der CPU auf. Laut Intel liegt dies aber innerhalb der Toleranz. 


E Lüfteranschtuss 
A 


Platzproblem: Trotz Riser liegt unsere Grafikkarte auf dem Kühler (oben 
links) auf. Uns ist derzeit keine Karte bekannt, die in das Gehäuse passt. 
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PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Der dritte Teil unse- 
rer Software-Serie 
beschäftigt sich mit 
Komprimierungs- 
Software: Lesen 
Sie, wie Sie Winrar 
und Winzip optimal 
nutzen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
Winzip 9.0 SR-1 

Winrar 3.41 


Perfekte Packer 


WINRAR 3.41: Referenz der Packprogramme 


Die beliebte Software Winrar 
kann mehr als nur einfache 
Rar-Archive erstellen. Wir 
zeigen Ihnen die besten 
Tipps. 


S ie sind sich bei den Ein- 
stellungen und der opti- 
malen Packrate in Winrar unsi- 
cher? Der beliebte Packer besitzt 
eine Vielzahl an Optionen, die 
entdeckt werden wollen. Por- 
tierungen der Software sind für 
alle gángigen Betriebssysteme 
vorhanden, darunter auch Li- 
nux, OS/2, Mac OS X und natür- 
lich Windows. Für ungefáhr 35 
Euro erhalten Sie den leistungs- 
fáhigen Packer - die Version für 
Pocket-PCs ist sogar kostenlos. 
PCG Hardware hat die besten 
Kniffe zusammengestellt, damit 
Sie Winrar optimal nutzen und 
Ihre Archive ab sofort perfekt 
packen kónnen. 


Packer 


WAS 
IST? 


entpacken kann 
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Programm, welches Dateien platz- 
sparend komprimieren und wieder 


>> TIPP 1: Kostenlos updaten 


»» TIPP 2: Optimal packen 


Sie sind bereits Eigentümer ei- 
ner älteren Winrar-Version? 
Dann können Sie sich freuen, 
denn das Update auf die je- 
weils aktuellste Version ist bei 
Winrar komplett kostenlos. Das 
Einzige, was Sie hierfür benöti- 
gen, ist die neueste Trial-Versi- 
on. Diese finden Sie auf unserer 
Heft-CD/DVD. Alternativ dazu 
laden Sie sich die Trial-Version 
aus dem Internet über www. 
winrar.de (WEBCODE: 234B) 
herunter und installieren sie in 
den Winrar-Ordner mit der al- 
ten Version. Die vorhandenen 
Registrierungsdaten werden au- 
tomatisch erkannt und sind wei- 
terhin gültig. Nur beim Update 
von Version 2.8 auf 3.41 kann 
es zu Komplikationen kommen. 
ROG, Winrar-Distributor, emp- 
fiehlt deswegen eine vorherige 
Deinstallation der Version 2.8. 


Mehrteiliges Archiv 
Große Archive werden zum Bei- 


nere Einzeldateien aufgeteilt. 


spiel beim E-Mail-Versand in klei- 


Winrar bietet Ihnen sechs ver- 
schiedene Kompressionsstufen: 
„Speichern“, „Sehr schnell“, 
„Schnell“, „Normal“, „Си“ 
und „Sehr gut“. Die Auswahl 
„Speichern“ fügt die gewählten 
Daten einem unkomprimierten 
Archiv hinzu. 


Mit einem Testarchiv bestehend 
aus Musik-, Video-, Text- und 
Programmdaten haben wir die 
Komprimierung von Winrar 
überprüft. Der Unterschied zwi- 
schen den Modi „Normal“ und 
„Sehr gut” war verschwindend 
gering: Das Rar-Archiv wurde 
nur 0,3 Prozent kleiner - hin- 
gegen stieg der Zeitaufwand 
um 18 Prozent an. Deswegen 
können Sie für das Rar-Format 
bedenkenlos die Kompressions- 
stufe „Normal“ nutzen. Weitere 
Einstellungen für das Archiv 


Splitten 
Nachtrágliches „Zerteilen“ eines 


großen Archivs in ein mehrteiliges 


Archiv 


nehmen Sie im Archiv-Dialog 
über „Erweitert” und „Kom- 
pression" vor. Sie kónnen dort 
explizit 64-Bit-Software kompri- 
mieren lassen oder Finstellun- 
gen für Texte, Bilder und Musik 
vornehmen. Die Automatik von 
Winrar arbeitet aber sehr zuver- 
lássig und liefert durchweg gute 
Ergebnisse. 


Falls Sie viele Dateien zusam- 
menfügen wollen, aber eine 
beschränkte Dateigröße benóti- 
gen, kann Winrar das Archiv auf 
mehrere Dateien verteilen. Die 
Teilarchive werden nur so groß, 
wie Sie es bei „In Teile aufsplit- 
ten (Byte)" eingestellt haben. Ein 
praktisches Feature, um etwa 
die maximale Anhanggröße bei 
E-Mails nicht zu überschreiten. 
Versenden Sie im Anschluss die 
einzelnen Teilarchive in mehre- 
ren E-Mails. 


AES-Verschlüsselung 

Der Advanced Encryption Stan- 
dard dient zum Verschlüsseln der 
Archive. 
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SOFTWARE-TUNING 


PRAXIS 


»» TIPP 3: Schneller entpacken 
Wenn das Óffnen von Archiven 
mit Winrar zu lange dauert, soll- 
ten Sie Folgendes beachten: Im 
Menüpunkt „Optionen“ - „Ein- 
stellungen" unter ,Allgemein" 
steht Ihnen der Punkt ,Zuletzt 
geöffnete Archive anzeigen” 
zur Verfügung. Deaktivieren 
Sie diesen testweise, denn meist 
sind ältere Archive nicht mehr 
vorhanden und die Option ver- 
langsamt den Start von Winrar 
deutlich. Eine weitere Ursache 
kann bei Ihrem Virenscanner 
liegen. Aktuelle Scanner durch- 
suchen Archive automatisch 
nach Viren und verlangsamen 
das Entpacken spürbar. Wenn 
Sie auf den Virenschutz verzich- 
ten können, deaktivieren Sie 
deswegen im Virenscanner das 
„Durchsuchen von Archiven“. 


Zusätzlich können Sie die Ent- 
packvorgänge beschleunigen, 
indem Sie das temporäre Ver- 
zeichnis von Winrar auf eine 
andere Festplatte als das Lauf- 
werk C: legen. Ändern Sie unter 
„Optionen“ – „Einstellungen“, 
„Verzeichnisse“ das „Verzeich- 
nis für temporäre Dateien” auf 


WINZIP 9.0 SR-1: 


Winzip ist der zweitbeliebtes- 
te Packer. Version 9.0 SR-1 
enthält einige Verbesserun- 
gen. 


Wie Winrar bietet auch Winzip 
allen Besitzern von Vorgänger- 
versionen die Möglichkeit, kos- 
tenlos auf die neueste Version 
9.0 SR-1 zu aktualisieren. Winzip 
wurde bei den Grundfunktionen 
verbessert und bietet eine erwei- 
terte Datenverschlüsselung an. 


»» TIPP 1: Verschlüsselung 

Winzip kann jetzt Archive mit 
128- und 256-Bit-A ES-Verschlüs- 
selung schützen. Die auf dem 
Rijndael-Kryptographiealgo- 
rithmus basierende Verschlüsse- 
lung ist leicht eingerichtet: Beim 
Erstellen eines Archivs wählen 
Sie „Hinzugefügte Dateien ver- 
schlüsseln" sowie die AES-Stu- 
fe aus. Das Passwort sollte in 
keinem Wörterbuch zu finden 
sein - die beste Verschlüsselung 
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die gewünschte Swap-Festplat- 
te. Achten Sie unbedingt darauf, 
dass es sich um zwei physika- 
lisch eigenständige Festplatten 
handelt und nicht nur um zwei 
Partitionen. 


>» TIPP 4: Zerstörtes Teilarchiv 
wiederherstellen 

Falls sich ein mehrteiliges Ar- 
chiv nicht entpacken lässt - zum 
Beispiel wegen CRC-Fehlern 
- können Sie es mit dem „Re- 
parieren"-Button іп Winrar wie- 
derherstellen. Teilarchive kön- 
nen bedeutend besser gerettet 
werden, wenn beim Packvor- 
gang der Button „Wiederherstel- 
lungsinformationen speichern” 
ausgewählt worden ist. Nach 
dem Reparaturvorgang gene- 
riert Winrar eine Datei namens 
„fixed.arcname.rar“ (Wieder- 
herstellungsinfos waren gespei- 
chert) beziehungsweise „rebuilt. 
arcname.rar" (Wiederherstel- 
lungsinfos nicht gespeichert). 
Diese Datei benennen Sie in das 
zerstórte Archiv um und versu- 
chen es erneut zu entpacken. In 
den meisten Fällen können Sie 
das Archiv oder aber Teile des 
zerstörten Archivs retten. 


Die Alternative 


nutzt sonst nichts. Sie können 
Archive auch nachträglich mit 
der Verschlüsselung versehen, 
indem Sie auf eine Zip-Datei mit 
der rechten Maustaste klicken 
und „Winzip“ – , Verschlüsseln^ 
auswählen. 


Achtung: Nicht alle Zip-kom- 
patiblen Packer beherrschen 
AES bereits - die im Windows 
Explorer integrierte (Ent-) 
Packfunktion kann zum Beispiel 
noch nicht mit AES umgehen. 


»» TIPP 2: Zip-Archive splitten 


Beim Erstellen von Archiven 
gibt es keine Móglichkeit, die 
maximale Archivgröße in Win- 
zip zu wáhlen. Erstellen Sie des- 
wegen einfach ein Gesamtarchiv 
und öffnen Sie es anschließend 
in Winzip. Über „Aktionen“, 
„Splitten“ erreichen Sie das Me- 
nü zum Erstellen von mehrteili- 
gen Archiven. ш 

Uwe STEGLICH 


id. 14 (3:8 Die besten Tuning-Tipps 


Winrar: Kompressionsstufen 


Archivformat Archivierungsoptionen 
© RAR [Г] Dateien nach dem Archivieren löschen 
OZP [C] Selbstentpackendes Archiv 
C Progressives (solid) Archiv 
Kompressionsmethode: [С] Authentizitätsinformationen hinzufügen 


speichern 
sehr schnell 


[Г] wiederherstellungsinf. speichern 
[Archivierte Dateien überprüfen 
[Г] Archiv gegen Veränderung sichem 


[ OK ] Abbrechen Hilfe 


Qual der Wahl: Winrar verfügt über sechs Kompressionsstufen. ,, Normal" 
stellte sich als bester Kompromiss zwischen Packrate und -zeit heraus. 


Д Winrar: Archiv durch Passwort schützen 


Archivnamen und Parameter einstellen 


| Allgemein | Erweitert | Dateien | Backup | Zeit | Kommentar| 


NTFS Optionen 


[Г] Dateisicherheitsinformationen speichem 


Wiiederherstellungsinf 


ШЕ 


[Г] Datenströme speichem 


Teilarchive 


Kompression... 


alter Stil benennei SF&-Optionen 


Passwort festlegen 


System | 
Safety first: Sensible Daten können durch ein Passwort geschützt werden. 


Das Menü erreichen Sie beim Erstellen des Archivs unter , Erweitert". 


Winzip: Zip-Archive splitten 
3 1gHeft-DVD 
7 la Layout auf Matrix 
Eigene Daten m fertig - Redakteur peüft 


EPCG Hardware FINAL 


[ZIP-Datsien [' zip) 


Mehrteilig: Mit einem kleinen Trick können Sie mit Winzip auch große Archive 
in ein mehrteiliges Archiv splitten. 


Dateigröße nach 
dem Packen 


Packleistungen im Detail 


E 120 MByte Testarchiv (Bilder, Video, Musik, Programme und Textdokumente) 
WRar-Format mit effektivster Packrate, aber auch größter Zeitbedarf 
E Winrar bei Zip-Format schneller als Winzip, aber minimal schlechtere Packrate 


Zeitbedarf 


PCGH-TESTDATEI (120 MBYTE) 
BESSER < | weyes lo m 2 з 8 59 6 пи 9 


i | А 
Winrar (Rar-Format) 60% (72,8 MByte) 


88 Sek. 


нн нн 63% (16,4 1812) 


ШАШ 


Winzip (Zip-Format) 63% (76,2 MByte) 


ШЕННЕН 1152. 


Settings: Packoptionen: Solid-Archiv, mittlere Packrate, keine Optimierungen | System: Windows XP SP2, Athlon 64 3000+, 512 MByte RAM 
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PRAXIS: NOTEBOOK-TUNING 


Doom 3 oder Half- 
Life 2 läuft auf 

Ihrem Notebook nicht 
flüssig? Dann sollten 
Sie Ihren Laptop ein 
wenig übertakten. Wir 
zeigen, wie es geht 

- Schritt für Schritt. 


otebooks sind nichts 

anderes als PCs im 

tragbaren Miniformat. 
Da liegt es nahe, dass man ei- 
nen Laptop ebenfalls übertakten 
kann. Wir haben den Versuch an 
zwei unterschiedlichen Geräten 
gemacht und erstaunliche Er- 
gebnisse erzielt. Die Benchmark- 
werte stiegen durch neue Trei- 
ber und ein wenig Overclocking 
um sieben bis 25 Prozent. Durch 
die Übertaktung steigt natürlich 
auch die Energieaufnahme an, 
sodass Sie das Notebook nur im 
Netzbetrieb tunen sollten. Wich- 
tig: Durch Nicht-Hersteller-Trei- 


Sie die Garantie verlieren! Alle 
Änderungen am Notebook ge- 
schehen auf eigene Gefahr. 


»» Grafikkarte übertakten 


Der Ati Mobility Radeon 9700 
ist in sehr vielen Notebooks an- 
zutreffen. Daher haben wir zwei 
Laptops mit diesem Grafikchip 
gewählt. Das Gericom Blockbus- 
ter Excellent 1780 und das Xeron 
Sonic Movie МПА dienen uns 
als Beispielsysteme. Die Over- 
clockingergebnisse finden Sie in 
der Benchmark-Tabelle. 


Mithilfe des Tools Ati Tray Tools 


sen sich Grafikchips sehr ein- 
fach übertakten. Installieren Sie 
das Programm von der Heft- 
CD/DVD. Anschließend klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf das neue, rote Ati-Symbol 
in der Systemleiste. Wählen Sie 
Hardware" - „Overlocking 
Settings". Als Erstes sollten Sie 
die Standardtaktrate über „Save 
as" als Profil abspeichern. Wäh- 
len Sie dann die Schaltflächen 
„Show 3D Renderer” und „Find 
Max GPU”. Die Anwendung er- 
höht jetzt schrittweise den Takt 
des Grafikprozessors und prüft 
nach jedem Schritt, ob sich Ar- 


Mehr mobile Leistung 


zehn Minuten dauern. Dadurch 
erhalten Sie auf das Megahertz 
genau die maximal mögliche 
Taktfrequenz des Grafikchips. 
Sobald der Vorgang beendet 
ist, klicken Sie auf „Find Max 
Mem". Ati Tray Tools ermittelt 
nun die maximale Taktrate für 
die Grafikspeicher. Speichern 
Sie die neuen Einstellungen über 
,9ave as" mit einer eindeutigen 
Bezeichnung ab. 


Damit der Grafikchip im nor- 
malen Windows-Betrieb nicht 
sinnlos Energie verbraucht, 
beschränken wir die erhöhte 


ber und Overclocking können (www.radeon2.ru/atitray) las- tefakte bilden. Dies kann bis zu Taktrate auf 3D-Anwendungen. 
а ILE Ye Centrino-Notebook ja [M LENS Mobile-Athlon-64-Notebook 

Gericom Gericom Gericom Gericom Xeron Xeron Xeron Xeron 
Grafiktreiber Ati v.8.03 Ati v.8.03 Ati v.8.03 Omega v.4ll Grafiktreiber Ati v.8.063 Ati v.8.063 Ati v.8.063 Omega v.4ll 
Grafikkarte Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Grafikkarte Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 
GPU/RAM-Takt (DDR) 400/216 MHz 508/230 MHz 400/216 MHz | 508/230 MHz GPU/RAM-Takt (DDR) | 475/250 MHz | 587/268 MHz | 587/268 MHz | 587/268 МН? 
CPU Pentium M 735 | Pentium M 735 | Pentium M 735 | Pentium M 735 CPU A64 3400+ A64 3400+ A64 3400+ A64 3400+ 
CPU-Takt 1.700 MHz 1.700 MHz 1.700 MHz 1.700 MHz CPU-Takt 2.200 MHz 2.200 MHz 2.320 MHz 2.320 MHz 
UT 2004 (dt.) (PCGH-Demo) UT 2004 (dt.) (PCGH-Demo) 
1024x168 66 Fps T2 Fps 61 Fps 73 Fps 1.004768 87 Fps 91 Fps 92 Fps 93 Fps 
2x ANA AF 44 Fps 50 Fps 46 Fps 52 Fps 2x ANA AF 63 Fps 66 Fps 66 Fps 67 Fps 
4x AAJ8:1 AF 36 Fps 42 Fps 38 Fps 43 Fps WI 50 Fps 53 Fps 53 Fps 53 Fps 
Doom 3 (0ето01) Doom 3 (Demo01) 
1024x168 20 Fps 24 Fps 22 Fps 25 Fps 1.024768 24 Fps 28 Fps 29 Fps 30 Fps 
2x МИЛ AF 15 Fps 18 Fps 16 Fps 18 Fps 2x ANJA AF 19 Fps 20 Fps 21 Fps 21 Fps 
Neuer Treiber und eine Übertaktung des Grafikchips bringen in Doom 3 bis zu 25 Pro- Durch die begrenzten Kühlmöglichkeiten sind auch die Overclocking-Erfolge gering. 
zent mehr Leistung. Das Notebook wird nur 10 Grad Celsius wärmer. Trotzdem wird beispielweise Doom 3 erst durch Ubertaktung flüssig spielbar. 
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NOTEBOOK-TUNING 


PRAXIS 


Öffnen Sie dazu die Register- 
karte „Auto 2D/3D“ und setzen 
Sie einen Haken bei „Enable 
2D/3D Autooverclocking“. Im 
Feld „For applications required 
3D mode load this profile” wäh- 
len Sie das Profil mit den hohen 
Taktfrequenzen aus. Damit der 
Takt nach dem Ende eines Spiels 
wieder gesenkt wird, muss un- 
r „After application finished, 
load this profile for 2D mode" 
das Profil mit den Standardfre- 
quenzen eingetragen werden. 


»» Prozessor übertakten 


Die meisten Notebooks verfü- 
gen nur über wenige Optionen 
im BIOS. Einstellungen für Mul- 
tiplikator oder FSB fehlen vól- 
lig. Daher müssen Sie die CPU 
mit einem Software-Tool über- 
takten. Kandidaten für diesen 
Zweck sind SoftFSB, CPUFSB 
oder Clockgen. Wir haben uns 
für Clockgen entschieden, da es 
davon eine spezielle Version für 
Via-K8T800-Chipsätze gibt. Für 
Centrino-Notebooks konnten 
wir kein funktionierendes Tool 
finden. Der auf dem 855PM- 
Chipsatz verwendete Taktchip 
wird von keinem bekannten 
Programm unterstützt. Also 
lässt sich nur der Mobile Athlon 
64 im Xeron Sonic Movie МПА 
übertakten. 


Laden Sie sich zunächst unter 
WEBCODE 2351) (www.cpuid. 
com/download/CG-ICS950405. 
zip) das Tool herunter. Wir 
können nicht garantieren, dass 
Clockgen (für 1С5950405) mit 
jedem Athlon-64-Notebook 
funktioniert. Entpacken Sie das 
Programm und klicken Sie die 
CG-ICS950405.exe doppelt an. 
Wählen Sie dann „K8 FID/ VID” 
und , Clocks" aus. Bevor Sie be- 
ginnen, müssen Sie unter „Start“ 
- „Einstellungen“ - „System- 
steuerung” – „Energieoptionen” 
das Energieschema auf „Desk- 
top“ stellen. Klicken Siein Clock- 
gen auf „Get Values", die aktu- 
ellen Taktraten werden Ihnen 
angezeigt. Erhöhen Sie den FSB 
um zwei Megahertz und klicken 
Sie auf „Set Values". Überprüfen 
Sie mit dem Tool Prime95 (,Ор- 
tions” - „Torture Test" – „OK“) 
von der Heft-CD/DVD die Sta- 
bilität. Sollte Prime95 keinen 
Fehler anzeigen, erhöhen Sie 
den Takt des FSBs abermals. 
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Wiederholen Sie den Vorgang, 
bis Fehler in Prime95 erschei- 
nen, und senken Sie dann den 
FSB wieder. Für bessere Über- 
taktungsergebnisse können Sie 
auch die Spannung der CPU un- 
ter „Voltage Control” anheben. 


> Auto-CPU-Overclocking 


Clockgen verfügt über keine 
Möglichkeit, Profile anzulegen: 
Nach jedem Neustart läuft die 
CPU wieder mit dem Standard- 
takt. Abhilfe schafft nur eine 
manuelle INI-Datei. Öffnen Sie 
die savefilel.ini von der Heft- 
CD/DVD und ändern Sie die 
Werte. „VID“ ist die Spannung 
in Volt. Unter „FID“ geben Sie 
den Multiplikator an und „FSB“ 
ist der Frontside-Bus. Speichern 
Sie die Datei in den Clockgen- 
Ordner. Anschließend erstellen 
Sie eine Verknüpfung von der 
CG-ICS950405.exe und rufen 
die Eigenschaften (Rechtsklick 
- Eigenschaften") auf. Fügen 
Sie unter „Ziel“ die Option „-file 
savefilel.ini” ein. Wichtig ist ein 
Leerzeichen zwischen Dateipfad 
und Option. Diese Verknüpfung 
kónnen Sie nun beispielsweise 
in den Autostartordner kopie- 
ren. So wird die CPU nach jedem 
Start automatisch übertaktet. 


>> Weitere Tuningmaßnahmen 
In der aktuellen Marktübersicht 
Notebooks in diesem Heft kön- 
nen Sie erkennen, dass die Fest- 
platten Leistungsunterschiede 
bis zu 30 Prozent aufweisen. Da- 
her lohnt es sich, für kurze Lade- 
zeiten eine schnellere Festplatte 
einzubauen. Zudem bringt auch 
mehr Arbeitsspeicher höhere 
Performance - ein Gigabyte ist 
für Half-Life 2 Pflicht. 


Für mehr Akkulaufzeit emp- 
fehlen wir Ihnen das Tool 
SpeedwitchXP, damit kónnen Sie 
den CPU-Takt eines Mobil-Pro- 
zessors besser steuern. Als sehr 
effektiv für hóhere Akkulaufzei- 
ten hat sich die Folie Batterylife 
Activator erwiesen. Diese wird 
einfach auf den Akku geklebt. 
In unseren Tests erhóhte sich die 
Laufzeit des Notebooks um 25 
Prozent. Auch mit dem Omega- 
Treiber kónnen Sie mehr Leis- 
tung erzielen. Diesen speziellen 
Treiber erhalten Sie unter www. 
omegadrivers.net. L| 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Overclocking Schritt für Schritt 
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Ati Tray Tool: Über „Find Max GPU” und „Find Max MEM” wird automa- 
tisch die maximale Taktrate der Grafikkarte ermittelt. 


Hor nur in 3D-Anwendungen 


[v Enable 2D/3D Auto overclocking 

For applications required 3D mode load this profile 
[Mmax-Perform ж 508:230 7] 

After application finished, load this profile for 2D mode 
[Default * 400:216 М 


Г Play sound when entering 3D 


[7 Play sound when entering 2D 

Exclude these application from auto 20/39 overclocking 

Ati Tray Tool: Legen Sie fest, dass die Grafikkarte erst vor dem Start von 
3D-Spielen wie Half-Life 2 oder Doom 3 übertaktet wird. 


H CPU per FSB übertakten 


ren 


savefile1.ini - Editor 


UE im Bde gente санын e 2 
емей s] мез [с6-1С5950405] 
wen vID=1.500 


[E "e mv 
L2 c MU 


ж-е | ÄFID=11 


Clockgen: Ermitteln Sie zunächst die maximale Taktfrequenz der CPU und 
erstellen Sie dann eine Konfigurationsdatei. 


созим 
RES OYLAR me RINIA 


D UC чате fetteg еле 


p 


о кезле ~ 


0 


Сан) (Кы) Сан) 


Clockgen: Über die Erweiterung „-file-savefilel.ini” wird die CPU mit den 
Daten der Konfigurationsdatei automatisch übertaktet. 
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be quiet! 


EOW ER SUPPLIES 


А: NEW BEIMENS ION ОР 


Zum Anschluß für E-ATX 


Server Dual Misinboands 
{nur bei BOAT PS-470W-S1.3/ 


Viele Anschlussmöglichkeiten 
für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


> ~ lai m 47. n 
CATCH IT HERE сезг шш коза 
е” er ғ жыт FI} a n тањ, 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Pünktlich zur Verfügbarkeit der 
neuen BTX-Hardware wird das The- 
ma kontroverser denn je diskutiert. 
Manche Webseiten sprechen abfällig 
von einem diktierten (und verfrüh- 
ten) Wechsel, da ATX noch lange 
nicht am Ende seiner Möglichkeiten 
sei. Andere hingegen begrüßen den 
Schritt und prognostizieren dem PC 
eine neue, bessere Anwenderfreund- 
lichkeit. Fest steht: OEM-Hersteller 
und Komplett-PC-Käufer werden auf 
jeden Fall von BTX profitieren, da 
ein BTX-System in der Herstellung 
günstiger ist. Für mich hingegen 
bedeutet BTX, dass ich spätestens in 
zwei Jahren neue Infrastruktur brau- 
che, da ATX dann wahrscheinlich der 
Vergangenheit angehören wird. 


Netzteil: Thermal- 
rock PC P. V. 450W 


Das PC Power View 450W von Thermal- 
rock leistet maximal 450 Watt (43,3V: 28A, 
+5V: 40A, «12V: 18A). Als Stromanschlüsse 
stehen neun 5,25-Zoll-, zwei 3,5-Zoll- und 
zwei SATA-Stecker zur Verfügung. Für ak- 
tuelle PCI-Express-VGAs und neue PCI-Ex- 
press-Mainboards (24 Pin) liegt jeweils ein 
Adapterstecker dem Bundle bei. Highlight 
ist eine 5,25-Zoll-Frontblende, über die der 
120mm-Lüfter des Netzteils und ein weiterer 
Lüfter gesteuert werden kónnen, zusátzlich 
wird die momentane Belastung angegeben. 
Das Gerát gibt es bei Frozen Silicon (www. 
frozen-silicon.de) für 90 Euro. (1с) 


CPU-Wasserkühler: 
Innovatek V6 


Wer kein Sixpack (Sechszylinder) im Auto 
hat, kann dies jetzt wenigstens dem PC 
spendieren. Der V6-Wasserkühler nutzt 
als Basis den Kupferboden des bekannten 
X-Flow von Innovatek, hat aber als Aufbau 
zusátzlich sechs Aluzylinder. Zwei dieser 
Zylinder sind die Einschraubverschrau- 
bungen für 8xlcm-Schláuche, mit denen 
der Kühler im Kreislauf mit Wasser ver- 
sorgt wird. Der Kühler kostet bei OC-Card 
(www.oc-card.de) 70 Euro und ist zu den 
Sockeln A, 478, 754, 939 und 940 kompa- 
tibel. Als Besonderheit befinden sich zwei 
vorinstallierte LEDs im Kühler. (Ic) 


PC Power View 450W: Über die 5,25-Zoll-Blende 
steuern Sie den 120mm-Lüfter des Netzteils. 


Ме iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


A GEHÄUSE: ARCTIC SILEN- 


TIUM T2 Das T2 bietet 


drei 3,5-Zoll-Laufwerke, ein 


kann in einen gedämmten 
Rahmen gebaut werden. 
Das enthaltene 350-Watt- 
Netzteil (+3,3V: 28A, *5V: 
30A, +12V: 17A) ist mit zwei 


Platz für zwei 5,25-Zoll- und 


zusätzliches 3,5-Zoll-Laufwerk 


V6: Die Optik des beleuchteten Kühlers erinnert 
stark an einen Sechszylinder-Motor. 


WÄRMETAUSCHER Mit dem Mora 

2 Pro von Watercool hat Cosh einen 
neuen Radiator im Angebot. Der 
Wärmetauscher soll bis zu neun Lüfter 
aufnehmen kónnen! Ein Preis steht 
noch nicht fest. 

Info: www.cosh.ag 


LÜFTER Hardware-Rogge bietet einen 
Lüfter von Enermax mit einer fest am 


www.pcgameshardware.de 


Silent-Lüftern ausgerüstet 
und unterhalb der Laufwerke 
montiert. Zwei weitere Silent- 
Lüfter und eine Unterboden- 
Lüftung sind ebenfalls Teil des 
Silent-Konzepts. Der T2 kostet 
samt Netzteil 85 Euro. 

Info: www.pc-cooling.de 


GEHÄUSEZUBEHÖR Für die Mini-PCs 
von Shuttle gibt es jetzt Acryldeckel in 
den Farben Weiß und Blau. Der Deckel 
wird anstelle des alten montiert. Über- 
prüfen Sie aber vor dem Kauf auf der 
Webseite des Anbieters, zu welchem 
XPC die Deckel kompatibel sind. 

Info: www.pc-icebox.de 


GEHÄUSE Mit dem Airliner bietet ВВТ 
ein schickes Stahlgehäuse mit Alufront 
für 90 Euro an. Laut BBT ist der Airliner 
zu ATX und BTX kompatibel. Ein Lufttun- 
nel soll für genügend Frischluft sorgen. 
Das Mainboard ist um 180° gedreht und 
links im Tower montiert. 

Info: www.bbt-shop.de 


Rahmen installierten Lüftersteuerung 
für 11 Euro an. 
Info: www.hardware-rogge.de 


NETZTEIL-ZUBEHÖR Bei Listan gibt 
es jetzt einen Netzteil-Adapterstecker 
(20 auf 24 Pin) für 4 Euro. 

Info: www.listan.de 
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OVERCLOCKING 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 


Der кл aa 


Ээ аЙ Casecon von Steffen Stüber 


SE == 
ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen іп ІП GE — j 


der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


ie passen ein Tresor 
W und ein Computer zu- 
sammen? Diese Frage 
hat sich auch Chewy alias Stef- 
fen Stüber gestellt und mit dem 
Mod „Aqua Sphere" einen Case- 
con der Extraklasse kreiert. Der 
Mod macht besonders durch die 
beleuchteten Ausgleichsbehäl- 
ter, die an Tresorbolzen erinnern 
sollen, auf sich aufmerksam. 


» Das Gehäuse 


„Am Anfang stand für mich die 
Idee mit den Sicherheitsbolzen 
als markantes Designelement, 
aber auch gezielt eingesetzte 
Beleuchtung war schon in der 
Anfangsphase fester Bestandteil 
meiner Planung“, so unser Hob- 
byschrauber zum Casecon-Kon- 
zept. Wie hoch der Aufwand für 
den „Aqua Sphere” war, zeigt 
sich auch in der Planung: Vor 
dem ersten Arbeitsschritt hat 
Chewy auf über 400 Seiten (!) 
alle Details des Mods nieder- 
geschrieben. „Wer einen Mod 
auf so einem Niveau kreieren 
will, muss sich klarmachen, 
dass die benötigten Materialien 
nicht im Baumarkt erhältlich 
sind. Konkret habe ich mit über 
30 Lieferanten zusammengear- 
beitet und solch edle Materia- 
lien wie Carbon (100 Euro pro 
qm?), Alustreckblech (90 Euro 
pro qm?) und über 350 spezielle 
Aluprofile verwendet”, erläu- 
tert der Erbauer zur Material- 
auswahl. 


>> High-End-Details 
Im offenen Gehäuse werden alle 


Komponenten mit einer Wasser- 
kühlung gekühlt. „Um die enor- 


Aquero 
WAS Umfangreiche Steuerung 


| ST? (www.aqua-computer.de) für 


Wasserkühlungen. 
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men Wassermassen zu bewegen, 
verwende ich zwei Aquastream- 
Pumpen von Aqua Computer. 
Der Wärmetauscher Evo 360 ist 
mit drei Lüftern ausgerüstet, қ 2 
dank des Aquero laufen diese — Die Wasserkühlung kommt vom Hersteller Aqua Computer. Dank 
allerdings mit 300 U/Min. völlig UV-Licht und Wasserzusätzen ist die Beleuchtung atemberaubend. 
lautlos”, so Steffen zur Kühlung 
des Mods. Die größte Meister- 
leistung bei diesem Casecon ist 
allerdings die , Tür"-Konstrukti- 
on der Ausgleichsbehälter. Diese 
sind jeweils rechts und links an 
einem stabilen und beweglichen 
Rahmen aufgehängt. Mit einem 
selbst gebauten Miniroboter 
können die Ausgleichsbehäl- 
ter wie eine Tür weggeklappt 
werden. „Mein Roboter besteht 
aus 30 Meter Aluschienen, wo- 
bei der Antrieb nur 50 Zentime- 
ter lang ist und zusammen mit Seitenansicht: Links im Bild sieht man die geöffneten „Türen“, deren in 
den Schaltkontakten in einem Reihe verbundene Wasserbehälter beim Schließen ineinander greifen. 
Gehäuse aus Carbon unter- 


gebracht ist“, erklärt Chewy 
stolz. 


» Aufwand 


Alleine Materialien und Hard- 
ware für den „Aqua Sphere” 
haben zusammen über 9.000 
Euro gekostet. Unglaubliche 
1.200 Arbeitsstunden, auf über 
zehn Monate verteilt, stecken in 
diesem Casecon, der mittlerwei- 
le sogar von vielen Herstellern 
gesponsort wird. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Ein genialer Mod! Für mehr 
Details über den „Aqua Sphere” 
sollten Sie unbedingt die Web- 
seite von Steffen besuchen! Ш 

LARS CRAEMER 
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E-Mail: chewy@chewy.de 
Webseite: www.freezefreaks.de 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


Casecon: Die beste Optik eröffnet sich dem Betrachter mit eingeschaltetem 
UV-Licht. Leider kommen so die spektakulären Wassertanks nicht zur Geltung. 


www.pcgameshardware.de 
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WWW.pc-ice 


Berbone Mc ddina 


Shuttli 


Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Über 1500 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. Abholung täglich von 7.00 bis 16.00 Uhr oder nach telefonischer Vereinbarung möglich. 
Händieranfragen willkommen +++ Hándleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Hándleranfragen willkommen 


OVERCLOCKING: PENTIUM 4 


Der Thermal Monitor schützt P4-CPUs vor Schäden 
durch Überhitzung. PCGH deckt auf, dass dadurch 
auch Performanceprobleme entstehen können. 


er Thermal Monitor 

D bei P4-Prozessoren ist 

eine Sicherheitsschal- 

tung, die bei einer festgelegten 

Grenztemperatur (die für jede 

CPU individuell und nicht aus- 

lesbar ist) den Prozessor in der 
Leistung drosselt. 


Ab dem  E0-Stepping des 
Prescott kommt der Thermal 
Monitor 2 zum Einsatz. Dieser 
senkt die Taktrate und reduziert 
die Kernspannung. Alle vorheri- 
gen P4-Prozessoren besitzen den 
Thermal Monitor 1, dieser sorgt 
durch ,Zwangspausen" für eine 
Abkühlung des Prozessors, ist 
aber nicht so effektiv wie der 
Thermal Monitor 2. 


> Drosselt meine CPU? 


Egal ob Thermal Monitor 1 oder 
2: Wenn der Schutzmechanis- 
mus ausgelöst wird, verliert der 
PC Leistung. Im Windows-Be- 
trieb fällt dies meist nicht auf, 
denn Word und Co. brauchen 
nicht viel CPU-Power. Im Spiele- 
betrieb macht sich die fehlende 
Leistung allerdings deutlich be- 
merkbar. 


Mit dem Tool Throttlewatch 
(www.panopsys.com) können 
Sie prüfen, ob auch Ihr P4-Pro- 
zessor unter starker Belastung 
gedrosselt wird. Das Programm 
stellt die CPU-Last und gegebe- 
nenfalls die Drosselung in zwei 
Fenstern grafisch dar. Besonders 
nützlich ist die „Journal“-Funk- 
tion. Nach Drücken der F5-Taste 
wird in einem Textfile kontinu- 
ierlich die Taktrate und Drosse- 
lung festgehalten. So können Sie 
nach einer langen Spiele-Session 
feststellen, ob die CPU drosselt. 


Thermal Monitor 


WAS 
IST? 
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Diese Schutzfunktion drosselt 
den Takt von P4-Prozessoren 
bei zu hohen Temperaturen. 


>» Lösung des Problems? 

Da der Thermal Monitor sich 
bei zu großer Hitze einschal- 
tet, muss man für gute CPU- 
und Gehäuse-Kühlung sorgen. 
Intel empfiehlt für die aktuel- 
len Prozessoren eine maximale 
Gehäusetemperatur von 38 °C. 
Steigt die Temperatur über die- 
sen Wert, kann ein problemloser 
Betrieb nicht mehr gewährleis- 
tet werden und ein Einsetzen 
der Drosselung ist wahrschein- 
lich. Ein Blick in unsere letzte 
Marktübersicht Gehäuse (PCGH 
12/2004, S. 74) verrät: Ein Tower 
ohne Lüftung wird schnell wär- 
mer als 38 °C. 


Als besonders problematisch hat 
sich unser Testsystem Shuttle 
XPC SB81P mit einem Intel 
P4 3,2 GHz (Prescott, 00) und 
einer Ati Radeon X800 XT he- 
rausgestellt. Im 3D-Betrieb wird 
die CPU bei normaler Belastung 
68 °C (laut BIOS) heiß und der 
Thermal Monitor schreitet ein. 
Ergebnis: Rund 19 Prozent Leis- 
tungsverlust. Stellt man die Lüf- 
ter des Systems über das BIOS 
hingegen auf maximale Dreh- 
zahl, wird die volle Leistung des 
Systems bereitgestellt – bei über 
fünf Sone Lautstärke! Noch kri- 
tischer sind die Temperaturwer- 
te im Sommer. Dann wird die 
CPU nach unserer Simulation 
laut BIOS 77 °C warm und der 
Leistungsverlust beträgt 39 Pro- 
zent! Hier bleibt nur die Wahl 
zwischen hoher Lautstärke oder 
wenig Leistung. Besonders vor- 
sichtig sollten auch Besitzer ei- 
nes Sockel-775-Boards sein, oft 
greifen die Plastikhalterungen 
des Lüfters nicht richtig. " 

LARS CRAEMER 


Prescott 

Aktueller Kern des P4, ab 
EO-Stepping mit dem Thermal 
Monitor 2 ausgerüstet. 


Intel: Thermal Monitor 


Inn idu iiy Der Hitzeschutz des PA 


— r- CPU Load History — e) 


- CPU Throtting History 


-CPU Losd— 
-CPU Throttling 


Ungedrosselt: Hier ist die Prozessorlast normal (grüne Linie) und der Ther- 
mal Monitor bleibt passiv - es gibt keine Drosselung des Prozessors. 


г CPU Thraktling History 


Gedrosselt: Der Prozessor arbeitet auf voller Leistung (grüne Linie), wird da- 
bei allerdings so heiß, dass die Drosselung aktiv wird (rote Linie). 


PROC_HOT# | | 
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Thermal Monitor 1: Oben sieht man den Betriebsmodus ohne Drosselung, un- 
ten setzt der Prozessortakt (Internal Clock) bei Überhitzung kurzzeitig aus. 


Internal Clock 
Control 


Resultant 
Internal Clock 


P4: Thermal Monitor Serie 
E Schon bei geringer Drosselung gehen bis zu 19 Prozent Leistung verloren. 
W Durch Überhitzung können bis zu 39 Prozent Leistung verloren gehen! 

E Bei voller Leistung ist das System mit über fünf Sone laut (nicht im Bild). 


1.280x1.024 


DOOM з 1.0.1282 (DEMO1) 


LANGSAM BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps | п | 50 60 T0 80 
TM (4096) 
63 (0) 


60 (19%) 
55 (13%) 
45 (39%) 
40 (31%) 


Р4 3,2 (CPU: 56 °C) 


Р4 3,2 (CPU: 68 °C) 


P4 3,2 (CPU: 77 °C) 


Settings: Intel РА 3,2 GHz (Stepping: DO), Shuttle XPC SB8IP, Radeon X800 XT, CPU-Temperatur von 77 ^C durch Heizlüfter simuliert 


OVERCLOCKING: RAM 


PS 


Overclocking-RAM: Verschiedene Hersteller wie Corsair, Kingmax, Twinmos, OC- 
Wear und Kingston bieten Speicher an, der außerhalb der Spezifikationen läuft. 


COCA Telf 


mM 


—— — + 


Kingmax DDR-500 Hardcore 


Kühlkörper: Kingmax setzt ein Pad ein, das die Wärme nicht ableitet, sondern 
isoliert. Bei Corsair kommt zumindest Standard-Wärmeleitpaste zum Einsatz. 


Was bringen RAM-Kühlkörper? 


Kühlkörper entfernen. Offenbar isolieren d 


Kühlkörper im Vergleich 

Speicher PC3200 TCCD Series | DDR-500 Hardcore ` СМХ512-4000 Pro 
Hersteller 0C-Wear Kingmax Corsair 

Kühlkörper Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden 
QC-Taktfrequenz 275 MHz 200 MHz 250 MHz 
Temperatur 40,9 °Celsius 441 °Celsius ul 

Kühlkörper = Kühlkörper entfernt | Kühlkörper entfernt 
Taktfrequenz = 290 MHz 270 MHz 
Temperatur + 37,4 °Celsius 44,2 °Celsius 

* Wert kann nicht gemessen werden, da Kühlkörper keine Öffnung zur Temperaturmessung bietet. 
Die Tests zeigen, dass sich die Übertaktungsergebnisse verbessern, sobald wir die 


iese mehr als sie ableiten. 


RAM einfach übertaktet 


Um beim CPU-Overclocking Erfolg zu haben, muss 


in den meisten Fällen auch der Speichertakt ange- 


hoben werden. Wir zeigen Ihnen, wie's geht. 


enn Sie einen Intel- oder 
W AMD-Prozessor über- 
takten wollen, müssen 
Sie das in der Regel über den 
Frontside-Bus (Intel, Athlon XP) 
oder den HT-Referenztakt bzw. 
den Speicherteiler (Athlon 64) 
tun. Der Grund: Alle Prozesso- 
ren mit Ausnahme des Athlon 
64 FX können ab Werk nicht per 
CPU-Multiplikator übertaktet 
werden. Da der Arbeitsspeicher 
meist synchron zum FSB (P4, 
Athlon XP, Sempron) läuft, wird 
auch der Speichertakt angeho- 
ben. Viele DDR400-Module sind 
bei so hohen Takten überfordert, 
weshalb so genannter Over- 
clocking-Speicher angeboten 
wird. Zwar können Sie bei vie- 
len Mainboards den Speicher- 
takt auch asynchron zum FSB 
einstellen, allerdings verlieren 
Sie damit meist Leistung. Eine 
Ausnahme ist der Athlon 64: 
Hier wird der Speichertakt vom 
CPU-Takt abgeleitet. 


>> Welche Module eignen sich? 
Jeder Speicher mit den Bezeich- 
nungen DDR433 bis DDR550 (bei 
DDRI) ist Overclocking-RAM. 
Allerdings übernimmt kein 
Speicherhersteller die Garantie 
dafür, dass diese Module auf 
allen PC-Systemen die bewor- 
bene Taktfrequenz erreichen. So 
sind es eher Schätzungen, die 
meist auf Tests mit nur einigen 
Referenzsystemen beruhen. Ein 
paar Hersteller wie Corsair oder 
Kingmax übernehmen jedoch 
zumindest für diese PC-Platt- 
formen gewisse Overclocking- 
Garantien. Auf Heft-CD/DVD 
finden Sie Kompatibilitätslisten. 


>» Speicher übertakten 


Die Übertaktung erfolgt meist 
im Mainboard-BIOS unter den 
„Advanced Chipset Features” 
oder in speziellen Untermenüs 
wie „Frequency/Voltage Con- 


trol“ oder „Cell Menu“. Hier 
können Sie den FSB-Takt meist 
in 1-MHz-Schritten anheben. In 
der Regel lassen sich Intel-Syste- 
me über den FSB deutlich höher 
übertakten als AMD-Rechner. 
Damit lohnt es sich, beim Intel- 
Overclocking leistungsstärkere 
Übertaktermodule einzusetzen 
als bei AMD. Denn was bringt 
der beste Overclocking-Spei- 
cher, wenn das Mainboard oder 
der Mainboard-Chipsatz nicht 
mehr als 230 MHz FSB-Takt leis- 
ten kann? Zum Vergleich: Bei 
Athlon-XP-Plattformen ist meist 
bei etwa 240 MHz FSB-Takt 
Schluss, bei Intel erzielten wir 
in unserem Testlabor einen FSB- 
Takt von bis zu 295 MHz! Aber 
stellen Sie die Taktfrequenz 
nicht von Anfang an auf diese 
hohen Werte. Tasten Sie sich 
bei AMD-Systemen in 5-MHz- 
Schritten vor, bei Intel können 
Sie zumindest bis etwa 250 MHz 
in 10-MHz-Schritten vorgehen. 
Lassen Sie nach jedem Schritt 
etwa fünf Minuten den RAM- 
Stresstest von Prime95 laufen 
(auf Heft-CD/DVD). Wenn 
Fehler auftreten, regeln Sie den 
Takt etwas zurück und lassen 
den Test zur Sicherheit mehrere 
Stunden lang laufen. 


Ab etwa 225 MHz sollten Sie 
die Speicherspannung  erhó- 
hen, sonst beginnt der Speicher, 
das Übertakten zu behindern. 
DDR400-SDRAM wird laut Spe- 
zifikation mit 2,5 bis 2,6 Volt be- 
trieben. Wenn Sie die Spannung 
auf 2,8 oder 2,85 Volt anheben, 
erzielen Sie höhere Übertak- 
tungsergebnisse. Mit 2,9 Volt 
und mehr lässt sich Sie die Leis- 
tung weiter steigern, allerdings 
können die Module so Schaden 
nehmen. RAM-Kühler brachten 
bei unseren Testmodulen wenig 
bis gar nichts (siehe Kasten). W 

OLIVER HAAKE 
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VOLLVERSION 


ODER BEQUEM PER CD BESTELLEN! 


GetRight 5.2 


200% schnellere 
Downloads - nie 
wieder Abbrüche! 
Der weltweite #1 
Downloadmanager 


mit 11 Millionen 
Versionen und 
Dauer-Testsieger. 
Jetzt bei uns in 


ды WELTWEIT FÜHREN neuster Version! 
nOWNLOA D 


GetRight & ` 


DOWNLOAD-VERSION 


Internet & Sicherheit 
Der Dauer-Testsieger - jetzt gibt's die neue 
Version! 


Entfernt Spyware, Hackertools & anderes PC- 
Ungeziefer! 


Anonymes Surfen - zertifiziert durch US- 
Verteidigungministerium! 


Tools & Datensicherheit 


Viel weniger Abstürze - sehr viel mehr Speed! 
PC-Optimierung automatisch! 


Sichert Ihren PC und stellt ihn bei Problemen 
wieder her! 


powered by 


element 9 


the e-way of software 


2 
m ka 


SOFTWARE DIREKT AB WERK 


Talisman 2.8 Pro 


_ Macht aus Windows 
Talisman 2:9 Ihr persönliches 
re Designer-Stück! Ihr 
[| нев PC erstrahlt рег 

Knopfdruck im 
Raumschiff-, 
Alpenpanorama- 
oder Borg-Design. 


ты 


DOWNLOAD-VERSION 


Tuning & Diverses 


Viel höhere Geschwindigkeit im WLAN und 
Internet-WLAN 


Weltweite #1 in der Datenrettung. Auch zur 
Master-Kontrolle! 


Datenrettung für magnetische Datenträger 
(Festplatten, ZIPs, Bänder...) 


Säubert und repariert Ihre Registry. Nie wieder 
obskure Fehler und Abstürze! 


Hochentwickelter DVD-Player mit kristallklarem 
Bild und Dolby- und DTS-Sound! 


Völlig natürliche Sprachausgabe für den PC für 
Videovertonung und Ihren АВ! 


0% Risiko: Testen Sie unsere Software vor dem 


Kauf! Alle Produkte finden Sie als kostenfreie 


Testversion auf unserer Website! 


Und Sie sparen jeweils €5 mit dem links 


abgedruckten Gutschein-Code beim Kauf aller 


Produkte dieser Anzeige - die aufgeführten Preise 
beinhalten bereits Ihren €5-Gutschein! 


c) 2004 Dr. Pott GmbH - www.blitzbox.de 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Spam-Mails sind zur Plage gewor- 
den. Es gibt wohl kaum jemanden, 
der nicht täglich mit diesen lästigen 
Werbemails zu kämpfen hat. Seien 
Sie aber froh, dass Sie nicht Bill 
Gates heißen. Der Microsoft-Gründer 
erhält täglich vier Millionen E-Mails. 
Auf das Jahr gerechnet sind das 
immerhin über 1,4 Milliarden Bot- 
schaften. Damit ist Bill Gates nicht 
nur Milliardär, was den Kontostand 
angeht, sondern auch E-Mail-Milliar- 
där. Laut Microsoft-Chef Steve 
Ballmer hat man sogar eine eigene 
Abteilung geschaffen, die nur damit 
beschäftigt ist, das E-Mail-Postfach 
von Bill Gates zu säubern. Gates 
bekomme wohl die weltweit meisten 
Spam-Mails, „weil er Bill Gates ist", 
sagte Ballmer. Steve Ballmer hat 

da etwas mehr Glück. Durch den 
eigens von Microsoft entwickelten 
Anti-Spam-Filter schaffen es bei ihm 
nur zehn E-Mails pro Tag. Und das, 
obwohl Ballmer seine E-Mail-Adresse 
„steveb@microsoft.com" bei Reisen 
und öffentlichen Auftritten heraus- 
gibt. Gates hat offensichtlich mehr 
Fans als Ballmer ;-) 


Viren & Dialer 


WURM Das Bundesamt für Sicherheit in der Infor- 
mationstechnik warnt vor einem neuen Ableger des 
Wurms Beagle. Die Verbreitung erfolgt per E-Mail 
und über Tauschbörsen. Bei infizierten PCs sucht der 
Wurm nach neuen E-Mail-Adressen und versendet 
automatisch E-Mails mit gefälschtem Absender- 
namen. Außerdem öffnet Beagle eine Hintertür für 
Angreifer. Besonders tückisch ist der Wurm, weil er 
von einigen Virenscannern nicht im normalen Win- 
dows-Betrieb gelöscht werden kann. Bei infizierten 
PCs aktualisieren Sie zunächst die Virendefinitionen 
und deaktivieren die Systemwiederherstellung unter 
Windows Me/XP. Starten Sie nun den Computer im 
abgesicherten Modus und versuchen Sie, mit dem 
Antiviren-Programm den Schädling zu beseitigen. 
Anschließend können Sie den PC normal starten und 
die Systemwiederherstellung wieder aktivieren. 


Internet 


FIREFOX: IE-Alter- 
native 


Der nur 4,7 MByte große Mozilla-Browser 
Firefox in der Version 1.0 ist nun auch in 
deutscher Sprache verfügbar (auf Heft- 
CD/DVD). Mit einem Marktanteil von über 
sieben Prozent konnte der Browser in den 
letzten Monaten deutlich zulegen. Gleich- 
zeitig schrumpfte der Marktanteil des In- 
ternet Explorers auf 88,9 Prozent. Immer 
wieder auftretende Sicherheitslücken beim 
Internet Explorer sorgen dafür, dass viele 
Anwender auf einen anderen Browser um- 
Steigen. Im Gegensatz zum Internet Explo- 
rer kann Firefox mehrere Seiten in einem 
Fenster darstellen. (dw) 


FROOGLE: Preisver- 
gleich mit Google 


Die Betreiber der beliebten Suchmaschine 
Google haben nun mit Froogle einen In- 
ternet-Preisvergleich ins Leben gerufen. 
Momentan befindet sich Froogle noch im 
Betastatus. Unter www.froogle.google.de 
geben Sie in der Suchleiste das gewünsch- 
te Produkt ein und schon werden Shops 
aufgelistet, die das Produkt im Sortiment 
haben. Übersicht und Produktvielfalt kön- 
nen jedoch noch nicht ganz mit Geizhals.at 
und Co mithalten. Froogle beschränkt sich 
nicht auf Computerprodukte: Vom Toaster 
bis zur Lampe finden Sie mit Froogle viele 
Produkte. (dw) 
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Browser: Firefox ist mit zahlreichen nützlichen 
Features ausgestattet (u. a. Pop-up-Blocker). 


Bl Umfrage des Monats 


Wie gehen Sie ins Internet? 
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Froogle: Der Preisvergleich von den Google- 
Machern befindet sich noch in der Betaphase. 


Mit knapp 80 Prozent surft 
bereits die große Mehrheit 


Ш 8,05%) | 6,12% 5,04% | |8 0,54% 


per DSL im Internet. Einige 
Internetuser in ländlichen 


E 0,53% | [8 79,72% 


Regionen müssen noch 

per ISDN oder Modem ins 
Internet, da DSL nicht 
überall verfügbar ist. Mit 
welchem DSL-Anbieter Sie 
am günstigsten surfen, 
erfahren Sie übrigens in 
unserem Internet-Special 
in dieser Ausgabe. (Quelle: 
970 Teilnehmer im Zeitraum 
von 05.11. bis 26.11.04 auf 
www.pcgameshardware.de) 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. Diesmal haben wir für Sie Internet-Virenscanner, die 
über den Webbrowser Schädlinge auf Ihrem PC entfernen können. 


Active Scan 


Virenscanner 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Free Scan 


Webseite: www.pandasoftware.com 


Scan for Virus 


Webseite: http://de.mcafee.com/root/mfs/ 


Е 
Webseite: www.kaspersky.com/de/scanforvirus 


Webseite: www.virustotal.com 


Gleich auf der Pandasoftware- 
Startseite ist links unten der 
Active Scan zu finden. Der In- 
ternet-Virenscanner benutzt 
ActiveX und benötigt dadurch 
zwingend den Internet Explorer 
von Microsoft, um nach Viren 
zu suchen. Für den Scan-Vor- 
gang können Sie im Hauptmenü 
die entsprechenden Suchordner, 
Laufwerke oder den gesamten 
PC auswählen. Zusätzlich ist es 
möglich, E-Mails auf Schädlinge 
zu untersuchen. Neben Viren 
werden auch Trojaner erkannt 
und auf Wunsch entfernt. 


Fazit: Pandasoftware bietet mit 
dem Active Scan einen zuverläs- 
sigen Internet-Virenscanner an. 
Leider lässt sich der Service nur 
mit dem Internet Explorer und 
ActiveX nutzen. (us) 


Auch Mcafee hat mit Free Scan 
einen Virenscanner im Internet 
zur kostenlosen Nutzung be- 
reitgestellt. Das Programm fin- 
det Trojaner und Viren auf dem 
Laufwerk C, im Windowsver- 
zeichnis und in den „Eigenen 
Dateien“ auf Ihrem Computer. 
Der Service benötigt ActiveX 
sowie den Internet Explorer 
und basiert auf dem Virus-Scan- 
Modul, welches auch bei den 
kostenpflichtigen Software- 
Scannern von Mcafee eingesetzt 
wird. Demnach sind Virendefi- 
nitionen stets aktuell. 


Fazit: Free Scan ist ein guter 
Internet-Virenscanner. Leider 
funktioniert er nur mit dem 
Internet Explorer und ActiveX. 
Außerdem ist das Scan-Lauf- 
werk nicht frei wählbar. (us) 


Für den Kaspersky Scan for Vi- 
rus benótigen Sie kein Java oder 
ActiveX. Laden Sie einfach eine 
maximal 1 MByte große Datei 
über das Web-Formular hoch 
und der Virenscan erfolgt auf 
dem Server von Kaspersky. Der 
Service kann auch mit gepack- 
ten Archiven umgehen: Falls 
Sie mehrere Dateien überprüfen 
lassen wollen, erstellen Sie also 
einfach ein Zip- oder Arj-Archiv 
und lassen Sie dieses scannen. 
Die Virendefinitionen werden 
alle drei Stunden auf den neues- 
ten Stand gebracht - sehr gut. 


Fazit: Für den Virenscan einer 
Datei oder eines Archivs ist 
Scan for Virus sehr empfehlens- 
wert. Nur die Beschránkung auf 
1 MByte grofe Dateien ist ein 
kleiner Kritikpunkt. (us) 


RG а о ШЕЙ Plattformunabhängiger Internet-Virenscanner 


Ш House-Call von Trend Micro ist ein mächtiger Internet-Virenscan- 
ner. Durch die Java-Programmiersprache ist der Service mit allen 
gängigen Browsern und Betriebssystemen - darunter auch Linux 
und Solaris - nutzbar. Auf http://de.trendmicro-europe.com klicken 
Sie auf „Scan online for free" und es wird überprüft, ob Java auf 
dem System verfügbar ist. Im Anschluss kónnen Sie komfortabel 
den Virenscanner konfigurieren, zu untersuchende Laufwerke aus- 
wählen und den Scanvorgang starten. Die eingesetzten Virendefi- 
nitionen sind die gleichen wie beim kostenpflichtigen PC-Cillin und 
werden mehrmals am Tag aktualisiert. (us) 


P http://de.trendmicro-europe.com 


Sie móchten sich beim Internet- 
Virenscan nicht auf einen ein- 
zelnen Anbieter beschränken? 
Virustotal hilft und spricht zehn 
verschiedene Scanner auf ein- 
mal an. Dazu zählen Kaspersky, 
Norman, Panda und Symantec. 
Sie müssen auf der Webseite 
die entsprechende Datei über 
„Durchsuchen“ wählen und auf 
„Send“ klicken. Nach wenigen 
Augenblicken werden die zehn 
Scan-Ergebnisse angezeigt. Au- 
ßerdem bietet Virustotal sehr 
gut aufbereitete Statistiken über 
durchgeführte Virenanfragen an. 


Fazit: Eine Datei uploaden und 
zehn Virenscanner testen online 
auf Virenbefall: Das zeichnet Vi- 
rustotal aus. Die gut aufbereite- 
ten Statistiken werten die Seite 
zusätzlich auf. (us) 


House-Call ist unsere 


Ki Cmm) А 
Bomber 
E SE em Webseite 005 Monats. Der 
ange Sense" 0 Internet-Virenscanner 
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überzeugt durch Plattform- 
unabhängigkeit, aktuelle 
Virendefinitionen und 
leichte Bedienung. 
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ligsten! 


Eg messem 


Versandkosten pro PC-System ab 5,- Є 


amo 


Sempron ш 
a 
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* AMD Sempron 2300+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
- 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 64MB 3D Grafik, shared Memory 
- 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 52x CD-ROM 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 2.1 3D Soundchip, 128Bit 
- 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17" Monitor ab 98€ 
Maus/Tastatur ab Be 


AMD 
Athlon xp 
v. 


` 
— 0 


Camdo „Game Pro” 3000+ 
* AMD Athlon ХР 3000- Prozessor 
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 128MB ATI Radeon 9800PRO PE 3D Grafik 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16/48x DVD-ROM inkl. Software 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit 


- 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI 
- bx PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19“Monitor ab 149€ U U 
Maus/Tastatur ab Be 


(512КВ 12 Сасһе, 
:256MB DDR'SDRAM?333Mh: 
::64MB;3D]Grafik;shared|Memory/ 
-"80GB’Festplatte,,7.200/U/,Min 
-116/,48x(DVD-ROM inkl.‘ Software 
-/10/,100/Mbit|Netzwerkanschluss, DSL ready, 
:2:1,3D'Soundchip; 128Bit 
*'4x:USB;2:0; 2x PCI; 1x/AGP. 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19“Мопйог ab 149€ 
optische Maus ab 8.95€ 


Camdo „Game 644-3400: 
* AMD Athlon 64 3400+ Prozessor 
(512KB 12 Cache, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
- 128MB Nvidia Geforce 68001Е 3D Grafik 
- 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x/4x/24x/40x Double Layer. DVD-Brenner 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 5.1 3D Soundchip, 128Bit 
- Зх USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
- Зх PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


RE 


AMDA 


Athlon 


-АМРО Athlon 64 3200+ Prozessor 
(512КВ 12!Сасһе, 400Mhz FSB) 
©256МВ DDR-SDRAM, 333Mhz 
-64MB 3D Grafik, shared Memory. 
-80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
“116/48х DVD-ROM inkl. Software 
-10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
-16.0.3D'Soundchip, 128Bit 
16х‹05В 2:0, 3x PCI, 1x АСР. 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


AMDA 


|Athlon 


-/AMD/Athlon/64'3400+ Prozessor, 
(512КВ/12!Сасһе, 400Mhz FSB) 

-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

:256MB ATI/Radeon’X800PRO/3D/Grafik 

-160GB Festplatte, 7200 U/Min 

-16x/4x/24x/40x(Double Layer; DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss; DSL ready 

-5.1 3D Soundchip; 128Bit 

- 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 

~ 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“TFT Monitor ab 299€ U € 
optische Maus ab 8.95€ 


24 Monate Gewährleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation) 
Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß §3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem 


und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


in unserem Onlineshop können Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
...0der einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo · Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


amdo 
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INTERNET: DSL-ANBIETER 


Rund 80 Prozent der 
PCGH-Leser gehen 
laut Umfrage per DSL 
ins Internet. Wie Sie 
gerade vor und nach 
Weihnachten mit ei- 
nem anderen DSL-An- 
bieter viel Geld spa- 
ren können, erfahren 
Sie in unserem 


Providervergleich. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Meine Traffic 2.0 
- T-DSL Speed Manager 5.11 


bwohl die Tarife von 

T-Online nicht immer 

zu den günstigsten 
zählen, kann der Anbieter den 
größten Marktanteil bei DSL- 
Anschlüssen vorweisen. Wie Sie 
mit Zeit- oder Volumentarifen 
viel Geld sparen können, klären 
wir im Artikel. 


» Flatrate, Zeittarif oder 
Volumentarif? 


Mit einer Flatrate sind Sie auf 
der sicheren Seite, wenn Sie oft 
online sind und viel aus dem In- 
ternet herunterladen. Dagegen 
sparen Sie mit einem zeit- oder 
volumenbegrenzten Tarif wo- 
möglich bis zu 30 Euro im Mo- 
nat. Wenn Sie bereits eine Flatra- 
tehaben und schwer einschätzen 
können, wie hoch der von Ihnen 
verursachte Traffic im Monat 
ist, sollten Sie das Programm 
„Meine Traffic 2.0” installieren 
(http:/ / download.freenet.de/ 


archiv. m/meine traffic 3199. 
html, WEBCODE 2349). Liegt 
der Traffic unter zehn Gigabyte 
pro Monat, ist ein Volumentarif 
für Sie genau das Richtige. Ein 
Gigabyte reicht für etwa 20.000 
Webseitenaufrufe oder 50 Stun- 
den Online-Spielzeit aus. Wie 
viele Stunden Sie dabei online 
sind, spielt keine Rolle. 


Wenn Sie háufig grofe Daten- 
mengen aus dem Internet laden, 
aber nie über 100 Stunden pro 
Monat hinauskommen, passt 
ein Zeittarif zu Ihren Surfge- 
wohnheiten (siehe auch Info- 
Tabelle ,Welcher Tarif passt 
zu mir” auf der zweiten Seite). 
Hier müssen Sie nur aufpas- 
sen, dass ein eventuell in Be- 
trieb genommener DSL-Router 
nicht umsonst Ihre Online-Zeit 
beansprucht, wenn der Com- 
puter läuft. Nachteil bei vielen 
Zeit- und Volumentarifen: Die 


Günstiger surfen 


Rechnung kann schnell teuer 
werden, wenn Sie das angege- 
bene Limit überschreiten. 


>> Gebühren für den Anschluss - 
Neben der Telekom ist Arcor 
der einzige Anbieter in diesem 
Vergleich, der eigene Netze hat 
und somit den Telefonanschluss 
und den DSL-Anschluss selbst 
zur Verfügung stellen kann. Ein 
analoger Telefonanschluss kos- 
tet bei der Telekom ab 15,66 
Euro, wáhrend für den DSL- 
Anschluss weitere 16,99 Euro 
anfallen (1 MBit). 


Mit den eigenen Netzen kann 
Arcor rund 40 Prozent der 
Haushalte abdecken. Über 
www.arcor.de finden Sie her- 
aus, ob bei Ihnen ein Arcor-Tele- 
fonanschluss verfügbar ist. Die 
Grundgebühr für einen ISDN- 
Telefonanschluss bei Arcor be- 
trägt 19,95 Euro, der DSL-An- 


schluss kostet weitere zehn Euro 
pro Monat. Zusätzliche Kosten 
entstehen sowohl bei der Tele- 
kom als auch bei Arcor durch 
die Flatrate oder den Zeit-/Vo- 
lumentarif. Bei anderen Anbie- 
tern wie GMX, 1&1, AOL oder 
Freenet haben Sie generell nur 
die Möglichkeit, den DSL-Tarif 
zu beantragen. Ein T-DSL-An- 
schluss der Telekom ist dabei 
meistens Voraussetzung. 


»» Flatrate-Angebote | 
Sofern ein Arcor-Telefonan- 
schluss bei Ihnen eingerichtet 
werden kann, ist das Angebot 
von Arcor unschlagbar. Die 
Flatrate ohne Volumen- oder 
Zeitbeschränkung kostet mit 
9,95 Euro exakt 20 Euro weniger 
als bei T-Online. Fastpath ist oh- 
ne Zusatzgebühren automatisch 
im Angebot enthalten. T-Online 
berechnet hierfür einen monat- 
lichen Grundpreis von 0,99 


DSL T-DSL ISDN Fastpath 
WAS Steht symbolisch für die schnelle Markenname der Deutschen Te- Integrated Services Digital Net- Fastpath funktioniert nur mit DSL 
IST? Übertragungstechnik zwischen lekom AG, hierbei handelt es sich work, digitales Netz zur Übertra- und ermöglicht einen niedrigeren 


Internet und Privatanwender um die ADSL-Technik. gung von Sprache und Daten Ping bei Online-Spielen. 
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DSL-ANBIETER 


INTERNET ШЕШ 


ШТИ DSL-Tarife im Vergleich 


Zeittarife 

Anbieter T-Online GMX Lycos T&l AOL Freenet 

Tarif DSL Surftime 30/60 Zeittarife DSL DSL Plus DSL Time 10/40/100 Free 168 

Monatspreis € 995/1695 € 399999 € 380/8,80/1280 € 69099071490 € 49099071490 € 000 

Einrichtungsgebühr Tarifbedingt Entfällt Entfällt ШИ Entfällt Entfällt 

DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Begrenzung (Monat) 30 h oder 60 h 30 h oder 80 h 20/40/100 h 20/50/100 h 10/40/100 h 20 h, 1 GByte 

Kosten über Tarif € 095/ € 072] € (Mu € 0172h € 090/ € 0,60/h, € 11,00 GByte 
Volumentarife 

Anbieter T-Online GMX Arcor 1&1 AOL Freenet 

Tarif DSL 1500/3000/6000 Volumentarife DSL Start-Paket DSL Plus DSL 1000/5000/10000 Fun 26B/Power 568 

Monatspreis € 995/16,95/2495 € 3999 ей) € 690/990/490 € 49099071490 € 590/990 

Einrichtungsgebühr Tarifbedingt ШИ Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt 

DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar EN, Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar € 1995 (ISDN) Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Begrenzung (Monat) 15/3/6 GByte 2 GByte/5 GByte 1 GByte 2/5/10 GByte 1/5/10 GByte 2 GByte/5 GByte - 
Kosten über Tarif € 1590/6yte ер 00/68yte € 12,00/6Byte € 12.00/6Byte € 15,00/6Byte € 10,00/6Byte = 
Flatrate 5 
Anbieter T-Online GMX Arcor IN АІ Freenet 8 
Tarif DSL Flat Flexiflat DSL Flat DSL Plus Flat DSL Flat Flat 100 = 
Monatspreis € 1995 € 1499/3499 €995 EIN 679% €259 5 
Einrichtungsgebühr Tarifbedingt Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt E 
DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar € 1000 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar E 
Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar € 1995 (ISDN) Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Е 


Euro und eine einmalige Ein- 
richtungsgebühr in Höhe von 
24,99 Euro. Ansonsten können 
Telekom-Kunden mit der Flat- 
rate von Freenet immerhin rund 
vier Euro im Monat sparen. 


Interessant ist auch das Angebot 
von GMX. Dort zahlen Sie für 
die Flatrate 14,99 Euro, sobald 
der Traffic im Monat zehn Gi- 
gabyte überschreitet, zahlen Sie 
automatisch 34,99 Euro. Daher 
ist dieses Angebot für Anwen- 
der ideal, die nur aus Versehen 
die 10-Gigabyte-Grenze über- 
schreiten. 


>> Volumentarife | 
Bei den Volumentarifen können 
T-Online-Kunden trotz gleicher 
Leistung bei anderen Anbie- 
tern bis zu zehn Euro im Mo- 
nat sparen. Große Unterschiede 
zwischen GMX, 1&1, AOL und 
Freenet gibt es dagegen kaum. 
So kostet bei allen Anbietern 
der Volumentarif mit fünf Giga- 
byte rund zehn Euro. Erst wenn 
Sie das Traffic-Limit überschrei- 
ten, kommen Sie mit Freenet 
etwas günstiger davon, da für 
jedes weitere Gigabyte nur zehn 
Euro berechnet werden. GMX 
und 1&1 berechnet für die Limit- 
überschreitung pro Gigabyte 12 
Euro, AOL sogar 15 Euro. Wenn 
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Ihnen zwei Gigabyte im Monat 
ausreichen, ist der Volumentarif 
von GMX vergleichsweise güns- 
tig und eine Empfehlung wert. 


> Zeittarife — | (0 
Auch bei den Zeittarifen sparen 
T-Online-Kunden bis zu sieben 
Euro im Monat, wenn sie den 
Anbieter wechseln. Wer nur ei- 
ne Stunde pro Тар surft, zahlt 
bei GMX nur 3,99 Euro. Anwen- 
der, die pro Tag mindestens drei 
Stunden online sind, sollten sich 
für den DSL-Tarif von Lycos 
entscheiden. 


>> Surfen für null Euro 
Völlig kostenlos surfen Sie bei 
vorhandenem T-DSL-Anschluss 
mit dem Tarif Free 1GB von 
Freenet. Allerdings nur die ers- 
ten 20 Stunden, danach fällt 1 
Eurocent pro Minute an. Auch 
das Transfervolumen ist bei die- 
sem Angebot auf ein Gigabyte 
beschränkt, jedes weitere MByte 
kostet Sie 1,1 Eurocent. Auch 
wer sich für den erwähnten Te- 
lefon- und DSL-Anschluss von 
Arcor entscheidet, surft gratis 
ohne Zeiteinschränkung. Aller- 
dings darf der Traffic ein Giga- 
byte nicht überschreiten, sonst 
kostet Sie jedes weitere MByte 
1,2 Eurocent. ш 
DanıeL WAADT 


Ш weicher Tarif passt zu mir? 


Gelegentliche Nutzung | Regelmäßige Nutzung Häufige Nutzung 
Internetnutzung ГГ Bis 30 Stunden Bis 60 Stunden über 100 Stunden 
Datenvolumen | Bis 2 GByte mes Bis 10 GByte Über 10 GByte. 
Empfohlener Tarif | Arcor DSL Start-Paket | Arcor DSL Flat Arcor DSL Flat 
GMX Zeittarif 30 h 181 DSL Plus Freenet Flat 1000 
Freenet Free 108 Lycos DSL 100 h GMX Flexiflat 


ЕЗ Nützliche DSL-Programme 


Meine Traffic 2.0 
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Mit „Meine Traffic” (auf Heft-CD/ 
DVD) können Sie das Transfervolu- 
men überwachen, das beim Surfen 
im Internet entsteht. Nützlich ist 
das Tool besonders bei Provider- 
tarifen mit Volumenbegrenzung. 


:| Der T-DSL Speed Manager (auf 


Heft-CD/DVD) optimiert das Be- 
triebssystem für einen maximalen 
Datendurchsatz und zeigt stets die 
Übertragungsgeschwindigkeit in 
einem kleinen Fenster an. 
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Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,4 Millionen Kunden und über 23 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen "Ashampoo Internet Services werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
"Ashampoo Air Services’ ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehör an. 


„ashampoo 


H internet & more 


и ' 


Ashampoo Media Р!ауег+ 
Der Media Player der Zukunft 


Ashampoo Burning Studio 
Brennen von Musik, Daten und DVDs 


Brenn-Technologien 
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Betreut den 
ereich Wissen 


So genannte Online-Freischaltungen 
sind aktuell in aller Munde: Microsoft 
zwingt schon seit einigen Jahren 
seine Kunden zur Windows-XP-Akti- 
vierung und auch Valve hat nun mit 
Half-Life 2 im Computerspielemarkt 
mit der umstrittenen Zwangsaktivie- 
rung begonnen. Natürlich verstehe 
ich die Softwarehersteller, die 

mit diesen Systemen Raubkopien 
möglichst gering halten wollen. Die 
Probleme bleiben aber mal wieder 
an den ehrlichen Kunden hängen. 
Beispiel gefällig? Ich habe in meinem 
Rechner das Mainboard umgebaut 
und Windows XP verweigert kom- 
plett den Dienst mit dem Hinweis 
auf eine sofortige Neuaktivierung. 15 
Minuten und unzählige Zahlenkolon- 
nen (die ich ins Telefon tippen darf) 
später, lässt mich mein Betriebssys- 
tem wieder an meine Daten. Nicht 
viel besser lief es mit HL 2. Zwei 
Tage konnte ich kaum spielen, da 
alle Steam-Server überlastet waren. 
Den Raubkopierer interessiert das 
alles einen Dreck: Er spielt seinen 
Patch auf und hat keine Probleme 
mehr - wo liegt denn bitte da der 
Sinn bei solchen Kopierschutzme- 
chanismen? 


issen 


Ray-Tracing: Neue Technologie soll Foto- 
realismus ermöglichen. 


Ray-Tracing ist ein Renderverfahren zur Er- 
stellung von fotorealistischen Computergra- 
fiken. Das Problem an dieser Technik: Ray- 
Tracing ist extrem CPU-lastig und benötigt 
immense Rechenkapazitäten. Die deutsche 
Firma Intrace bemüht sich in Zusammen- 
arbeit mit der Universität Saarland um die 
Optimierung dieses Rechenverfahrens. Da- 
bei hat das Team um Prof. Dr.-Ing. Philipp 
Slusallek bereits beachtliche Ergebnisse 
erzielt: Mittlerweile wurde die Rechenge- 
schwindigkeit um den Faktor 30 erhöht. 
Zudem können Ray-Tracing-Berechnungen 


rz*inte! 


Zä, 2D 
Demo: Verschiedene Ray-Tracing-Demos wurden 
dieses Jahr auf dem IDF gezeigt. 


mittlerweile von Parallel-Rechnern deutlich 
schneller abgewickelt werden. Intrace will 
auch den Einsatz von Ray-Tracing in Com- 
puterspielen vorantreiben. Dazu muss aber 
erst mal ein Grafikkartenchip entwickelt 
werden, der solche Berechnungen durch- 
führen kann. Bis jetzt wird Ray-Tracing 
ausschließlich über die CPU berechnet. Die 
neuen massenmarkttauglichen Grafikchips 
hóren auf den Namen RPU (Ray-Proces- 
sing-Units), erste Prototypen sollen laut 
Intrace bereits in den Laboren laufen und 
beeindruckende Ergebnisse liefern. (kb) 


Licht: Solche Objekte mit vielen Lichteffekten sind 
für Ray-Tracing kein Problem. 


Buchtipp: Das 896 Seiten starke Buch kostet 
€ 29,95 und ist im M+T-Verlag erschienen. 
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Buchtipp: PC-Werkstatt - Boards, 
Speicher, Prozessoren 


Wer ein umfangreiches Nachschlagewerk 
zum Thema Computer sucht, sollte einen 
Blick in die PC-Werkstatt von Klaus Dem- 
bowski werfen. Das Buch erklärt in den 
ersten Kapiteln die Grundlagen und Stan- 
dards der Computertechnik. In den nächs- 
ten Kapiteln wird dann auf die einzelnen 
Komponenten des PCs ausführlich einge- 
gangen. Dabei setzt der Autor auf einen 
Mix aus Wissen und Praxistipps. Sehr gut: 
Das Buch behandelt nicht nur topaktuelle 
Technologien wie Athlon 64, BTX und PCI 
Express, sondern befasst sich auch mit äl- 
teren Rechnergenerationen. Zudem findet 


der Leser im Buch viele Workshops, die bei 
Einbauarbeiten oder Konfigurationen hel- 
fen. So zeigt der Autor eine komplette Bau- 
anleitung für einen aktuellen Pentium-4-PC 
oder zeigt Schritt für Schritt, wie man einen 
Prozessor übertaktet. Ebenfalls gelungen: 
Viele Informationen werden über Schau- 
bilder und übersichtliche Tabellen vermit- 
telt. Die Ausstattung des Buches kann sich 
gleichfalls sehen lassen: Zum Lieferumfang 
gehört eine CD mit vielen nützlichen Tools 
(Free- und Shareware). Ferner liegt dem 
Buch ein separates Mini-Nachschlagewerk 
für BIOS-Einstellungen bei. (kb) 
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WISSEN: HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


Spiele- und Grafik- 
chiphersteller haben 
mit ,HDR" ein neues 
Schlagwort entdeckt. 
Höchste Zeit, die 
Hintergründe der 
Rendering-Technik 
zu erläutern. So viel 
Schon einmal vorweg: 
Nicht überall, wo HDR 
draufsteht, ist auch 
wirklich HDR drin. 


is vor kurzem verarbei- 

teten und speicherten 

Grafikchips Farbwerte 
mit einer Genauigkeit von 
höchstens 24 Bit pro Pixel. Für 
jede Grundfarbe (Rot, Grün, 
Blau) standen dabei acht Bit 
zur Verfügung, weitere acht Bit 
blieben für Durchlässigkeitsin- 
formationen reserviert (Alpha- 
Kanal). Durch Vermischen der 
drei Grundfarben ergaben sich 
satte 16,7 Millionen darstellbare 
Farbkombinationen. 


Mehr als diese riesige Anzahl 
Farben könne der Mensch gar 
nicht unterscheiden, ist denn 
auch ein oft ins Feld geführtes 
Argument gegen höhere Farb- 
genauigkeiten beim Berechnen 
und Speichern von Computer- 
grafiken. Tatsächlich kann das 
menschliche Auge über drei 
verschiedene Rezeptoren (Zap- 
fen), je nach Quelle und Ge- 
schlecht, nur einige hundert bis 


HDR 
WAS Hoher Dynamikbereich. Farbwerte 
IST? werden mit vielen Helligkeitsabstu- 


fungen erfasst und verarbeitet. 
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wenige tausend Farbarten un- 
terscheiden - und dies außer- 


dem nur bei beleuchteter Umge- 
bung. Über eine weitere Rezep- 
tor-Art (Stäbchen) unterscheidet 
der Mensch zusätzlich einige 
hundert bis tausend Helligkeits- 
abstufungen pro Farbe. 


»» Lichtintensität 


Speziell die in der Natur auftre- 
tenden massiven Helligkeitsun- 
terschiede lassen sich mit die- 
sem Farbformat aber nicht erfas- 
sen. So ist beispielsweise Son- 
nenlicht milliardenfach heller 
als das Funkeln des Sternenhim- 
mels. Allerdings sind auch wir 
nicht in der Lage, diese extre- 
men Helligkeitsunterschiede 
gleichzeitig zu erfassen. Unser 
Auge passt sich sowohl phy- 
sisch (Iris) als auch physiolo- 
gisch (Empfindlichkeit der Seh- 
zellen) an die aktuelle Hellig- 
keitsumgebung an, sodass wir 
jeweils Helligkeitsunterschiede 


OpenEXR 


Format von ILM zur Speicherung 
von HDR-Bildern (16-, 24- oder 32- 
Bit-FlieBkomma pro Komponente) 


Mehr Licht, bitte! 


im Verhältnis 1:1.000 wahrneh- 
men können. So sind wir in der 
Lage, das „Weiß“ des Kerzen- 
lichts vom „Weiß“ der Sonnen- 
einstrahlung zu unterscheiden. 
Beide Lichtquellen werden bei 
Computerspielen allerdings 
schlicht als „Weiß“, d. h. mit 
der Farbcodierung 255/255/255 
resp. 1,0/1,0/1,0 für die Rot-, 
Grün- und Blauanteile dar- 
gestellt. Grell blendende Refle- 
Xionen oder starke Lichtquellen, 
die eigentlich als „weißer als 
„weiß“ dargestellt werden 
müssten, werden standardmä- 
fig einfach „abgeschnitten“. 
Das führt dazu, dass gewisse 
reale Effekte in Spielen gar nicht 
berechnet werden. 


>> Dynamikumfang 


Hier kommt nun die „High 
Dynamic Range"-Technik zum 
Zug. Das in einem Bild vorkom- 
mende Verhältnis zwischen dem 
hellsten Farbwert und dem dun- 


Fließkomma 

Über den ganzen verfügbaren 
Wertebereich konstant genaues 
Zahlenformat. 0,0005, 15,34231 


kelsten Wert wird als „Dyna- 
mikumfang“ bezeichnet. Die 
meisten Computerspiele nutzen 
einen niedrigen Dynamikum- 
fang, da sie alle Pixelfarben im 
Bereich von 0 (Schwarz) bis 1 
(Weiß) berechnen (Low Dyna- 
mic Range). Computergrafik mit 
hohem Dynamikumfang spei- 
chert und berechnet beispiels- 
weise Farbwerte im Bereich von 
-8 bis +8, ohne dafür im ge- 
wohnten Zahlenbereich von 0 
bis 1 an Genauigkeit einzubü- 
ßen. 


» Blendeffekte 


Indem bei der Berechnung des 
Bildes auch extrem helle Hellig- 
keitswerte festgehalten werden, 
lassen sich diverse optische Ef- 
fekte simulieren, die in der Na- 
tur durch helle Lichtquellen ver- 
ursacht werden. Richtig ange- 
wandt wirken Computerbilder 
dadurch lebendiger und realisti- 
scher. So blenden uns grelle 


Festkomma 

Integer, Ganzzahl. Zahl ohne 
Kommastellen. Beispiele: 1, 53, 
793, 9.851.342 
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HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


WISSEN ШЕ 


Lichtquellen oder Reflexionen. 
Unser Auge wird mit Lichtener- 
gie übersättigt, ein Teil der Ener- 
gie wird an die benachbarten 
Sehzellen übertragen. In der Nä- 
he der grellen Lichtquelle oder 
zwischen der Lichtquelle und 
dem Betrachter stehende Objek- 
te werden ,überstrahlt". Die 
Konturen verschmieren im 
Lichtkegel der blendenden 
Lichtquelle. Der im Englischen 
„Glare“ genannte Effekt besteht 
zum Teil aus mehreren Teilef- 
fekten. Der „Bloom“-Effekt sorgt 
für das eigentliche Überblen- 
den, der ,Corona"- oder „Fla- 
res“-Effekt für einen von der 
Lichtquelle ausgehenden Ster- 
nenkranz. In gewissen Situatio- 
nen, beispielsweise bei Nebel, 
simuliert der ,Halo"-Effekt ei- 
nen die Lichtquelle umfassen- 
den „Heiligenschein“. 


> Überblenden 


Die Effekte lassen sich mit mo- 
dernen Grafikkarten dank HDR 
einfach simulieren. Für den 
Bloom-Effekt wird die Szene mit 
den überhellen (Overbright) 
Farbinformationen in eine Tex- 
tur (Render-to-Texture-Funktio- 
nalität) geschrieben und eine 
(aus Leistungsgründen in der 
Regel niedriger aufgelöste) Ko- 
pie davon erzeugt. Die verklei- 
nerte Kopie wird dazu verwen- 
det, die durchschnittliche Hel- 
ligkeit des Bildes zu berechnen, 
indem mittels Filtering kleinere 
Versionen erzeugt werden, bis 
nur noch ein 1x1 Pixel großes 
Bild vorhanden ist. Mit dem er- 
mittelten Helligkeitswert lässt 
sich berechnen, welche Teile des 
Bildes im fertigen Bild hell 
leuchten sollen. Mit einem Hel- 
ligkeitsfilter werden die nicht 
leuchtenden Teile des Bildes 
ausgemustert. Übrig bleiben die 
besonders hellen Stellen. 


Um das Überstrahlen zu erzeu- 
gen, wird das Bild nun ver- 
schmiert („Blurring“). Zum Ein- 
satz kommt mehrfach ein so ge- 
nannter „Gauß-Filter“, der das 
Bild entlang der Bildzeilen und 
Bildspalten separat verschmiert. 
Das so verschmierte Bild wird, 
auch über Filterung, wieder auf 
die Originalgröße hochgerech- 
net und mit dem originalen Bild 
über Farbwertsummierung ver- 
mischt. Durch das Filtering ha- 
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ben sich die hellen Stellen aus- 
geweitet und überlagern nun 
die dunkleren, um die Licht- 
quelle angeordneten Objekte 
der Szene. Entsprechend ent- 
steht ein Blend-Eindruck. Da die 
restlichen dunkleren Stellen der 
Szene während der Blend-Be- 
rechnung nicht tangiert wurden, 
blieben dort deren feinstufige 
Details vollständig erhalten. 


»» Sternenbildung 


Ganz áhnlich lásst sich der Ster- 
nenkranz-Effekt realisieren, der 
beispielsweise durch die Licht- 
brechung an den feinen Krat- 
zern einer Windschutzscheibe 
verursacht wird. Statt eines zei- 
len- und spaltenweise arbeiten- 
den Filters wird im Pixel-Sha- 
der-Programm ein diagonal ar- 
beitender Filter programmiert, 
der die aussortierten hellen Pi- 
xel quer in eine Richtung ver- 
schmiert. Für einen vierstrahli- 
gen Sternenkranz wird der Filter 
viermal in die jeweilige Rich- 
tung angewandt. Dazu werden 
vier Kopien separat verschmiert 
und entsprechend anteilsmäßig 
mit dem Originalbild vermischt. 
Zusätzliche Strahlen erfordern 
weitere Berechnungsdurchgán- 
ge. Kombiniert mit dem Über- 
blend-Effekt, entsteht ein realis- 
tischer Bildeindruck. Beides 
sind so genannte ,Image Based 
Lighting“-Effekte, also Effekte, 
die auf dem fertig berechneten 
Bild angewandt werden und 
nicht bereits während der Be- 
rechnung der einzelnen Pixel 
zustande kommen. 


>> Tone Mapping 


Als Abschluss des HDR-Rende- 
ring werden die für die Berech- 
nung genutzten Farbwerte auf 
die tatsächlich vom Ausgabege- 
rät darstellbaren Farbwerte um- 
gewandelt (, mapped"). Konkret 
werden die Farbwerte wieder in 
die gängigen acht Bit pro Grund- 
farbe (32-Bit-Framebuffer) ge- 
quetscht. Denn auch wenn wir 
dank HDR-fähiger 3D-Prozesso- 
ren virtuelle Welten mit großen 
Helligkeitsunterschieden und 
den damit auftretenden opti- 
schen Effekten simulieren kön- 
nen, limitieren aktuelle Monito- 
re (sowie auch die Endstufen 
heutiger Grafikchips) die Dar- 
stellung realer Helligkeiten. 
LCDs oder Kathodenstrahl- № 


Zukunft: Dieses LCD ist so hell, dass es Sie blenden könnte. So ist der Kon- 
trastumfang rund zehnmal größer als bei heutigen Geräten. 


Gaußfilter: Der bei Überblendeffekten eingesetzte Gaußfilter verschmiert helle 
Stellen. Pixel im Zentrum des Filterbereichs bestimmen das Resultat. 


Far Cry (dt.): Das Crytek-Spiel debütiert mit echtem HDR-Rendering. Der größe- 
re Helligkeitsbereich erlaubt die Berechnung starker Kontraste. 
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WISSEN 


HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


HDR-Rendering einer Szene 


Helligkeitsfilter 


Sternen-Effekt 


Gemessene Helligkeit 


Bloom-Effekt 


HDR: Das Bild wird kopiert, verkleinert, die mittlere Helligkeit berechnet und 
die hellen Stellen extrahiert. Ein Schmierfilter sorgt für den Überblendeffekt. 


Fake: Viele Spiele emulieren nur HDR-Effekte. Schlechtere Effekte werden durch 
höhere Leistung und Hardware-Kompatibilität kompensiert. 
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Geräte bieten gerade mal Kon- 
trastwerte im Bereich von 400:1 
mit Leuchtstärken von 300 Can- 
dela pro Quadratmeter (cd/m2). 
Der Machbarkeitsbeweis von 
Monitoren mit „Blend“-Funkti- 
on ist allerdings bereits erbracht. 
Auf der diesjáhrigen Grafikfor- 
scher-Messe „Siggraph“ stellte 
eine kanadische Firma ein HDR- 
LC-Display mit einem Kontrast- 
verháltnis von 40.000:1 und ei- 
ner blendenden Leuchtintensität 
von 3.000 cd/m2 vor. Das noch 
mehrere 10.000 Euro teure Gerät 
dürfte dereinst Counter-Strike 
und andere Taktik-Shooter zu 
einem ganz neuen Erlebnis wer- 
den lassen. Blendgranaten wür- 
den den Spieler tatsáchlich blen- 
den, statt den Bildschirm nur 
kurzzeitig im gewohnten Weif$ 
erscheinen zu lassen. 


>> |rissimulation 

Bis es so weit ist, müssen ent- 
sprechende Blendeffekte künst- 
lich simuliert werden. Dies ge- 
schieht über dynamisches Tone 
Mapping. Der Spieleprogram- 
mierer kann die Belichtung der 
berechneten Szene beeinflussen. 
Er bestimmt, welcher Teil des 
Helligkeitsspektrums darge- 
stellt und wie stark verzógert 
auf Helligkeitsánderungen rea- 
giert werden soll. Dadurch lässt 
sich die Adaption des Auges an 
neue Lichtverhältnisse nachstel- 
len. Denn auch das menschliche 
Sehsystem kann nicht den gan- 
zen in der Natur vorkommen- 
den Helligkeitsbereich auf ein- 
mal erfassen, sondern sieht im- 
mer nur einen Ausschnitt da- 
von. Bei einer entsprechenden 
Simulation würde der Spieler 
bei der Einfahrt in einen Tunnel 
für eine Weile nur wenig erken- 
nen, bis sich das simulierte Au- 
ge an die dunklere Umgebung 
gewóhnt hat. Umgekehrt wird 
der Spieler bei schnellen Hellig- 
keitssteigerungen (Explosionen, 
Wechsel von Innen- zu Außen- 
szenen) kurzzeitig geblendet 
und die gesamte Umgebung 
sehr überbelichtet dargestellt. 


»» Effekteschwall | 
Mit High-Dynamic-Range-Be- 
rechnungen steht dem Spiele- 
entwickler ein ganzes Spektrum 
weiterer optischer Effekte zur 
Verfügung, das vergleichsweise 
einfach genutzt werden kann. 


So lässt sich die natürliche Blau- 
verschiebung simulieren, der 
unser Sehsystem bei schwach 
beleuchteter Umgebung ausge- 
setzt ist. In dunklen Umgebun- 
gen wirkt alles leicht bläulich, 
unser Sehsystem verliert lang- 
sam die Fähigkeit, Farben zu 
sehen. Tiefen- und Bewegungs- 
unschärfe-Effekte werden dank 
HDR-Rendering realistischer, 
besonders profitieren auch Um- 
gebungsspiegelungen davon. 
Da die Umgebungstextur dort 
mit der Farbe der Materialober- 
fläche über eine Multiplikation 
vermischt wird, können ohne 
Overbright-Berechnungen grelle 
Umgebungen nicht korrekt re- 
flektiert werden. Die grell 
schimmernde Umgebung wür- 
de allenfalls als Grauwert 
dargestellt. Mit HDR kónnen 
grelle Umgebungen, beispiels- 
weise indem besonders helle 
Stellen in den Transparenz-An- 
teil einer ,normalen" Umge- 
bungstextur einkodiert werden, 
entsprechend bei der Pixelbe- 
rechnung berücksichtigt werden 
und zu einem überhellen Ober- 
flächenpixel führen. 


> Fake-HDR 
Einige der genannten Spezial- 
Effekte sind Ihnen vielleicht 
nicht ganz unbekannt. Tatsách- 
lich simulieren diverse Spiele 
einige durch HDR mögliche Ef- 
fekte mit anderen Techniken, 
ohne tatsächlich Berechnungen 
über einen großen Wertebereich 
durchzuführen. Glüheffekte 
sind unter anderem in Spielen 
wie Tron und Painkiller (dt.) zu 
sehen. Auch Xbox- und Game- 
Cube-Spiele (Wreckless, Metroid 
Prime), ja sogar PlayStation-2- 
Titel warten mit entsprechenden 
Effekten auf. Auch Half-Life 2 
konzentriert sich in der aktuel- 
len Verkaufsversion auf die 
Simulation von HDR-Effekten 
statt echten HDR-Renderings. 
Dabei prahlte Valve im Vorfeld 
der Veröffentlichung mit den 
entsprechenden Fähigkeiten der 
eingesetzten Source-Engine und 
untermauerte den Anspruch mit 
entsprechenden Videos. Auch 
wenn mit simulierten HDR-Ef- 
fekten ansprechende Resultate 
erzielt werden können, sind die- 
se mit Makeln behaftet. Glüh- 
Effekte müssen beispielsweise 
speziell programmiert werden. 
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HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


WISSEN 


Glühende Teile der Objekte 
müssen über den Transparenz- 
Wert der Texturen markiert oder 
über spezielle Dreiecke behan- 
delt werden. Feinjustierungen 
sind arbeitsintensiv, der reali- 
tätssteigernde Effekt wirkt im- 
mer nur partiell auf die speziell 
behandelten Objekte, während 
beim vollwertigen HDR-Rende- 
ring das ganze Bild natürlicher 
und realistischer berechnet 
wird. Allerdings lassen sich si- 
mulierte HDR-Effekte oft schnel- 
ler berechnen und funktionieren 
auch auf den meisten modernen 
3D-Karten. 


» Far Cry 1.3 (dt.) 


Wie stark High Dynamic Range 
Rendering die Leistung negativ 
beeinflussen kann, zeigt sich am 
Beispiel von Far Cry (dt.), dem 
ersten und bislang einzigen 
Spiel mit echtem HDR-Rende- 
ring. HDR-Rendering ist nicht 
ohne Leistungsverlust móglich. 


Dabei spielen die nótigen Be- 
rechnungen aber eine eher un- 
tergeordnete Rolle. Der größere 
Bereich an móglichen Farbwer- 
ten sorgt für zusátzliche Daten, 
die verarbeitet werden müssen. 
Entsprechende Texturen und 
Bildspeicher, die mehr als die 
üblichen acht Bit pro Farbkanal 
speichern kónnen, belegen zu- 
sátzlichen Grafikkarten-RAM 
Die Übertragung der Farbdaten 
vom RAM in den Grafikchip 
und umgekehrt dauert länger. 


Für HDR-Rendering bietet sich 
die Nutzung von Farbspeichern 
im Fließkomma-Format an. 
Fließkomma-Daten haben die 
Eigenheit, bei niedrigen Zahlen- 
werten eine relativ hohe Präzi- 
sion zu bieten und gleichzeitig 
einen großen Farbraum abzude- 
cken, wobei bei großen Zahlen 
die Genauigkeit nachlässt. Da 
unser Auge aber bei dunklen 
Farben viel empfindlicher auf 
Helligkeitsänderungen reagiert, 
gelten Fließkomma-Datenfor- 
mate als geeigneter für HDR- 
Rendering als Integer-Datenfor- 
mate, bei denen alle Werte 
gleichmäßig über den ganzen 
Farbraum verteilt sind. Grund- 
sätzlich ist HDR-Rendering aber 
auch mit Integer-Datenformaten 
(beispielsweise 16 Bit pro 
Grundfarbe) möglich. 
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Far Cry (dt.) setzt derweil auf 
Fließkommatexturen mit 16 und 
32 Bit pro Farbkanal und verar- 
beitet dabei mindestens das 
65.000fache des bei anderen 
Spielen möglichen Helligkeits- 
spektrums. Dass der HDR-Ren- 
dering-Modus von Far Cry (dt.) 
bisher nur auf Geforce6-Karten 
funktioniert, hat einen einfachen 
Grund: Prozessoren der NV4X- 
Serie sind als Einzige in der La- 
ge, neu berechnete Fließkomma- 
Farbpixel mit den Farbwerten 
im Bildspeicher zu vermischen 
(Gleitkomma-Blending). Diese 
Funktionalität ist für Transpa- 
renz-Effekte und für Effekte nö- 
tig, die mehrere Berechnungs- 
durchgänge (,Passes") erfor- 
dern. Bei allen anderen grund- 
sätzlich HDR-fähigen 3D-Chips 
(GeforceFX, Radeon X800 etc.) 
müsste diese fehlende Funktion 
über dynamisch berechnete und 
mehrfach kopierte Texturen 
emuliert werden. Auch die Tex- 
turfilter-Funktion, beim Се- 
force6 immerhin für 64-Bit- 
Fließkomma-Texturen vorhan- 
den, müsste über Pixel-Shader- 
Funktionen nachprogrammiert 
werden. Wie eine neue Techno- 
logie-Demo zeigt, ist es Crytek 
in Zusammenarbeit mit Ati aber 
gelungen, HDR-Effekte auch auf 
Radeon-Chips darzustellen. Ge- 
nerell scheinen die in Far Cry 
(dt.) eingesetzten HDR-Berech- 
nungen noch Optimierungspo- 
tenzial aufzuweisen. 


»» Zukunftsvision 


Noch sind weder Hard- oder 
Software optimal auf HDR-Ren- 
dering vorbereitet. Obwohl die 
Rechenwerke von GPUs der 
DX9-Klasse mit präzisen Fließ- 
komma-Formaten arbeiten, ste- 
hen vielen 3D-Prozessoren 
wichtige Funktionen für HDR- 
Rendering nicht zur Verfügung 
(Blending, Filtering, Datenkom- 
pression, Kantenglättung). An- 
dererseits wirken die HDR-Be- 
rechnungen bei Far Cry (dt.) 
überzeichnet und unrealistisch, 
da die Technik erst im Nachhi- 
nein integriert wurde. Bald wird 
High-Dynamic-Range-Rende- 
ring aber nicht mehr aus Spielen 
wegzudenken sein. Mit darauf 
ausgelegten Spieleumgebungen 
ist ein Qualitätsschub bei Com- 
puterspielen zu erwarten. B 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


Reflexionen: Umgebungsspiegelungen profitieren besonders duch HDR-Rende- 
ring (rechts). Der Shadermark demonstriert die Vorteile klar. 


Half-Life 2: Die in Half-Life 2 eingesetzte ,,Source"-Engine beherrscht HDR- 
Rendering (im Bild). Im Spiel wird HDR aber nur emuliert. 


Cry-Engine: Die neue Demo der Cry-Engine zeigt, dass Crytek nun auch HDR- 
Effekte auf DirectX-9-Beschleunigern von Ati darstellen kann. 


Demos: Diverse HDR-Demos zeigen die Vorteile von HDR-Rendering bei extre- 
men Kontrastverhältnissen, Reflexions- und Bewegungsunschärfeeffekten. 
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WISSEN: ENGINES 


Ein Mindestmaß an 
Physik ist für jedes 
moderne Compu- 
terspiel essentiell: 
PC Games Hardware 
zeigt, welche Technik 
hinter fallenden Fäs- 
sern steckt und wie 
alles begann. 


it der Eroberung des 

dreidimensionalen Rau- 

mes Ende der 80er-Jah- 
re begann die Ära der modernen 
Computerspiele. Fortan sollten 
sich die PC-Spieler nicht mehr 
nur mit abstrakt anmutenden 
Objekten auf dem flachen 2D- 
Monitor bewegen. Vielmehr bot 
sich den Entwicklern zu jener 
Zeit erstmals die Möglichkeit, 
alle drei Raumachsen voll aus- 
zureizen und somit noch realis- 
tischere Spielwelten zu schaf- 
fen. 


Dank der ständig voranschrei- 
tenden Verbesserung der Gra- 
fik-Hardware wurde die CPU 
entlastet und es stand mehr Re- 
chenleistung für andere Dinge 
zur Verfügung. Erwähnenswert 
sind hier Berechnungen für die 
künstliche Intelligenz, die ei- 


Kinematik 


WAS 
IST? 


Simulation bei Computern. 
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Mathematische Beschreibung der 
Bewegung. Basis für die Physik- 


gentliche Spiellogik oder eben 
die physikalisch korrekte Simu- 
lation von Gegebenheiten in der 
realen Welt. 


»» Erwartungshaltung 


Gerade die Physik ist es, die 
in Computerspielen während 
der letzten Jahre einen Quan- 
tensprung für sich verbuchen 
konnte. Früher war es noch 
üblich, dass jedes Entwickler- 
team eigene Algorithmen und 
Funktionen für die physikali- 
sche Simulation entwarf. Die 
Ansprüche der Spieler waren 
relativ gering und als Entwick- 
ler fand man sich einfach damit 
ab, solche Routinen selbst zu 
entwickeln. Schließlich gehö- 
ren simulierte Bewegungen ge- 
nauso zu einem Computerspiel 
wie zeitgemäße Grafiken oder 
atmosphärische Soundkulissen. 


Terraforming 
Veränderung der Landschaft 


der Laufzeit 


durch äußere Einflüsse während 


Physik-Engines 


Q 


Selbst der absolute Spieleklas- 
siker Pong aus dem Jahre 1972 
wäre ohne die Verwendung 
physikalischer Grundsätze nicht 
realisierbar gewesen. Doch die 
Erwartungen der Spielerschaft 
stiegen rasant an und heute ist 
es kaum mehr möglich, alle be- 
nötigten Funktionen selbst zu 
implementieren. 


» Militärischer Einsatz 


Die Wurzeln der heutigen Phy- 
sik-Engines sind in militärischen 
Simulationsprogrammen zu fin- 
den. In den 80er-Jahren arbei- 
teten Technologieunternehmen 
wie Kraus Maffey (Panzersimu- 
lation) oder Evans & Sutherland 
(Flug- und Schiffssimulation) 
emsig an der Implementierung 
physikalischer Gesetzmäßigkei- 
ten, um den Realitätsgrad der 
eigenen Applikation zu erhö- 


Physik-Engine 

Teil eines Computerprogramms, 
das für die Berechnung der Physik 
zuständig ist 


1 


Physik-Demo 


^u 


(s S Mas) -N 


hen. Auch internationale For- 
schungsinstitute wie die NASA 
investierten Arbeit und Zeit 
in die Entwicklung mathema- 
tischer Bibliotheken zur Be- 
rechnung komplexer Formeln. 
Aufgrund der damals verhält- 
nismäßig geringen Leistung hei- 
mischer Personalcomputer gab 
es aber keine kommerziell sinn- 
volle Móglichkeit, derartige Er- 
kenntnisse auf Computerspiele 
zu übertragen. Schließlich war 
zum Betrieb einer militärischen 
Simulationssoftware meist ein 
leistungsfähiger Großrechner 
nötig. 


Dennoch: Einige Entwickler 
nutzten die gegebenen Möglich- 
keiten und versuchten in ihrer 
Freizeit, das aus dem Beruf ge- 
wonnene Know-how in Unter- 
haltungssoftware einfließen zu 


SSE2 

Befehlssatzerweiterung bei Pro- 
zessoren, die sich auch zur Physik- 
Berechnung eignet 


Quelle: Planet 3D Games Bild: Rene Sickel 


ENGINES 


WISSEN ШЕ 


lassen. Erstmals tauchten in den 
weltweiten Entwickler-News- 
groups Schriftstücke zur physi- 
kalischen Simulation in Compu- 
terspielen auf. 


> Emulation der Realität 

Was aber ist eine Physik-En- 
gine? Um diese Frage konkret 
beantworten zu können, müs- 
sen wir uns erst darüber klar 
werden, welche Aufgaben eine 
Physik-Engine eigentlich hat 
und welche Ansprüche ein Ent- 
wickler an sie stellt. 


Generell kommen Physik-En- 
gines immer dann zum Einsatz, 
wenn es notwendig ist, einen 
realen Ablauf unserer Welt bis 
ins kleinste Detail virtuell abzu- 
bilden. Da in der Realität phy- 
sikalische Gesetze gelten, ist es 
nötig, diese Gesetzmäßigkeiten 
auch in Simulationen abzubil- 
den. Immerhin werden in der 
Industrie Experimente an einem 
Modell der Realität durchge- 
führt, um letztlich Informatio- 
nen über die reale Situation zu 
gewinnen. Eine Nichtbeachtung 
reeller Umstände könnte fata- 
le Folgen haben (zum Beispiel 
in der Materialforschung oder 
Bautechnik). 


In Computerspielen ist die Situ- 
ation nicht annähernd so drama- 
tisch und manchmal ist es sogar 
vom Game-Designer erwünscht, 
physikalische Gesetzmäßigkei- 
ten außer Kraft zu setzen (etwa 
in Psychotoxic). Dennoch dient 
auch hier die Implementierung 
einer Physik-Engine primär zur 
Steigerung des Realitätsgra- 
des. Prinzipiell greift man an 
dieser Stelle auf das aus der 
Schulphysik bekannte Prinzip 
von „Ursache und Wirkung“ 
zurück. 


>> Actio gegengleich Reactio 


Grundlegend basieren die meis- 
ten für Computersimulationen 
relevanten physikalischen Ge- 
gebenheiten auf der Kinematik 
(kinema, griech. Bewegung). 
Jedes Objekt in der realen Welt 
bewegt sich im Verhältnis zu 
anderen Objekten. Das Auto be- 
wegt sich relativ zur Straße, die 
Erde relativ zur Sonne. Nahezu 
jeder Bewegung liegt dabei eine 
Ursache zugrunde. Die fundier- 
te Basis für den physikalischen 
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Ansatz liefern die Grundlagen 
der Newtonschen Mechanik 
(spätes 17. Jahrhundert). 


Betrachten wir als Beispiel einen 
Kraftstoß oder einen Impuls in 
einem abgeschlossenen, mecha- 
nischen System: Kollidieren da- 
rin zwei Körper (z. B. Kugeln), 
so wird die Bewegungskraft der 
ersten Kugel durch den Aufprall 
auf die zweite Kugel übertragen. 
Die Ursache, also die Bewegung 
der ersten Kugel, hat eine Wir- 
kung, nämlich eine Bewegung 
der zweiten Kugel, zur Folge. 
Die mathematischen Formeln, 
eine solch einfache Kollision zu 
beschreiben, kann man natür- 
lich so verallgemeinern, dass 
jegliche Kollisionen damit be- 
rechnet werden können. 


Ein Computerprogramm greift 
nun, falls eine derartige Be- 
rechnung zur Laufzeit nötig ist, 
einfach auf diese Bibliothek zu 
und lässt sich von dieser das Er- 
gebnis ermitteln. Anschließend 
kann die darzustellende Geo- 
metrie entsprechend verändert 
werden. Sie sehen, worauf das 
Ganze hinausläuft: Im Grunde 
ist eine Physik-Engine nichts an- 
deres als ein abstrahierter Funk- 
tionsvorrat für Programmierer 
von häufig vorkommenden For- 
meln für die Berechnung phy- 
sikalischer Gegebenheiten. Im 
Vordergrund stehen dabei meist 
die Gesetze der Mechanik. 


» Rigid Body Dynamics 

Wichtig in diesem Zusammen- 
hang ist natürlich auch die Fra- 
ge, mit welchen Objekttypen 
wir es zu tun haben. Immerhin 
verhalten sich unterschiedliche 
Materialien und Körperformen 
komplett anders (z. B. eine Ei- 
senkugel oder ein Gummiband). 
Eine daraus entstandene Fach- 
bezeichnung, welche häufig in 
diesem Zusammenhang anzu- 
treffen ist, lautet „Rigid Body 
Dynamics“. Dabei handelt es 
sich - ganz allgemein - um die 
Beschreibung eines selbstständi- 
gen Bewegungsvorgangs starrer 
oder solider Körper auf Basis 
eines äußeren Einflusses. 


Der Begriff „Dynamics“ defi- 
niert dabei die Fähigkeit des 
Programms, Objekte (Kisten) 
oder gar ganze Objektgrup- № 


22486 Meilensteine der Spielphysik 


Ш 1972 


Die erste Bewegungssimulation der 
Spiele-Geschichte: Pong 


Ш 1985 


Fliegen, rennen, springen: Gravitation 
und Schwerkraft machten den Mario 
Bros. zu schaffen. 


E 1998 


Unmöglich mit Tastatur spielbar: Grand 
Prix Legends galt seinerzeit als realis- 
tischste Rennsimulation. 


E 2003 


Red Faction 2 (dt.) beeindruckte durch 
ausgereiftes Echtzeit-Terraforming. 


Bi Heute 


Half-Life 2 (dt.) gilt als Referenztitel 
moderner Spielphysik. 


Ш 1995 


Destruction Derby: Ein sichtbares 
Schadensmodell wirkte sich auf das 
Fahrverhalten aus. 


E 2003 


Max Payne 2 (dt.) besitzt ein aufwendi- 
ges Partikelsystem. 


E 2004 


Wasser, so detailgetreu wie nie zuvor: 
Cryteks Far Cry (dt.). 
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Quelle: Engine-Demo - eigener Screenshot 


Berechnungen wie ein Vorhang aus Stoff sind bereits in Physik- 
Engines wie Megon implementiert (Demo auf Heft-CD). 


о men 


Quelle: van es Com 


Von der militärischen Simulation zum Computerspiel: hier 
zwei Challenger-2-Panzer von Simulationsspezialist Evans & Sutherland. 


Quelle: Ubisoft 


Ubisoft bringt 2005 einen Klassiker in die Wohnzimmer: Mit 
Silent Hunter 111 steht eine Neuauflage der U-Boot-Simulation auf dem Plan. 
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Die Megon-Engine beeindruckt mit verblüffenden Effekten. Eine kostenlose 
Demo finden Sie auf der Heft-CD/DVD. 


pen (Fahrzeuge) auf Basis von 
physikalischen Grundgrößen 
wie Schwerkraft, Masse oder 
Geschwindigkeit ,von selbst^ 
zu animieren. Die Kombination 
mehrerer solcher selbstständig 
,denkender" Objekte sorgt für 
eine große Flexibilität, da me- 
chanische Systeme aller Art mit 
diesen Eigenschaften versehen 
werden können: einfache Kis- 
ten, bewegliche Türscharniere, 
realistische Fahrzeuge, wacke- 
lige Hängebrücken oder sogar 
Spielfiguren. 


» Aktive Geometrie 


Wenn also eine Ursache, z. B. 
eine Kraft, auf ein dynamisches 
Objekt einwirkt, wird sich die 
Wirkung auf Basis vorgegebe- 
ner Gesetzmäßigkeiten selbst- 
stándig einstellen. In modernen 
Spielen kann dieses Prinzip für 
äußerst realistische Effekte sor- 
gen: Trifft ein vom Spieler abge- 
feuertes Projektil auf einen Ge- 
genstand, so wird dieser — wohl- 
gemerkt physikalisch korrekt 
- durch den Raum geschleudert 
(z. B. Max Payne 2 (dt.)). Die 
vorhandene Geometrie, die an 
solchen Dynamiksituationen 
beteiligt ist, nennt man „Rigid 
Bodies”. 


Manche Physik-Engines unter- 
scheiden an dieser Stelle noch 
zwischen aktiven und passiven 
Objekten. In unserem Beispiel 
würde man dann das Projek- 
til sowie den herumfliegenden 
Gegenstand als aktive Geome- 
trie bezeichnen, während die 
Wände oder der Boden den 
Status der passiven Geometrie 
innehätten. In heutigen Spielen 


kommen überwiegend diese 
starren Körper zum Einsatz, die 
individuelle Eigenschaften wie 
zum Beispiel ein Gewicht be- 
sitzen. Interessant ist auch der 
erweiterte Ansatz, diese starre 
Geometrie zur Laufzeit durch 
Fremdeinflüsse zu verändern. 
Sehr gut zu erkennen ist dieses 
so genannte Terraforming im 
2003 veröffentlichten Actiontitel 
Red Faction 2 (dt.). 


>> Soft Body Dynamics 


Ein nächster Schritt zeichnet sich 
bereits heute bei den Herstellern 
moderner 3D-Programme (z. B. 
Maya oder 3D Studio Max) ab. 
Die Rede ist dort von den so 
genannten „Soft Body Dyna- 
mics“. Grundsätzlich arbeiten 
diese Systeme nach demselben 
Schema, das auch bei normalen 
dynamischen Vorgängen zum 
Einsatz kommt. Der einzige Un- 
terschied besteht darin, dass die 
hier beteiligten Körper , weich" 
sind und dementsprechend in 
Echtzeit verformt werden kón- 
nen. 


Technisch werden die Ober- 
fláchenpunkte solcher Objekte 
durch ein einfaches Partikelsys- 
tem gesteuert, das nur durch 
definierbare Parameter wie 
Elastizitát eingeschránkt wird. 
Für ein leistungsfáhiges Dyna- 
miksystem ist es also prinzipi- 
ell nicht besonders schwer, ein 
Objekt durch Krafteinwirkun- 
gen zu verformen. Realisiert in 
einem Computerspiel, kónnten 
so zum Beispiel die Reifen eines 
Jeeps noch detaillierter simu- 
liert werden: Das Gewicht des 
Fahrzeugs würde je nach Belas- 


Quelle: Engine Demo - eigener Screenshot 


ENGINES 


WISSEN 


tung dafür sorgen, dass sich der 
harte Gummi der Räder leicht 
nach außen beult. Als weitere 
Einsatzmöglichkeit kämen auch 
Fußballsimulationen infrage: 
Dort könnte sich der Lederball 
leicht verformen, wenn er von 
einem Spieler scharf geschossen 
wird. 


>> Non Rigid Body Effects 


Was ist aber, wenn wir es mit 
Objekten zu tun haben, deren 
Position nicht so einfach zu be- 
stimmen ist? Während es kein 
großes Problem darstellt, die 
Geometrie und somit das Ver- 
halten einer rechteckigen Kiste 
im Speicher abzulegen, stellt 
sich die Lage bei komplexen 
Partikelsystemen schwieriger 
dar. Solche Problemkinder wer- 
den auch als „Non Rigid Body 
Effects" bezeichnet. Wie man 
aus dem Begriff schließen kann, 
handelt es sich hierbei um alle 
Objekte oder Gebilde, deren Ab- 
messungen nur schwer darstell- 
bar oder greifbar sind. 


Betrachtet man zum Beispiel ei- 
ne Rauchwolke, die sich durch 
die Bewegung weiterer, solider 
Objekte verändert, so wird man 
sich schnell der rechnerischen 
Problematik bewusst. Auch rea- 
listische Wasseroberflächen oder 
ein in Echtzeit berechneter, he- 
runterhängender Vorhang brau- 
chen heute noch große Rechen- 
kapazitäten. Selbst erweiterte 
Befehlssätze wie SSE2 reichen 
nicht aus, um solche komplexen 
Rechnungen durchgehend auf 
durchschnittlichen Heimrech- 
nern zu gewährleisten. 


»» Die Grenzen des technisch 
Machbaren 

Das Einzige, was Entwickler 
von Computerspielen heute 
noch davon abhält, derartige 
Features effektiv in Spielen aus- 
zureizen, ist also die fehlende, 
dafür notwendige Rechenleis- 
tung des Hauptprozessors. Im- 
merhin setzt der verwóhnte PC- 
Spieler ja auch eine intelligent 
arbeitende KI und durchdachte 
Spiellogik voraus, sodass nicht 
die gesamte verfügbare Kapazi- 
tát für die Spielphysik verwen- 
det werden kann. 


Trotz der immer leistungsfähi- 
geren Hardwarekomponenten 
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ist es heute noch undenkbar, 
alle Effekte kombiniert in pas- 
sablen Frameraten anzuwen- 
den. Viele stellen sich jetzt zu 
Recht die Frage, ob moderne 
64-Bit-Prozessoren einen ent- 
sprechenden  Leistungsschub 
bringen kónnten. 


Die Antwort ist eigentlich klar: 
Eine hóhere Anzahl verfügba- 
rer Register im Prozessor wird 
der Spielphysik zugute kom- 
men und den Entwicklern mehr 
Spielraum für Berechnungen 
dieser Art lassen. Laut AMD 
soll diese technische Erweite- 
rung sogar einen Performance- 
schub von bis zu 30 Prozent 
bringen. Klar ist jedoch auch, 
dass dadurch langfristig kein er- 
neuter Quantensprung, wie wir 
ihn die letzten Jahre erlebt ha- 
ben, auf diesem Segment mehr 
móglich ist. 


» Fazit: Physik-Engines stecken 
noch in den Kinderschuhen 


Vielmehr ist es nur eine Frage 
der Zeit, bis speziell dafür op- 
timierte Co-Prozessoren solche 
Arbeitsschritte übernehmen. 
Stellen Sie sich nur einmal die 
nötige Rechenleistung für fol- 
gende Spielszene vor: Ein Se- 
gelschiff durchkreuzt an einem 
stürmischen Tag die offene See 
- überall Wasser, meterhohe 
Wellen, es regnet, starker Wind 
fängt sich in den flatternden Se- 
geln, der Schiffsrumpf beginnt 
durch die Belastung der Wasser- 
massen zu bersten, an Deck tobt 
eine Schlacht zwischen Piraten 
und Seeleuten, der Spieler ist 
mittendrin ... 


Wer denkt, wir hätten es heute 
schon mit phänomenalen Phy- 
sik-Engines zu tun, sollte einmal 
tief in sich gehen, seinen Gedan- 
ken freien Lauf lassen und sich 
vorstellen, welche Möglichkei- 
ten eigentlich noch offen stehen. 
Auf der anderen Seite ist ebenso 
die Frage berechtigt, ob eine der- 
art detaillierte Darstellung der 
Realität überhaupt gewünscht 
oder sinnvoll ist. Eines lässt sich 
aber definitiv feststellen: Die 
Entwicklung steckt noch immer 
in den Kinderschuhen und wird 
für uns in den nächsten Jahren 
noch einige Überraschungen pa- 
rat haben. ш 

THOMAS BRÜNGER 


ШАҢ A Welche Physik-Engines gibt es? 


Name Lizenztypen | Top-Spielereferenz | Homepage Unterstützte 
Plattformen 
Tokamak | Kostenlos" | Hollow ktp://nww.tokamak- Pt 
hysies.com/ 
Медоп Kommerziell | Shade: Zorn der Engel, | http://megon.com PC, Playstation 2 
Duke Nukem Forever 
Havok Kommerziell | Half-Life 2 (dt), Doom 3, | http://www.havok.com PC, Playstation 2, 
Max Payne 2 (dt.) Gamecube, Xbox 
Karma Kommerziell | Unreal Tournament 03/04 - P 
Renderware | Kommerziell | Kill Switch, The Movies — | http;//wwiw.renderware.com | PC, Playstation 2, 
Physics Gamecube, Xbox 
ODE Physic | Open Source | Stalker: Shadows of ttp://ode.org P 
Engine Chernobyl**, Xpand Rally, 
Bloodrayne 2, Hellforces 
NovodeX | Kommerziell | Unreal-3-Engine WWW.novodex.com P 
* Gilt nicht für die Version2 ** Nutzt eine selbst weiterentwickelte Version 
Viele kommerzielle und kostenlose Physik-Engines ringen um das Ansehen der 


Spiele-Entwickler: Neben dem Funktionsumfang spielen das Bibliotheksdesign, die 
unterstützten Plattformen und der Entwickler-Support eine wichtige Rolle. 


Шал ы @ Integration einer Physik-Engine 


p | 
Künstliche Intelligenz  Spiellogik — Spielereingaben 
| 

El 

E Physik-Engine 

5 

5 

| 

< GrafikPipeline Geometrische Daten Import & Export. 


So könnte man vereinfacht eine Physik-Engine in ein Spiel integrieren. Primär ver- 
ändert diese geometrische Daten und reicht diese an die Grafik-Pipeline weiter. 


Quelle: www.hughpeebles.com/views/games.html 


Breakout: Selbst die einfachsten Computerspiele kommen nicht um ein Mindest- 
maf an Spielphysik herum. Hier Breakout, das 1976 entwickelt wurde. 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 2: 


VGA-Speicher 


Vertices und Tex- 
turen sind wichtige 
Grundbausteine für 
das Erscheinungsbild 
eines Spiels. Bei der 
Verwaltung dieser 
Ressourcen muss je- 
doch einiges beachtet 
werden. PCG Hardware 
wirft einen Blick auf 
das Ressourcen-Ma- 
nagement einer Spie- 
le-Engine. 


achdem im ersten Teil 
N dieser Reihe das Zu- 

sammenspiel der MAG- 
MA-II-Engine mit der CPU be- 
trachtet wurde, wird der zweite 
Teil den Grafikressourcen ge- 
widmet. Diese werden áhnlich 
wie andere Daten in einem Spei- 
cher abgelegt. Allerdings weist 
der Speicher einige Besonder- 
heiten auf. 


»» Grafikkartenspeicher 


So werden die Daten in der Re- 
gel auf zwei Speicherbereiche 
verteilt, die unterschiedliche 
physikalische Eigenschaften be- 
sitzen. Der lokale Videospeicher 


WGF 


WAS 
IST? 


nächsten Windowsversion. 
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Windows Graphics Foundation. 
Der Nachfolger für DirectX in der 


verfügt dabei über eine große 
Bandbreite zum Grafikchip. Der 
nicht-lokale Videospeicher, der 
vom Hauptspeicher abgezweigt 
wird, ist für den Grafikchip nur 
über eine Schnittstelle (AGP; 
PCI Express) erreichbar. Für 
die meisten Daten ist der lokale 
Videospeicher zu bevorzugen, 
aber auch der nicht-lokale Spei- 
cher hat seine Einsatzgebiete. 


Eine weitere Besonderheit be- 
trifft den Speicherzugriff. Nor- 
malerweise kann ein Programm 
jede Speicherzelle direkt an- 
sprechen. Beim Grafikspeicher 
gibt es dieses Privileg allerdings 


Texel 


bestehen kann. 


Ein einzelner Punkt in einer Tex- 
tur, der aus bis zu 4 Komponenten 


Design einer Engin 


a ғы > 


nicht. Alle Zugriffe müssen über 
eine Grafik-API (DirectX Gra- 
phics, OpenGL, WGF) erfolgen. 
Auch bei der Wahl der Daten- 
formate herrscht Diktatur. Der 
Treiber und die verwendete API 
legen sehr genau fest, welche 
Formate erlaubt sind und wel- 
che nicht. 


>> Wahl der API 


Jeder dieser Punkte erforder- 
te besondere Beachtung bei der 
Entwicklung der MAGMA-II- 
Engine. Die Wahl der Grafik- 
API war dabei eine der ersten 
Entscheidungen. Mit DirectX 
Graphics wurde hierbei dem all- 


DXT 

DirectX Texture. Eine Gruppe von 
fünf Formaten (DXT1 - DXT5) für 
komprimierte Texturen. 


gemeinen Trend gefolgt. Da sich 
Trends jedoch ändern können 
und mit WGF (Windows Gra- 
phics Foundation) eine neue, 
möglicherweise inkompatible 
API für die Windows-Plattform 
vor der Tür steht, wollte sich 
das Engine-Team durch seine 
Wahl nicht vollständig festle- 
gen. 


Aus diesem Grund isoliert die 
Engine alle Ressourcentypen 
noch einmal vollständig. Da 
den höheren Ebenen dadurch 
der direkte Zugriff auf die API- 
Funktionen verwehrt ist, wer- 
den Änderungen, die bei einem 


Shader 

Programme, die einen Großteil der 
Pixel- und Vertexberechnungen 
steuern. 


SPIELE-ENGINES 


WISSEN 


Wechsel der API notwendig 
würden, auf einen weitaus klei- 
neren Bereich begrenzt. 


»» Ressourcen-Erzeugung 


Die Erzeugung der benötigten 
Ressourcen ist einer der Berei- 
che, der von einem Wechsel der 
API betroffen wäre. Um hier 
eine feste API-Bindung zu ver- 
meiden, nutzt MAGMA II ein 
so genanntes ungebundenes 
Beschreibungsmodell. Dabei 
werden immer die Mindestan- 
forderungen an die gewünschte 
Ressource angegeben. Im Falle 
einer Textur wären dabei zum 
Beispiel Angaben über die Grö- 
ße sowie Farbtiefe unverzicht- 
bar. Kann den Anforderungen 
genau entsprochen werden, so 
hat die Engine leichtes Spiel. 
Beherrscht sie oder die vorhan- 
dene Grafikhardware das ge- 
wünschte Feature nicht, beginnt 
die eigentliche Arbeit — und da- 
mit erklärt sich auch, warum 
überhaupt eine Engine einge- 
setzt wird. 


Die einfachste Lösung für das 
Problem wäre sicherlich, ein- 
fach keine Ressource zu erzeu- 
gen und das Spiel zu beenden. 
Angesichts der vielen erbosten 
Anrufe beim Support, die da- 
durch ausgelöst würden, ist 
schnell klar, dass dies keine 
akzeptable Variante sein kann. 
Nur auf den ersten Blick verlo- 
ckend erscheint die zweite Lö- 
sung: Es werden nur diejenigen 
Ressourcen angefordert, die auf 
jeden Fall von allen Karten, auf 
denen das Spiel laufen muss, 
unterstützt werden. Gegen die- 
se Lösung spricht, dass ständig 
neue Grafikkarten erscheinen. 
Dabei im Vorfeld zu erraten, 
welche Eigenschaften diese un- 
terstützen werden, ist ein Spiel 
mit unbekannter Trefferwahr- 
scheinlichkeit. Und selbst wenn 
die Hardware bekannt ist, kann 
ein neuer Treiber den Spielge- 
nuss bei dieser Variante schnell 
beenden. Es reicht hier, wenn 
sich die Treiberentwickler dazu 
entschließen, das benötigte Res- 
sourcenformat nicht mehr zu 
unterstützen. 


>> Ressourcen-Verwaltung 


Um derartige Probleme mög- 
lichst zu vermeiden, greift der 


www.pcgameshardware.de 


Ressourcenverwalter von MAG- 
MA II auf eine andere Taktik 
zurück. Er versteht die Beschrei- 
bung als das Minimum, das er- 
füllt werden muss. Kann die 
Forderung nicht genau erfüllt 
werden, wird nach einer quali- 
tativ gleichwertigen oder besse- 
ren Lösung gesucht. So könnte 
ein Spiel versuchen, von der En- 
gine eine reine Schwarz-Weiß- 
Textur anzufordern. Ein solches 
Format kennt DirectX Graphics 
aber nicht: Die kleinsten unter- 
stützten Formate haben mindes- 
tens 8 Bit pro Texel. Daher wird 
die Engine damit beginnen, zu 
prüfen, welches dieser 8-Bit- 
Formate von der Hardware un- 
terstützt wird. Hat sie bei dieser 
Suche keinen Erfolg, so wird bei 
den 16-Bit-Formaten weiterge- 
macht. Das Ganze geschieht so 
lange, bis etwas Passendes ge- 
funden wurde oder alle in Frage 
kommenden Formate überprüft 
sind. 


Sollte dieser Fall eintreten, muss 
das Spiel die Qualitätsanforde- 
rung reduzieren und es erneut 
versuchen. Die Engine liefert 
niemals eine Ressource, welche 
die Anforderungen nicht erfül- 
len kann. Besteht das Spiel aber 
darauf, muss es mit der Mel- 
dung beendet werden, dass die 
Fähigkeiten der Hardware nicht 
ausreichend sind. Im Erfolgs- 
fall liefert die Engine jedoch ein 
Objekt, das die gewünschte Res- 
source repräsentiert. Diese ist 
jedoch noch ohne Inhalt. Dies zu 
ändern, ist die nächste Aufgabe 
der Engine. 


» Datentransfer 


Im Regelfall müssen dazu Da- 
ten von einem Datenträger in 
den Grafikspeicher transferiert 
werden. Die Problematik, die- 
se Daten auf dem Datenträger 
überhaupt zu finden, werden 
wir in einem späteren Teil die- 
ser Serie behandeln. An dieser 
Stelle soll vorerst nur der Weg 
der bereits eingeladenen Daten 
verfolgt werden. Da sich vie- 
le Menschen im Laufe der Zeit 
Gedanken darüber gemacht ha- 
ben, wie man Informationen am 
besten speichert, können diese 
Daten nun in einer Vielzahl von 
möglichen Formaten vorliegen. 
Eine Konvertierung ist daher in 
der Regel unumgänglich. > 


Lokaler Videospeicher 


Grafikchip 


AGP: bis zu 2 GByte/s 


PCI Express: bis zu 4 GByte/s (bidirektional) 


Nicht-lokaler Videospeicher 


Speicherverwaltung: Der Grafikchip greift auf schnellen, lokalen Videospeicher 
und langsameren, nicht-lokalen Videospeicher zu. 


API: Das kommende Windows Graphics Foundation (DirectX-Nachfolger) ist 
womöglich inkompatibel zu DirectX 9 (im Bild eine DirectX-9-Karte). 


Textur: Texturen sind in der Verwaltung kompliziert. Prinzipien für die Erzeu- 
gung und Konvertierung sind auch auf andere Ressourcentypen übertragbar. 


02/2005 | PC Games Hardware 153 


B WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


ШАА Speicherbedarf 


Texturen: Größe in KByte 

Seitenlänge | Größe incl. Größe incl. Größe incl. Größe incl. Größe incl. 
der Textur | Mips (8 Bit) — | Mips (16 Bit) |Mins(32Bit) | Mips (64 Bit) | Mips (128 Bit) 
1 1 2 4 8 16 

2 5 10 20 % 80 

4 21 % 84 168 336 

8 85 10 340 680 1360 

16 34 682 1.364 2120 5456 

32 1365 2130 5.460 10.920 21.840 

64 5.461 10.922 21.844 43.688 87.376 

128 21.845 43.690 87.380 174.760 349520 

256 87.381 174.762 349524 699.048 1.398.096 
512 349.525 699.050 1.398.100 2.196.200 5592 400 
1024 1.398.101 2.196.202 5592 404 11.184.808 22.369.616 
2.048 5.592.405 11.184.810 22.369.620 !44739240 | 89.478.480 
4.096 22369621 | 44739240 89478484 (178956966 | 357.913.936 
Texturen sind die Ressourcen mit dem größten Speicherverbrauch. Die Grenzen des 
Video-RAMs sind dabei schnell überschritten. 


DDS(DXTI) 


Tiff-Datei PNG-Datei 


Datei 


ы + + 


x BMP zu PNG zu DDS(DXTI) zu 
[If zu RAWI RAW32 RAW32 DXTI RAW 
DXTI RAW zu 
RAWI zu RAW32 
RAW32 | 


DXTI RAW zu 
DXTI Textur 


TAW32 zu 
16 Bit Textur 


RAW32 zu 
32 Bit Textur 


(RGBA) (RGBA) (RGBA) 


Formatwandel: Beim Laden von Daten müssen oft Formate gewandelt werden. 


Dies kann wie hier dargestellt auch über Zwischenschritte erfolgen. 


Vertex- Же 
Е Tabelle Vertex- 
епш Index 
Ressourcen- 
Effekt 


Manager 
Render- 


einstellun- 
gen-Sammlung 


Render- 
Zielbuffer 


el 


Ressourcen: Der Ressourcenmanager wacht über alle Arten von Ressourcen- 
objekten. Diese kommunizieren durch eine 3D-API mit der Grafikkarte. 
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Selbst wenn die Daten genau 
in dem Format vorliegen, das 
der Ressourcenanforderung ent- 
spricht, kann eine Konvertie- 
rung notwendig werden, wenn 
die Engine auf ein Ausweichfor- 
mat zugreifen musste. Bei der 
großen Anzahl von möglichen 
Ausgangs- und Zielformaten ist 
es natürlich nicht vertretbar, für 
jede Kombination einen eigenen 
Konverter zu schreiben. 


Um aber dennoch ans Ziel zu 
kommen, steht dem Ressour- 
cenmanager von MAGMA II ei- 
ne erweiterbare Bibliothek von 
Formatfiltern zur Verfügung. 
Existiert für eine benötigte Um- 
wandlung kein Filter, so wird 
versucht, diesen dynamisch aus 
den vorhandenen zusammen- 
zusetzen. Liegt das bereits als 
Beispiel verwendete Schwarz- 
Weiß-Bild in einem komprimier- 
ten Format vor, so wird der Ma- 
nager zuerst einen Filter zum 
Entpacken auswählen. Da das 
Zielformat aber keine 1-Bit-Tex- 
tur sein kann, wird ein zweiter 
Filter die Umwandlung in das 
tatsächliche Format vornehmen. 


Im Gegensatz zur Ressourcen- 
anforderung, bei der die Quali- 
tät nicht reduziert werden darf, 
ist dieser Fall beim Laden einer 
Ressource durchaus möglich. 
So kann eine Textur auf dem 
Datenträger in einer höheren 
Farbtiefe vorliegen als die, mit 
der sie später dargestellt wird. 
Daher sind auch Filter zur Re- 
duktion der Qualität vorhan- 
den. Trotz einer Vielzahl von 
Filtern besteht die Gefahr, dass 
der Ressourcenmanager keine 
Kombination für den benötig- 
ten Transfer findet. In diesem 
Fall wird eine Erweiterung der 
Filterdatenbank der Engine un- 
umgänglich. 


»» Ressourcentypen 


Bisher wurde im Wesentlichen 
nur von Texturen gesprochen. 
Das liegt in erster Linie daran, 
dass sie für den optischen Ge- 
samteindruck am stärksten 
verantwortlich sind. Außerdem 
sind Texturen ein Ressourcen- 
typ, der in der Verwaltung sehr 
kompliziert ist. Die Prinzipien 
der Erzeugung und Datenkon- 
vertierung gelten jedoch auch 
für alle anderen Typen, welche 


die Engine unterstützt. Neben 
den bereits bekannten Texturen 
sind die Vertex- und Indextabel- 
len als Träger der Geometrieda- 
ten unverzichtbar. Dazu kommt 
noch eine Reihe von Typen, die 
nicht direkt sichtbar, aber zur 
Darstellung benötigt werden. 
Beispiele sind Programme zur 
Manipulation von Vertices und 
Pixeln, die so genannten Shader. 
Da man in einer modernen GPU 
allerdings noch nicht alle Funk- 
tionen über Shader kontrollie- 
ren kann, wird ein weiterer Typ 
benötigt, der die Steuerinfor- 
mationen für die verbleibenden 
Teile aufnimmt. 


Wie zu Beginn bereits erwähnt, 
teilt sich der Videospeicher in 
einem modernen PC in zwei 
Bereiche auf. Das muss der Res- 
sourcenmanager berücksichti- 
gen, wenn es um die Aktualisie- 
rung von Ressourcen geht. Dazu 
wird bereits beim Erzeugen der 
Ressourcen ein Änderungsprofil 
übergeben. Ressourcen, die sich 
nach dem einmaligen Laden 
nicht mehr ändern, werden da- 
bei als statisch bezeichnet und 
sind weitgehend unproblema- 
tisch in der Handhabung. 


Kritischer sind dagegen Res- 
sourcen, die sich im Verlauf ei- 
nes Spiels häufiger ändern. Hier 
muss die Engine aufgrund des 
Änderungsintervalls und der 
Quelle der Änderungen ent- 
scheiden, welcher Speicherbe- 
reich der beste ist. So ist eine 
Ressource, die für jedes neue 
Bild von der CPU angepasst 
werden muss, im nicht-lokalen 
Videospeicher besser aufgeho- 
ben, auch wenn dieser hinsicht- 
lich der Bandbreite dem loka- 
len unterlegen ist. Im Falle von 
dynamischen Ressourcen muss 
also immer eine Abwägung 
stattfinden. 


>> Ausblick 
Nachdem nun CPU und GPU 
einer ersten Betrachtung unter- 
zogen wurden, widmen wir den 
nächsten Teil den Datenträgern. 
Diese enthalten die für ein Spiel 
unverzichtbaren Daten. Bei de- 
ren Größe ist eine gute Organi- 
sation unverzichtbar. Daher lau- 
tet das Thema des nächsten Teils 
,Dateiverwaltung". [| 
Har KonNMANN/THiLO BAYER 


www.pcgameshardware.de 


WIT VETWETIUEN амээсписізнегі IVMIATKETITAIIDVATUS 


folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und ОР! 


?rozessor: AMD Sempron 2200+ 

+ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

|. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
Mainboard: 

. Festplatte: 

+ Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

+ Laufwerke: 52xCD-Rom Benq 

+ Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
'IXAGP 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig 
ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


ә Q 


! 


Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 
Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 


« Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
« Mainboard: 
- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 


Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 


- Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 
« Gehäuse: 300W Midi Tower 
- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 


1xAGP 


à 5 - » 


$}. WindowsXP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

• Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

. Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

+ Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

+ Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 
. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
. Mainboard: 
. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
. -aufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 
Зеһаиѕе: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
eise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
. Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
IxAGP8x 


AMD Athlon 64 3200+ 


Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

+ Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* ırbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ РС400 

+ Mainboard: 

* Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

xAGP8x 


/ACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: 


WinOptimizer Suite Power UP XP. Uninstaller Suite Muminator CD Recording Suite 3 


Zertifizierter Bonitrus Truste 
in der Gemeinschaft wirtschal 
geprüfter und zuverlässiger 

= Handelspartner. 


(bei Zahlung per Vorkasse) (Беі Zahlung per Nachnahme) 


Teumpure anuerungen, паштет unu VULRNEINET vuruerditen ANE gender Free ш Eur шч. 1070 MWU Angepute yenen nur $.... ....ickgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen nd ПЕШЕП and Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
Вгипеп IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


SERVICE 


Gewinnspiel 


| Diese Preise wurden von MSI, Frozen Silicon, Corsair, Compad und Silverstone zur Verfügung gestellt. 


> Speich Corsai 
Acht Leser dürfen sich über je ein Gi- 
gabyte Arbeitsspeicher freuen. Drei Ge- X 


winner erhalten Corsair TWINX1024- 


3200XLPRO - der DDR400-Speicher TWINX1024-3200XLPRO 
arbeitet mit Timings von 2-2-2-5 und (2x 512 M Byte) 


macht dank PRO-Memory-Case auch 


optisch was her. 
Fünf Gewinner erhalten Speicher aus der Value-Select- 


Serie. Der DDR400-Speicher zeichnet sich vor allem 


durch eine hohe Kompatibilität mit allen gängigen 


Neirkrerde ag, 5 X VSIGBKit400 (2x 512 MByte) 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


» Hardware von Silverstone 


Vier Gewinner erhalten ein Edel-Gehäu- 


se inkl. Netzteil: Das SST-TJO5S ist ein je 4 X SST-TJ05S (Gehäuse) 


optisch beeindruckendes Aluminium-Ge- 


häuse mit vielen praktischen Detaillösun- SST-STAOF (Netzteile) 


gen. Das passende Netzteil SST-STAOF liefert für 
aktuelle High-End-Systeme ausreichende 400 


Watt Leistung. 
Zehn weitere Gewinner dürfen sich auf FP52S- 1 0 X 
Frontpanel mit Lüftersteuerung freuen. 
SST-FP52S (Zubehör) 
SILVERSTONE” 
Designing Inspiration 


Gesamtwert ca. € 1.300,- 
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GEWINNSPIEL 


SERVICE ШЕ 


Mainboards von MSI 


Zehn Leser dürfen bald ihre Rechner auf einen Athlon-64-PC umrüsten. In 
Zusammenarbeit mit MSI verlosen wir zehnmal das K8N Neo Platinum für Sockel- 
754-Prozessoren mit Nforce3-250Gb-Chipsatz. Dazu gibt es eine WLAN-PCI-Karte, 


damit Ihr neuer Rechner kabellos 


kommunizieren kann. 


eu 
4 MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Lüfter von Frozen 


Silicon 


Wer jetzt auf einen Athlon 64 
umsteigt, kommt an diesem 
Lüfter nicht vorbei. 

Wir verlosen 15 Silent Boost K8 
die durch gute Kühlleistung, 


geringe Lautstárke und einfache Montage überzeugen. 


10x 


K8N Neo Platinum 
inklusive WLAN-PCI-Karte 0, 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


Compad 


Für Vielspieler unersetz- 

lich: Wir verlosen 35 Sets, 
bestehend aus dem neuen 
Mouspad Maxxpad (400х3( 


schnelle und präzise Obertiacne) una aem 


Thermaltake Silent 
1 5x X Boost ke K8 


Gesamtwert ca. € 330,- 


passenden Tuning-Spray Speed-Fix. 


Mauszubehör von 


a COMPRD 


e 3 5 X Maxxpad + Speed-Fix 


Gesamtwert ca. € 800,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Mit welchen Timings arbeitet der TWINX1024-3200XLPRO? 


Mögliche Antworten: 


[IT 23 ANE 
РССН 23 RE 
[PCGH 23 СЕ 2-2-2-5 
PCGH 23 D NETT 


Teilnahmeschluss ist der 02.02.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an 
das Kennwort „PCGH 23" den Buchstaben der Lösung und Ihre 
Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- 
hen: „PCGH 23 A Adresse”. Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
Österreich: © 0900 700 800 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, 
Österreich: € 0,50 * vF-D2-Anteil € 012 


Sie können weiterhin 
einfach per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. 
Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware 
„PCGH-Gewinnspiel 02" 
Dr.-Mack-Straße 77 


90762 Fürth 


Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 


02/2005 | PC Games Hardware 157 


SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 АҒУ” | Wertung 
Шал”. eadtek Winfas A66006T ТОН €29- Geforce 6600 6T 28 DDR [2.0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2 Sone 84 Fps 611 Fps 20 1/2005) 
ті? IS Excalibur 9800 Pro IceQ € 239- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 1$опе 139 Fps 52,1 Fps 2,40* 1/2004) 
IS Excalibur 9800 Pro €219- Radeon 9800 Pro 28 DDR |0,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 2,1 Sone 521 Fps 40,6 Fps ҮКІМ 9/2003) 
MSI 9800Pro-TD128 €. Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 378 MHz/338 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 521 Fps 256* (01/2004) 
Sapphire Atlantis 9800 Pro € 209- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 
MSI FX 5900 ХТ VTD128 Є 19- eforce ЕХ 5900 X 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264* — (05/2004) 
ixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 MHz/350 MHz DDR 4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 271* (01/2004) 
ainward FX Ultra/1100 XT 05 € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps A41 Fps 210% 5/2004) 
Albatron FX5900XTV € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,73* — (05/2004) 
eadtek Winfast A350 XT TDH €165- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213% — (03/2004) 
NY Verto FX 5900 X Є 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,81* 5/2004) 
Sparkle 5Р8835ХТ- € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
igabyte GV-N59X128| €189- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 1 Sone 50,6 Fps 433 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. € 169 Radeon 9600 XT 28 DDR (0,9 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 525 Fps 369 Fps 289* — (02/2004) 
MSI FX5700U-TD12 €189- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00004) |, 
Sapphire Atlantis 9600 X € 149- Radeon 9600 X 28 DDR [2,9 ns 500 МН2/325 MHz DOR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* 2004 [= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA Є165; Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 29)" 1200) [= 
Aopen Aeolus FX 5900 XT є 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
eadtek Winfast A360 Ultra TDH €145- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 37,2 Fps 295* (06/2004) | = 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 52,5 Fps 369 Fps 296* (03/2000 | = 
haintech FX 5700 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 307% — (03/2004) Е 
igabyte GV-N5TUI28| Є 105; eforce FX 5700 Ultra 28 DDR |2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (0200 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT IceQ II Є 589- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚2 Sone 95,1 Fps 961 Fps 40 (09/2004) = 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН €539- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 5 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps 40 (092004 |Б 
nnovision Geforce 6800 Ultra Є 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 425 MHz/550 MHz DDR ‚6 Sone 95,8 Fps 812 Fps 4 (092004) [= 
MSI NX6800U-T2D256 € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns} 400 MHz/550 MHz DDR ,2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 — (0/200 |2 
igabyte GV-RBOX256V € 509- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR 22 Sone 95,1 Fps 961 Fps D 12000) [= 
Asus 19999 Ultra Deluxe € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 942 Fps 851 Fps 48 — (08/2004) = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DOR ,2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 — (08/00) | 
eadtek Winfast A400 GT € 399 eforce 68l 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚1 Sone 90,1 Fps 10,8 Fps 49 (08/2004) Е 
Asus AX 800 XT Є 509- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR ,6 Sone 95,1 Fps 961 Fps 49 — (08/000) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 469- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 412 MHz/452 MHz DOR 10 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps A 200 |= 
ainward Ultra/2600 05 65%; eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 430 MHz/600 MHz DDR ,3 Sone 96,1Fps 818 Fps 5 00/2000) |= 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 370 MHz/500 MHz DDR 14 Sone 98,3 Fps 195 Fps A 00) [= 
Sparkle SP-AG406P Є 400- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚1 Sone 901 Fps 188 Fps 53 — (0/2000) |5 
XFX Geforce 6800 E € 419- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps 55 (12/2004) E 
Sapphire Radeon X800 XT PE € 489,- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚6 Sone 951 Fps 96,1 Fps 55 (08/2004) = 
MSI NX680061-TD256 Є 409- eforce 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps A (10/2000) [= 
MSI RX800 Pro-TD256 Є 45- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 18 Sone 864 Fps 181 Fps 57 (0/000) |Б 
Gainward Ultra/2400 6S Є 459- eforce 68 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 2,8 Sone 901 Fps 188 Fps 58 (17044) |2 
PNY Verto Geforce 6800 6T €39- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 350 МН2/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 188 Fps 5 (10/2000) | 
Sapphire Radeon X800 XT € 469- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 932 Fps 929 Fps 59 (11/2004) = 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro €409- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 412 MHz/446 MHz DDR 1,6 Sone 86,4 Fps 181 Fps 59 (08/2004) 
Preis- | Tul Powercolor Radeon Х800 XT € 99; Radeon 1800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 53 Sone 95] Fps 961 Fps A 2004) [= 
Leistungs- Asus V99996T € 799. eforce 68 128 DDR [2,86 ns] 350 МН2/350 MHz DDR 43 Sone 899 Fps 695 Fps 63 (1/2000) | & 
Tipp D 


Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 230 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte Grafikkarte 
ten momentan mit Abstand das beste Preis-Leistungs- 


Verhältnis. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine Rade- Шие ышы», 
2 


on 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite ist die 

6600 GT der 9800 Pro um ca. 30 Prozent überlegen 
М. (1.024x768, 2x AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 4х АА/8Л 

Daniel Waadt 

Redakteur 

Bereich Grafikkarten 


ды "f 


Q ud 


6600 GT eine gute Wahl, da diese Karten auch den 
SLI-Betrieb unterstützen. HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Leadtek Winfast A6600GT TDH 


AF). Auch für PCI-Express-Systeme ist eine Geforce 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE E 


Die besten Monitore und Gehäuse 


5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost K8 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung * 

Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТІ 22) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (02000 |= 

Arctic Cooling Silentium TI € 15; Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 19? (2/04) | m 

Thermalrock Ocean Dome UN €14- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) | £ 

Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) [= 
1еіѕішпоѕ- > Pearl Silver Attention “50; Jun 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (5511.06) | € 148,- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 14058 € 259- -Su 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 01/2002. 
Leistungs- АОС ТКІг+ € 139- -Su 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 203 (07/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- ЕП 30-85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 08/2002 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
Leistungs- Philips 109850 € 209- -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt ight Frame 3 191 06/2004 
Tipp | 109018 € 169,- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004 
CTX VL9SIT €159- -Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0000 | _ 
Yakumo 996N €139- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 09/2004) | 2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (092004) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004 E 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 199; -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002 
Eye-0 27$ 11 65%; -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 05) 191 (09/2002 
Preis- | Hyundai LMI5I0A € 399- -$u 20 ms (Hersteller) Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite Е3805-53Х €. и 25 ms Gut ut 320 cd/m? Spieletauglich 20? (102004 
Tipp | CTX $530 € 399- ЕП 40 ms (Hersteller) Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
iyama Prolite E4358 Є440- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 120 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005 
Benq FP783 € -Sub, DVI-D 21 ms Sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,23* 1/2004) 
lyundai Imagequest 017+ € 449- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut 130 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702C € 39; -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004 
Shuttle XPI7 TFT € 649- -Sub, DVI- 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 227% |2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 € 499 -Sub, DVI- 29 ms Sehr gut ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004 5 
Leistungs- Acer AL1714 €. ЕП 21 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? Е 2,4% fu) |2 
Tipp | Viewsonic V6712 € 409- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut efriedigend bis gut 100 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* 1/2004) 8 
19 Zoll 1 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung E 
Preis- | Sony SDM-HS94P Є 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X Black LCD 19% 1/2004 = 
Leistungs- Viewsonic VX912 € 199- D-Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? $ 209* (0200) | 
Tipp | liyama Prolite E481S €49,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* 1/2004) 2, 
Samsung Syncmaster 193P € 699,- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 24% 1/2004) 3 
Philips 19055 € 499- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? * 2,50% 12000) | = 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* |2004) |= 
Yakumo TFT 19 SL € M9- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? x 306 1/2004 2 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 


wl 


Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamt: = 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zo- 
ckern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 


Marco Albert dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 
edakleur 


Bereich Monitore 


м 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche ` we 


Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. | Philips 109В50 Acer AL1714 
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ШЕ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (110 Euro), der 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 


Bereich CPU/Speicher 


(170 Euro). 


Wer einen 


sollte zu einem Р4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
falls günstig, aber außerordentlich übertaktungstaug- 
lich ist der DDRAOO-Speicher von OC-Wear. 


Intel-Rechner 


Prozessoren und Speicher 


bauen will, 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
rozessor rbeitsspeicher 
y lum 


AMD Athlon 64 3200* 


Take MS DDRA00-SDRAM 512 MByte 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) І1-/12-Сасһе FSB Verbindung |Prozess Besonderheit — | Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 1005/28 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, 552 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 6 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 и0р5/512 KByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12.000 и0р5/512 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, 552 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12.000 40р5/512 kByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 и0р5/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3.200, 34 + 12.000 и0р5/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, L3-C.__|103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 ЕР 3.467 + 12.000 и0р5/512 kByte 233 MHz QDR Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 11 Watt (3.467 MHz 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 ups MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT |89 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 14005/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 ups MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 5704 (3.800) ` | 16 kByte + 12.000 14005/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz 
Modell Takt (MHz) І1-/12-Сасһе FSB Verbindung | Prozess Besonderheit — | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1.667), 2500+ (1.750), 2600+ (1.833), 2800 (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.8 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), ХР 2200+ (1.800), 28/056 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/056 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) ХР 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ ), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 |89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer — [3DNowProf, SSE2 |104 Watt (2.600 MHz) 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (it. Herst./Test NF2/Test 1875РУ | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400)  |Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series “ЕМ; — | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz (13-448 (125-337 1% (07/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro €3 2 x 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz (13354 (12:35-6 2,08 1/2004) 
OCZ PCA200 Dual Channel Enhanced Latency 6% 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz 1125-447 (12336 213! 8/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 Є 25 2 х 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 211 MHz/215 МН2/220 MHz (125:3:28 (125-337 238 (12/2004) 
T-Rex T512M-3700 ER 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 233 MHz/225 MHz/230 MHz (13-448 (125-337 230 (1/2004) 
Twinmos Twister PC4000 €? 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz (12,5:3:3-8 (125-337 2,4 4/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (it. Herst./Test NF2/Test 1875РУ | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO ей 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (2-225 2225 1,68 2004) 
OC-Wear PC3200 TCCD Series €? 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz (12:36 2336 199 1/2005) 
Corsair VS256MB400 €45- |1х056 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz (125337 25331 213 (090004) 
Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel EN 2 х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz/235 MHz (12-336 2336 215 9/2003) 
Leistungs-}> Take MS DDR400-SDRAM 4 15: | 1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 113-338 25-337 2,63 4/2004) 
Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €95- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-339 3-3-3-8 289 4/2004) 
DDR2-533/667 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung 
Kingston KHX540002/512 € 300, |2х50 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz (14-4410 34-4 200 (2/2004) 
Corsair CM2X512-5400CAPRO €420- | 2x51 MByte/l6 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 4441? 3332 223 (11/2004) 
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2 Angaben „М2“ (Nforce2), ,925X" (Alderwood) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


1 Nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten in diesem Monat sind das MSI K8T PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Neo-FSR (80 Euro) für den Athlon 64 (Sockel 754) und Mainboard Sockel 939 Mainboard Sockel 775 

das Abit AV8 (110 Euro) für den Athlon 64 im Sockel- ] А 
939-Format. Wer ein Athlon-64-System auf PCI-Ex- 
press-Basis kaufen möchte, legt sich das Nforce4-Ultra- 
Mainboard K8NXP-9 (Sockel 939) von Gigabyte zu. Für 
einen Athlon XP oder Sempron empfiehlt sich das Abit 


u Haake | NF7 2.0 (Sockel A, 62 Euro). Wenn Sie auf den Sockel 
edakteur 


Bereich Mainboards 


775 umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte 
einsetzen móchten, greifen Sie zum 865PE Neo3. Abit AV8 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE |€100,- | Nforce2 Ultra 400 | 006/101 1х 80/0/0/5 100 8 1.000 MBit/s| 100-300 MHz | 2xSATACRAID), Firewire DDR200-DDRA400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Aopen АҚ79)-400 Max € 00; |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz — | 2xSATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI K7N2 Delta 2 Platinum |694: |Nforce2 Ultra 400 | 11/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2xSATAC-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 _ (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €10- |KT000 1003/10? 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-227 MHz — | 2XSATACRAID) DDR200-DDRA00 (4) Gut 200 ` (01/2004) 
Preis- | Abit ANT €94- |Nforce2 Ultra 400 — | 15/10 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2xSATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs- Abit МЕТ 2.0 € 62 | Могсе? Ultra 400 12.5/2.0 1х 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDRA00 (3) Gut 205 (10/2004) 


Tipp 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 104-_|K8T800 ҮІ 1x X/0/0/5 000 MBit/s 190-280 MHz | 4xSATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 64 (05/2004) 
Leistungs-W MSI КӨТ Neo-FSR € 80- |K8T800 HI 1х 8\/0/0/5 000 MBit/s 190-280 MHz | 2XSATACMID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,67 (05/2004) 
Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 110,- |K8T800 004/112 1x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4xSATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 68 (03/2004) 
MSI K8N Neo Platinum € 110,- |Nforce3 250 al 1x 8\/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | AxSATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut ,81 (07/2004) 

Abit KV8 Pro €94- |К8Т800 Pro 1/10 1х 8x/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | 2xSATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut ‚82 (07/2004) 

Asrock K8Upgrade-T606X |6064); |Sis 760 6X 1 1x eX/0/0/2 0 MBit/s 140-300 MHz | 2xSATACRAID), Upgrade-Slot ` | DDR200-DDRA00 (2) Sehr gut ‚85 (01/2005) 

Epox 8KDA3+ € 140,- | Nforce3 250 5.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 000 MBit/s 200-250 MHz | GXSATACRAID), Diag.-LED DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut Ш (10/2004) 

Biostar KOVHA Pro ЕП,» |К81800 2512 03/11 1x X/0/0/5 .000 MBit/s 200-250 MHz | 2ХЅАТА DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 93 (03/2004) 

Asrock K8S8X €10- |515 155 .6/1.03 1x 8X/0/0/5 0 MBit/s 140-300 MHz | 2xSATA(-RAID) DDR200-DDR400 (2) Gut KR (07/2004) 

Epox 8KDA3J € 104- |Nforce3 250 6.07.04/1.0 1х 8\/0/0/6 000 MBit/s 200-400 MHz | 2xSATAC-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut |95 (10/2004) 
Fujitsu-Siemens 01607-6 | €115,- |K8T800 08/611 1x.8X/0/0/6 0 MBit/s - 2XSATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 208 (10/2004) 
Elitegroup 755-A2 ЕТ); |55155 10 1x 8\/0/0/5 0 MBit/s - 2xSATA(-RAID) DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 214 (07/2004) 

Asus K8N-E Deluxe € 120,- |Nforce3 250 .04/1002.002 1x 8\/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 6xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 237 (09/2004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Gigabyte KBNXP-9 € 200,- | Nforce4 Ultra MO3/Vorserie. 0/1 х16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8xSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1,68 (01/2005) 
Leistungs-M Abit AVB SI |К81800 Pro DI 1х 8/0/0/5 1.000 MBit/s 200-333 MHz | 2xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 174 (09/2004) 
Tipp | MSI КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 150,- |Nforce3 Ultra MCP |10311 1x 8Х/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz | AxSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI KON Neo? Platinum € M0- |Nforce3 Ultra MCP 1031/1 1x 8x/0/0/5 2x1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4xSATAC-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe €120- |K8T800 Pro 1006/1.01 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4xSATACRAID), Firewire, WLAN-Ad.| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КӨТ Neo2 € 110,-_|K8T800 Pro 3000/1 1х 8\/0/0/5 1000 MBit/s 200-280 MHz | 4xSATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 € 170, |Nforce3 Ultra МСР. |F3/10 1x 8\/0/0/5 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4xSATAC-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 (092004) 


Sockel 775 - Pentium 4 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Leistungs- MSI 865PE Wer? €95- |i065PE 50/3 1x 8X/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2ХЅАТА DDRI (4) Gut LI (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum €144- |915P 1.3x/10A 0/1 x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4xSATA, Firewire, Diag-LED DDR? (4) Gut 119 (11/2004) 

Abit A68 + Third Eye € 130,- |95р 15/10 0/1 16/3 х1/2 1000 MBit/s 100-300 MHz | 4xSATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 

Asus P5AD2 Premium € 234- |905Х 1004/1.02 0/1 x16/2 х1/3 2x1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8xSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 1,81 (10/2004) 

Asus P5GDC Deluxe €155- |915р 1008/1.03 0/1 х16/2 41/3 1000 MBit/s 1100-400 MHz | 4xSATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 

DFI Lanparty 925X-T2 € 205,- |925X 28.07.04/A00 Of x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 189 (11/2004) 

Intel D925XECV2 € 20,- |925X 0338/01 0/1 x16/2 Х1/4 1.000 MBit/s E AU Firewire, Frontblende | DDR2 (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 

Abit IC7-Max3 € 170,- |Intel 1875P 141.0 КЕЛІП 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | GXSATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 1,62 (05/2004) |$ 

Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,-_|Intel 1875р 1006/1.03 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 13 (10/2003) |2 
Leistungs- I> Abit ICT € 120,- |Intel i875P 22111 1x 8x/0/0/5 S 100-412 MHz — | 2xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 115 (05/2004) = 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS PE SH: Viel 1865РЕ 20/10 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2xSATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 5 
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Leistungs- 


SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferküh- 
ler Zalman CNPS7700-Cu gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ultra 
oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 1000 
von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und leiser als 
mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das 
Coba Ultra Silence AP-400X mit 370 Watt für 69 Euro, 
das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Thermaltake Silent Boost K8 


Glacialtech Northpole 1000 


Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 

Preis- | Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/26L)| www.pc-cooling.de SH" | 478[754/939/940 Alu/Kupfer. 05/01 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 60 (1/2004) 
Leistungs-W Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 6l (11/2004) 
Tipp | Zalman CNPST700-Cu** www.pc-cooling.de €49- 478/775/754/939/940 | Kupfer 1,8/0,8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚64 ` (01/2005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58- 478/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚68 ` (11/2004) 

Cooler Master Ultra Vortex" www.compito.de ез; 478/754/939/940 Kupfer 4210,1 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 (69 — (1/2004) 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 4- 4r8/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 3.9/0.7 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 4 (1/2004) 

Zalman CNPS7OOOB-Cu** www.oc-card.de €49- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 11/0,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 8 (1/2004) 

Cooler Master Hyper 6 www.compito.de € 478/754/939/940 Kupfer 30/2] Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 — (11/2004) 

EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €30- 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [04 — (1/2004) 
Thermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede |€8,- 754/939/940 Alu/Kupfer 2110,2 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 — (1/2004) 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de e | 754939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [08 ` (11/2004) 

Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €10- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 99 (11/2004) 

Ultron Cool sixty-four www.ultron.de €» 154930940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 91 (11/2004) 

Scythe FCS-50 www.jet-computer.de €50- 478/А/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000«/FI-55 205 ` (1/2004) 


+ Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 

AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €29- Ja (15 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* (01/2004) 

AC Ati4 X800 Pro Silencer www.oc-card.de €» Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati 1800 Pro) X800 Pro 180* — (01/2004) 

Preis- | AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de 62; Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 6T) 6800 (GT/Ultra) 223 (01/2005) 
Northpole 1000 www.glacialtech.com €30- Ja (15 mm) 0,4 Sone 71 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 

Tipp | Cooler Master Cool Viva www.listan.de €25- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (012005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de ей; Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati-9600-Serie 262* (08/2004) 

* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) |*3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) ` |Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €75- |400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius* 19? (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €89- 480/265 Watt 32/32/18 Ampere 04-22/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius" 193 (01/2005) 
Tagan 10480-/01 www.tagan.de € 84- — 460/040 Watt 28/48/28 Ampere 0,5] Sone 47 Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Preis- | Hama HPS 400 www.hama.de €73- |400/020 Watt 28/30/16 Ampere 0,2-51/0,9-51 Sone 40 Grad Celsius* 207 (01/2005) 
Leistungs > Соба Ultra Silence AP-400X ww.nter-tech.de € 69- |370,5/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 208 (01/2005) 
Tipp | QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €74- — 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0512 Sone 375 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www.maxpoint.de € 85- |420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius* 2M (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €125,- 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 04/34 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 М) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 

Innovatec Innovaset XXD (A) www frozen-silicon.de € 264- 34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 170 ` (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269- 29/07 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 171 (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 170, |21/0,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €19- 10/06 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 13 (1/2003) 
Leistungs- Kailon MKI www.kailon.de €119- |33/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de €160,- 30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19? (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €14- |31108 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- |21/0,6 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- |32130 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Einkaufsführer Sound und 
la u fwe r ke u n d B re n n @ r Eingabegeräte diesmal auf CD 
Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte VD-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- à; 
Festplatten punkten hier nur mit dem komfortablen 
Stecker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unter- 
scheiden sich SATA- und IDE-Festplatten momentan 
nicht. Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Wes- 


Kay Beinroth | tern Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern lautet 
mein aktueller Tipp Plextor PX-712SA. Excel Stor J680 Lite-On SOHW-832S 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €151- SATA 74 GByte 10.000 ‚7 Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €14- SATA 250 GByte 12 ,8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s 414 MByte/s 1,54 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €84- SATA 123,5 GByte 12 2 Sone 12,4 ms (mitte MByte 492 MByte/s 414 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- E 200 GByte 12 4 Sone 118 ms (mitte MByte 510 MByte/s 499 MByte/s 1,64 9/2004 
Seagate $T3200822A €109- E 200 GByte 12 2 Sone 152 ms (mittel) MByte 54,9 MByte/s 54,0 MByte/s 112 9/2004 
Excel Stor )680$ €0- SATA 80 GByte 12 1 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SPI604N €84- E 160 GByte 12 Т Sone 13,5 ms (mitte 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 14 0/2004 
Samsung SPO802N €69- E 80 GByte 7.200 ‚7 Sone ІЗІ ms (mittel 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 1,80 9/2004 
Samsung SPIZI3N Є 88- Е 120 GByte 12 |8 Sone 139 ms (mittel) MByte 494 MByte/s 45,4 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N €84- E 120 GByte 12 ‚7 Sone 139 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 1,88 9/2004 
Preis- | Maxtor 608010420411 €0- E 80 GByte 1200 „8 Sone 144 ms (mitte MByte 48,9 MByte/s 411 MByte/s 190 9/2004 
Leistungs-Be Excel Stor Jó €59- E 80 GByte 12 ‚6 Sone 13 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 190 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 3%; SATA 400 GByte 12 2,3 Sone 12,7 ms (mittel MByte 48,1 MByte/s 461 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6YI60L0041011 €94- E 160 GByte 1200 2,4 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 144 ms (mitte MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/004) |= 
Western Digital WD2500BB € 169,- E 250 GByte 12 20 Sone 134 ms (mitte 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 2,08 920044) |= 
Seagate 513400144 ем; Е 40 GByte 7.200 0,7 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 210 9/2004 € 
Seagate ST3120026A €89- E 120 GByte 12 12 Sone 14,8 ms (mitte MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/00) |$ 
Maxtor 6Y160M006500C €99- SATA 160 GByte 12 33 Sone 142 ms (mittel) MByte 47,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004 |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
Leistungs- MSI X48 ем; [IDE 24x/48x 48x 6x 29,95x 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B SN: [IDE ШЇ ЇЇ 23,87х 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 25,01% 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: [IDE 24x/48x/48x 16x ШЙ 3r54x 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 2,05 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE ШЙ ЇЇ 22,825 36 06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48х24 DVD-ROM 16x — |€ 83-05820 ШИ Abbruch 3341x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive (11099) ез; IDE 32x/52x/52x 30,62x He 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €x IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 1% (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x 6%; USB 2.0 ШЙ 24,58x ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 24,51x 36,541 3:31 Minuten/3:43 Minuten 11 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium ею; ІШЕ 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € 44- IDE 24x/52x/52x 179% 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 2,3 Sone 2,02 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 ДЕЛЕ) 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 1,6 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x[52x/52x ШЕ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung = 
Plextor PX-TI2SA €100- | SATA 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten 4:46 Minuten 52 (000) Is 
MSIDRI6-B ез; |IDE 16x/4x/16x/4x/24x 3:21 Minuten/4:51 Minuten |551 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten | 4:46 Minuten ‚64 (12/2004) z 
LG 6SA-4120B €92- |IDE 12x/8x/4x/4x/24x 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten 4:41 Minuten A — (00) | = 
Pioneer DVR-108 €99- IDE ЇЇ ЛЛ 3:29 Minuten/3:55 Minuten | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/1435 Minuten [4:47 Minuten 68 — (0/200) | = 
Asus DRW-1604P €109- | Е ШИШИЙ 3:31 Minuten/3:53 Minuten | 6:41 Minuten/14:15 Minuten/28:15 Minuten | 6:28 Minuten/14:41 Minuten 4:49 Minuten 10 fu) | 
Philips DVDRI640K €85- || ЛШ 3:21 Minuten/4:51 Minuten 5:57 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten 4:46 Minuten IT (00) |$ 
Preis- | Sony DRU-700A € 105; |І ЛШ 2:56 Minuten/5:07 Minuten | 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 6:10 Minuten 180 (02) |2 
Leistungs-Be Lite-On 5091-8325 ей» |IDE ИЛИИ 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten 183 — (10/2004) т 
Tipp | Teac DV-W5126 €87- ІШЕ 12x/8x/Ax/Ax/- 2:48 Minuten/5:03 Minuten | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — |554 Minuten M (10/2004) |8 
NEC ND-2510A ез; |IDE ҮЛ 3:29 Minuten/5:09 Minuten | 9:24 Minuten/14:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten 6:27 Minuten 91 (10/2004) E 


www.pcgameshardware.de 02/2005 | PC Games Hardware 163 


KAUFBERATUNG 


ab € 535,-* 


Ф, 


AUFSTEIGER-PC 


ab € 909,-* 


Rechner im Eigenbau 


ab € 2.136,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.12.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1.024x768, 32 Bit EEE 
+2x АА, 41 АҒ EEN 
1.280x1.024, 4х/8:1 ШШЕН 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5 4 3 2 1: 
1.024x768, 32 Bit EEE 
+2х АА, 41 АЕ oo 
1.280x1.024, 4х/81 EEE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 л 3 2 f 
1024x168, 32 Bit ШЕНЕ 
+2x AA 41 АҒ ННН 
EINE ———À 


Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 135,- 


Leadtek A66006T ТОН, 128 Mëvte Є 249,- 


CPU CPU CPU 

AMD Sempron 3100+ (Paris). € 105, Athlon 64 3200+ (Winchester).............€ 179,- Athlon 64 4000+ (Newcastle).............€ 655,- 
Kühler Kühler Kühler 

Thermaltake TR2-M6.......................... € T, Thermaltake Silent Boost hü. € 19 Thermaltake Silent Boost Kß................ 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S754)............ € 69,- MSI КӨТ Neo-F (K8T800 Pro, $939) ...........€ 92,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)...........€ 96,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher " 

Take MS DDRAOO, 1x 512 MByte, CL3....... € 70,- Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3.......€ 168, Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 198,- 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 


HIS Excalibur X800 XT PE, 256 MByte....€ 564,- 


Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun... 24; Creative SB Audigy LS... 21, Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro... € 194 
Festplatte Festplatte Festplatte 

Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte)......... € 48,- Samsung 5РІ2ІЗМ (120 GByte) Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 150,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 

Acmax LP-9960-PFC...... Acmax LP-9960-PFC..... Qtechnology QT-02400 G...... „Є 69,- 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo Сіа55іс........................46 39, Casetek С$-1020...........................................Є 75,- Lian Li РС-\1000............................................© 191,7 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, CL3........+ € 69,- Athlon 64 3400+ (Newcastle).............* € 42,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound.......... s € 24. Sempron 3100» (Paris)... € 57; 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade a 
Corsair 2x 512 MByte, DDRA400, СІ2 + € 198,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 Ultra TDH, 256 MByte.....- € 68,- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


Bi Twinbanking/Dual-Channel läuft optimal mit zwei baugleichen Modulen. 


Roboactor | Samtron 19“ TFT 93V. 


RC-Roboter 
Bis zu 84 Programmstufen = Betrachtungswinkel H/V : 170/170 
voll funktionsfähige Arme | Bildaufbauzeit : 25 ms 


Kontrastverhältnis : 800:1 
Helligkeit : 250 cd/qm 


mit zwei unterschiedlichen 
Greifern, gehen, laufen, 
tanzen, usw.... 


Bora Computer PC TOP 

AMD Sempron 2200 

40 GB HD 
52x CD-Rom ` 
256MB 266 DDR 
— Netzwerk DSL 


; Samsung ML-1520 
Laserdrucker 


—  . 14 бейеп pro Minute, . 
600x600 dpi 
8MB interner Speicher 


Epox EX5 320N 


EH Revolt 
REVOLTI: 8 AN BAREBONE 


M LightPad Precision 
OPTIMAL FÜR GAME 

| Mauspad beleuchtet, drei verschiedene | ы Epox EX5 320N, AMD Sempron 2600+ 

256 MB Кат, 80 GB Festplatte, 

Toshiba DVD-Rom 

Netzwerk DSL Fähig 


Farben erhältlich (rot, blau, grün) 


gi Benq Joybook 
BenQ 25er Spindel 5100Е.С01. S 

ІПСІ. 

| EMI АЛЫ ақ Windows ХР Home 


+ Anwendungssoftware 


pu€— | Bent ) TT | @ERX : ` Т u 


LEA «qmm umacH С 


Bora Computer ® | 
Die Abgebildeten Produkte und Logos sind eingetragene Wahr 
men keine Haftung für Druckfehler. Irrtümer und Preisände: 


rakter. Alle Preise in Euro incl. 16% MwSt. zzgl. Verpackung 


| 
"pr up were are 


SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Monitor zeigt schwarzes Bild 


Ich habe mir einen LCD-Mo- 
nitor gekauft und an meinen 
Rechner angeschlossen. Wenn 
ich Windows starte, erscheint 
jedoch nur die Anzeige „Video- 
Frequenz zu hoch” und der Rest 
des Bildschirms bleibt dunkel. 
[Marcel Schmiedel, per E-Mail] 


Marco Albert: LCD-Monitore 
können nur mit einer Bildwie- 
derholfrequenz von 60 bis 75 
Hertz arbeiten. Wenn Sie vorher 
einen Röhrenmonitor mit zum 
Beispiel 100 Hertz betrieben 
haben, kann das LCD kein Bild 
anzeigen. Schließen Sie deshalb 
wieder den alten CRT an und 
ändern Sie die Bildwiederholfre- 
quenz oder starten Sie den Rech- 
ner im VGA-Modus. Drücken 
Sie während des Bootens die 
Taste ,F8" und wählen Sie die 
entsprechende Startoption aus. 
Nun legt Windows automatisch 
eine Bildwiederholfrequenz von 
60 Hertz an und Sie können die 
Einstellungen angleichen. 


»» Ports für CS: Source öffnen 


Ich habe Ihren DSL-Router- 
Artikel in der Ausgabe 12/04 


gelesen. Woher weiß ich, wel- 
che Ports ich bei einem Router 
zum Beispiel für Counter-Strike: 
Source öffnen muss? 

[Sebastian Schoß, per E-Mail] 


Oliver Haake: Valve betreibt auf 
www.steampowered.com eine 
umfangreiche FAQ-Datenbank. 
Unter WEBCODE 234E finden 
Sie aktuelle Angaben zu den 
zu öffnenden Ports. Für Steam- 
Spiele müssen Sie derzeit die 
folgenden Ports öffnen: 


I UDP: 1200 
EUDP: 27000 bis 27015 
ЕТСР: 27020 bis 27050 


>> MSI NX6800GT in zwei ver- 
schiedenen Versionen? 

Ich habe mir gerade Ihren Test 
zur MSI NX6800GT durchge- 
lesen. Ich besitze dem Namen 
nach diese Karte, äußerlich 
scheint meine aber eine andere 
zu sein. Auf meiner Karte sitzt 
nicht der von Ihnen beschriebe- 
ne und abgelichtete Referenz- 
lüfter, sondern ein MSl-eigenes 
Modell. Dazu kann man die 
Drehzahl des Lüfters regeln 
und so die Karte bei maximaler 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Drehzahl übertakten. Ich habe 
die MSI NX6800GT іп Öster- 
reich gekauft. Werden hier an- 
dere Modelle als in Deutschland 
vertrieben oder sind tatsächlich 
verschiedene Varianten mit der- 
selben Bezeichnung im Umlauf? 

[Johannes Posch, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Von MSIs Ge- 
force 6800 GT gibt es in der Tat 
zwei verschiedene Versionen. 
Die Karte, die wir vor einigen 
Monaten getestet haben, ent- 
sprach dem Nvidia-Referenz- 
design. Inzwischen verkauft 
MSI fast nur noch 6800-GT- 
Karten im eigenen Entwurf. 
Ein Nachtest der neuen Version 
folgt demnächst. 


>> Wie arbeitet PCG Hardware? 


Ich lese PCG Hardware seit Jah- 
ren und eine Frage geht mir schon 
seit langem durch den Kopf: Wo- 
her haben Sie all die Praxistipps 
zu Registrierungseintrágen und 
Co.? Es ist für mich erstaunlich, 
wie Sie an so viele Informatio- 
nen kommen. Erhalten Sie diese 
direkt von den Herstellern oder 
suchen Sie die Tipps selbst? 

[Wolfgang Schwarz, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Kay Beinroth: Diese Tipps 
stammen aus unterschiedlichen 
Quellen: Vieles finden wir selbst 
heraus, einiges lesen wir in Fo- 
ren oder auf Herstellerseiten 
und manche bekommen wir per 
E-Mail von Lesern zugesandt. 
Die Tipps überprüfen wir dann 
und geben sie oft auch an betrof- 
fene Hersteller weiter. 


»» Laufwerk C formatieren? 


Ich möchte meine Festplatte 
zum ersten Mal formatieren 
und das klappt irgendwie nicht. 
Immer, wenn ich in der DOS- 
Eingabeaufforderung „format 
с:“ eingebe, wird der Vorgang 
verweigert. Die Partition kónne 
nicht formatiert werden, weil 
die zu formatierenden Dateien 
in Benutzung seien. Wie kann 
ich dieses Problem lósen? 
[Gregor Kondla, per E-Mail] 


Oliver Haake: Die Partition, 
auf der sich das Betriebssys- 
tem befindet, lässt sich generell 
nicht formatieren, wenn das 
Betriebssystem gestartet ist. Im 
Klartext: Unter Windows ist es 
nicht móglich, die C-Partition 
zu lóschen. Erstellen Sie daher 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


2RLLL2Z 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


SERVICE 


Bildfehler: Wenn Sie inoffizielle Grafikkartentreiber wie die Wizzard- oder Ome- 
ga-Serie einsetzen, gehen Sie das Risiko von Bildfehlern und Abstürzen ein. 


im Ordner „Arbeitsplatz“ eine 
DOS-Startdiskette. Legen Sie 
dazu eine leere Diskette ein und 
rechtsklicken Sie auf das Disket- 
tenlaufwerk. Wählen Sie nun 
„Formatieren“ aus und wählen 
Sie im jetzt erscheinenden Menü 
„MS-DOS Startdiskette erstel- 
len". Starten Sie nun den Vor- 
gang. Anschließend starten Sie 
den PC neu und laden MS-DOS 
von Diskette. Nun lässt sich die 
C-Partition formatieren. Alter- 
nativ kónnen Sie auch die Win- 
dows-XP-CD benutzen - das 
dauert aber etwas länger. 


»» CD 2 von Throne of Darkness 


Wie installiere ich Throne of 
Darkness von der Heft-DVD der 
Ausgabe 01/05, ohne dabei die 
zweite CD einzulegen? Wenn ich 
einfach auf , OK" klicke, bekom- 
me ich wieder die Aufforderung 
zum Einlegen der zweiten CD. 
Was soll ich tun? 

[Ingo Bertholt, per E-Mail] 


Marco Albert: Sie müssen die 
DVD umdrehen, damit das Spiel 
komplett installiert werden 
kann. Auf Seite 106 der Ausgabe 
01/05 finden Sie weitere Hilfe. 


» Bildfehler durch Mod-Treiber 


Ich habe ein Problem mit meiner 
Grafikkarte Sapphire Radeon 
9800 SE AiW. Bei Spielen wie Far 
Cry (dt.) oder Doom 3 erscheinen 
weiße Pixel auf dem Bildschirm, 
sobald rote Lichteffekte zu se- 
hen sind. Anbei ein Bild (siehe 
oben), das die Problematik zeigt. 
Ich benutze den Grafikkarten- 
treiber Wizzards Catalyst 4.10 
(Softmodded + WDM). 

[Erik N., per E-Mail] 


Daniel Waadt: Inoffizielle Mod- 
Treiber, wie die W1zzard- oder 
Omega-Serie, führen oftmals 
zu Bildfehlern oder Abstürzen. 
Daher raten wir Ihnen, einen 
offiziellen Treiber von Ati (auf 
Heft-CD/DVD) zu installieren. 


» Frage zum Plextor PX-712SA 

Ich móchte mir einen neuen 
DVD-Brenner kaufen und habe 
in der aktuelle Ausgabe gelesen, 
dass Sie den Plextor PX-712SA 
(für Serial ATA) empfehlen. Ist 
dieser Brenner baugleich mit 
dem IDE-Brenner PX-712A von 
Plextor? Ich würde mir den IDE- 
Brenner nämlich gern kaufen, 
mein Mainboard bietet jedoch 


Identisch: Bis auf die Schnittstelle gleicht der DVD-Brenner Plextor PX-712A 
(IDE) dem PX-712SA (SATA) wie ein Ei dem anderen. 


keinen SATA-Anschluss und 
einen PCI-Steckplatz für SATA- 
Controller-Karten habe ich auch 
nicht mehr frei. 

[Lars Widdel, per E-Mail] 


Lars Craemer: Die Varianten 
A und SA sind bis auf die An- 
schlüsse (IDE und SATA) bau- 
gleich, auch die Leistungsdaten 
decken sich. Der aktuelle Preis 
ist mit unter 100 Euro zudem 
relativ niedrig, Sie können also 
bedenkenlos zugreifen. 


>> Meinung zur РСС Hardware 


Vor sechs bis acht Monaten 
habe ich zufällig eine Ausgabe 
der PCG Hardware im Laden 
gekauft. Ich war auf Anhieb 
begeistert und wurde sofort 
Abonnent. Seitdem waren die 
Ausgaben aber nur mehr oder 
weniger interessant: Ich spie- 
le häufig Adventures oder Ti- 
tel wie Deus Ex (Teil 1 und 2), 
solche Spiele finden bei Ihnen 
jedoch kaum Beachtung. Ich fra- 
ge mich, ob es nur mir so geht. 
Es wäre schön, wenn Sie dazu 
online oder im Heft Umfragen 
durchführen würden. 

[Andreas Weiland, per E-Mail] 


Fehlerteufel 


Ausgaben 12/04 & 01/05 


Falsche E-Mail-Adresse 

Beim Hobbyschrauber hat sich ein 
kleiner Fehler eingeschlichen. Die 
Mailadresse des Erbauers sollte 
eigentlich olly.koenig@web.de (Olly 
mit ,,y^) lauten. Ein großes „Sorry“ an 
den Inhaber der falsch angegebenen 
Mailadresse, der unerwartet viel Post 


bekam. ;-) 


Gigahertz-Wahn 

Im Artikel „Pentium M 775" haben wir 
im Tipp 5 geschrieben, dass unsere 
CPU noch mit 20x215 GHz stabil 

liefe. Hier sind natürlich 215 MHz 
Frontside-Bus-Takt gemeint. Dazu 
sind die Angaben im Benchmark-Kas- 
ten nicht komplett. Wir haben die CPU 
mit Unreal Tournament 2004 (dt.) in 
der Patch-Version 3323 mit der CPU- 


Demo getestet. 


Falscher Buchstabe 

In der Ausgabe 12/04 schrieben wir 
auf Seite 167, dass 1974 der Gray 

1 vorgestellt wurde, dabei muss es 
natürlich Cray 1 nach dem Erbauer 


Seymour Cray heißen. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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FRANK STÓWER 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


UWE STEGLICH 


Fachgebiet: Online 
Mail: usepcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


12222 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor 
Mail: dh@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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ШЕ SERVICE 


LESERBRIEFE 


Oliver Haake: Wir verwenden 
für unsere Benchmarks jeweils 
aktuelle Spiele - die Zusam- 
menstellung ändert sich also 
laufend. Jeden Monat gibt es 
außerdem eine Online-Umfrage 
zum Heft. Sie finden die aktu- 
elle Umfrage unter WEBCODE 
234F (www.pcgames.de/index. 
cfm?article_id=338222). Hier 
können Sie Ihre Lieblingsartikel 
wählen und Ihre Meinung zum 
Heft abgeben. Sie müssen aller- 
dings zuvor einen Account auf 
der PCG-Hardware-Webseite 
einrichten. 


» Extreme Bildfehler 


Ich habe vor etwas mehr als 
zwei Jahren die Grafikkarte Abit 
Siluro Geforce4 Ti-4200 gekauft 
und sie hat auch ein Jahr lang 
problemlos funktioniert. Dann 
tauchten bei Spielen immer wie- 
der schwerwiegende Bildfehler 
auf. Manchmal ist es sogar so 
schlimm, dass ich den Rechner 
nicht einmal mehr per Reset neu 
starten kann! Woran liegt das? 
[Matthias Weniger, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Überprüfen Sie, 
ob nicht vielleicht nur der Lüf- 
ter defekt ist. Denn wenn die 
Grafikkarte nicht mehr richtig 
gekühlt wird, schleichen sich 
erst nach einer gewissen Lauf- 
zeit Bildfehler ein. Wenn das der 
Fall ist, wenden Sie sich über 
die Webseite www.abit.com. 
tw an den Abit-Support und 
bestellen Sie kostenpflichtig ei- 
nen neuen VGA-Lüfter für Ihre 
Karte. Kostenpflichtig deshalb, 
weil Sie nach zwei Jahren bei 
Abit keinen Anspruch mehr auf 
Herstellergarantie haben. Für 
die gesetzliche Gewährleistung 
ist die Frist mit 24 Monaten 
ebenfalls abgelaufen. Sollte der 
Hardware-Defekt den Grafik- 
chip oder Grafikkartenspeicher 
betreffen, bleibt Ihnen über kurz 
oder lang nur der Kauf einer an- 
deren Karte übrig. 


>> Geforce 6600 Ultra oder 
6600 GT mit 256 MByte RAM? 
Mit großem Interesse habe ich 
Ihren Test der Geforce 6600 GT 
gelesen. Nun habe ich aber noch 
ein paar Fragen: Wird es Vari- 
anten mit 256 statt 128 MByte 
VGA-RAM geben? Und ist eine 
Geforce 6600 Ultra geplant? 
Wenn ja, sind schon Spezifikati- 
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onen oder Preise bekannt? 
[Marcus Fromm, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Eine Geforce 6600 
Ultra ist von Nvidia momentan 
nicht vorgesehen. Die Entschei- 
dung, ob es auch GT-Modelle 
mit 256 MByte Speicher geben 
wird, liegt allein bei Nvidias 
Partnern. Gainward bietet bei- 
spielsweise bereits 6600-Karten 
auf PCI-Express-Basis mit 256 
MByte Speicher an. 


>» Was kann die PCGH-Firewall? 


Wie sicher ist die PCGH-Fire- 
wall und welchen Schutz bietet 
sie? Ist der Schutz mit dem der 
Sygate Personal Firewall ver- 
gleichbar? 

[Andreas Wachert, per E-Mail] 


Marco Albert: Die PCGH-Fire- 
wall läuft direkt nach der In- 
stallation auf höchstem Sicher- 
heitslevel. Das bedeutet, sie 
lässt zunächst überhaupt keine 
Kommunikation mit dem Inter- 
net und/oder Netzwerk zu. Au- 
ßerdem lauscht sie ständig nach 
Prozessen und Programmen, 
die sich mit dem Web verbinden 
wollen, und fragt, welche Pro- 
gramme mit wem kommunizie- 
ren dürfen. Die Firewall ist also 
sehr sicher. Im Gegensatz zu an- 
deren Personal Firewalls meldet 
sie aber nicht ständig Zugriffe 
aus dem Netzwerk auf Ihren 
Rechner. Sprich: Andere Fire- 
walls wie Zone Alarm nerven 
öfter mit Warnungen, wenn bei- 
spielsweise Ihr Internet-Service- 
Provider einen Ping schickt, um 
zu prüfen, ob Sie noch aktiv on- 
line sind oder nicht. Die PCGH- 
Firewall tut dies nicht. 


»» Sockel 754 auf 939? 


Ich blicke langsam bei den vielen 
verschiedenen Prozessorsockeln 
beziehungsweise -standards 
nicht mehr durch. Können Sie 
mir sagen, ob ich eine Athlon- 
64-CPU im Sockel-754-Format 
auf einem  Sockel-939-Main- 
board betreiben kann? 

[Marcus Fromm, per E-Mail] 


Oliver Haake: Leider lässt sich 
ein Athlon 64 Sockel 754 nicht 
auf einem Sockel 939 betreiben, 
da die Prozessoren mechanisch 
und elektrisch inkompatibel 
sind. Daher bleibt Ihnen nur die 
Wahl: entweder, oder. 


HOT ad apti Stimmen aus dem Forum 


viele weitere Abo-Prämien! ===" 


| KOMMENTARE: News vom 03.12.2004 - Intel und Nvidia bundeln Intel- 
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Mainboards mit PCI-Express-Grafikarten von Nvidia. 


Killtech: Keine schlechte Idee! Allerdings stehe ich auf der anderen 
Seite und würde es begrüßen, wenn AMD und Ati auch so eine Aktion 
starten würden. :-) 


maxx2003: Intel-Mainboards haben nicht das Potenzial von Platinen 
anderer Mobo-Hersteller. Wenn ich mein Mainboard anschaue und sehe, 
was es leistet, dann würde ich niemals ein Intel-Board kaufen. 


PowerTower: So schlecht sind die Intel-Mainboards nun auch wieder 
nicht. Sie besitzen eine sehr hohe Qualität und seit geraumer Zeit 
bieten sie sogar Übertaktungsfunktionen. 


KOMMENTARE: News vom 02.12.2004 - Es ist immer wahrscheinlicher, 
dass Nvidia im Gegensatz zu Ati keinen Geschwindigkeits-Refresh-Chip 
für seine aktuellen High-End-Prozessoren veröffentlicht. 


lazOr: Richtig so! Was bringen dieses Jahr noch neue Chips, wenn die 
alten Karten noch nicht einmal verfügbar sind. Die sollen die Zeit lieber 
dazu nutzen, um leise VGA-Kühler zu entwickeln. ;-) 


houserei: Hatten Ati und Nvidia nicht kürzlich noch gesagt, dass sie 
nicht alle Nase lang einen neuen Chip veröffentlichen wollen? Zumin- 
dest Nvidia scheint sich daran zu halten. Ich hatte mich bei Atis Launch 
der X850 schon gewundert. 


maxx2003: Endlich mal eine vernünftige Aktion von Nvidia. Ati da- 
gegen scheinen noch keine Lehre aus der Situation gezogen zu haben, 
da es weiterhein auf neue Karten setzt. 


KOMMENTARE: News vom 30.11.2004 - Für die weiblichen Schönheiten 
aus dem Computer gibt es eine Miss-Digital-World-Wahl. Darunter ist 
auch Dawn aus Nvidias Technikdemo vertreten. 


Loosa: Da sieht man mal wieder, wie viele Fehler (Sommersprossen, 
Muttermale, kleine Narben, Unebenheiten, Asymmetrien) notwendig 
sind, bis ein VR-Gesicht einigermaßen real aussieht. Im Gegenzug 
erkennt man auch, dass wir im realen Leben ganz schön weit weg vom 
perfekten Kórper entfernt sind. 


483 (33 Wann kann man endlich kaufen? 


Im letzten halben Jahr war das Thema PCI Express in den Lesereinsendun- 
gen ein Dauerbrenner. So fragten uns auch diesen Monat viele Leser nach 
Geforce-6800-GT/Ultra-Karten und PCI-Express-Mainboards für AMD-Rech- 
ner. Trotz der für Hersteller wirtschaftlich wichtigen Vorweihnachtszeit hat 
sich die Verfügbarkeit kaum gebessert: Große Mainboard- und Grafikkar- 
tenhersteller werden so gut wie möglich von Nvidia beliefert, kleinere Plati- 
nenmanufakturen wie DFI und Chaintech schauen noch in die Röhre. Bei Ati 
sieht es nicht viel besser aus. Karten mit X800- oder X850-Chips sind dünn 
gesät, finale Ati-Mainboards für AMD sind bislang nicht erhältlich. Bei Via 
ist die Situation noch schlechter: Obwohl der K8T890 bereits im Oktober 
vorgestellt wurde, gibt es immer noch keine Mainboards. 
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Mit TYPHOON immer 
auf der richtigen Spur : 


Á - MyGuide _PDA азоо 


Der TYPHOON MyGuide 3500 MOBILE ist der erste Windows Pocket PC mit integrierter 
GPS-Antenne. Und das sogar inklusive der hochwertigen Navigationssoftware von den 
absoluten Kartenspezialisten von FALK. Diese)Highlights in einem Paket als mobiles 
Navigationssystem zeigen Ihnen деп Weg Gen Sprachausgabe und mit Karten oder 
Piktogrammdarstellung in Farbe. Sie erreichen]IhrzZiellschneller, einfacher und sicherer 
PC - die komplette Ausrüstung für 
rimfAuto, dieses absolut autonome 
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Navigationssystem stellt eine Weltneuheit/dan!! 
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ШЕ, PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 

bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66” 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland * Ausland aufer Üsterreich: 
computec.aboGpvz.de 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 
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SMS mit: "С + Bestellnummer und einem Namen ал 84242" (z.B.: "GHS 44418 Heike") 
Pix an deine Freunde schicken ?: Hinter die Bestellung Zielrufnummer eingeben ! 


POWER- -RINGTONES Poly und Mono! 
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"Call On Me" 
"Highway To Hell" 


Für HANDYS МІТ VIDEO SuPPORT(H263), SIEHE BEDIENUNGSANLEITUNG 
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FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY Em im Hanoy WAP-PUSH AKTIVIEREN 


ONLINE: WWW.GIGAHANDY.DE 
Sende “GHS” und Oder ab BR SOFORT 
Bestellnr. an die Sende “ GHS" + Best.Nr. 
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zB."GHS42819" | z.B: "Start GHS 42098" 
für Pix "Mein Land Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1,99 € 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Meine neue Wechsel-Festplatte von Seagate (die 
alte hat es zerlegt) arbeitet hoffentlich sicherer. 


Als Browser nutze ich ... den Internet Explorer, auch wenn Kollege 
Gögelein in höchsten Tönen von Mozilla schwärmt. Bei Browser, OS und 
E-Mail-Programm (alles von Microsoft bei mir) bin ich etwas altmodisch. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ein neuer Zweitrechner musste her. Dank Shuttle- 
Barebone war das schnell erledigt. 


Als Browser nutze ich ... ganz klassisch den Internet Explorer. Aller- 
dings verwende ich einige Erweiterungen, die den Funktionsumfang des 
Browsers verbessern. 


21 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


8 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Vom Weihnachtsgeld ist nicht viel übrig geblieben, 
daher auch keine Umbauten an meinem Rechner. 


Als Browser nutze ich ... natürlich Firefox 1.0, der kleine Browser bietet 
zahlreiche Vorteile gegenüber dem Internet Explorer. Ein Beispiel ist der 
eingebaute Download-Manager. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Sind vorerst nicht geplant, da alle neuen Blockbus- 
ter-Titel, vor allem Half-Life 2 auf meinem System flüssig laufen. 


Als Browser nutze ich ... schon seit Jahren Microsofts Internet Explorer 
- selbstverständlich immer die aktuelle Version. Mag sein, dass andere 
Browser komfortabler sind, aber für meine Zwecke reicht der IE aus. 


UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 


RS 


Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 
768 MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Um die Ladezeiten bei HL 2 etwas zu verkürzen, 
habe ich meinen Arbeitsspeicher auf 768 MByte aufgerüstet. 


Als Browser nutze ich ... selbstverständlich Firefox. Mit dem kostenlo- 
sen Browser surfe ich weitaus bequemer als mit dem IE. Unterwegs ist 
Firefox sogar als Portable-Version auf meinem USB-Stick immer dabei. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | ВАМ 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Keine. Aktuelle Spiele wie Half-Life 2 und Schlacht 
um Mittelerde laufen hervorragend. 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Als Browser nutze ich ... nach Netscape (seit Version 3) und Mozilla 
(Alpha 1) jetzt natürlich Firefox. Der ist dem Internet Explorer in jeder 
Hinsicht eine Nasenlànge voraus ... 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 


2 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


2 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
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DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Da ich mittlerweile mit mehreren PCs ins Internet 
gehe, habe ich mir einen DSL-Router von Zyxel gekauft. Die Konfigurati- 
on war zwar aufwendig, aber der Funktionsumfang ist dafür gigantisch. 


Als Browser nutze ich ... den Internet Explorer. Bisher hatte ich trotz 
der Schelte vieler Anwender mit diesem Browser noch keine Probleme. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Weil ich wegen der Verzögerung der SLI-Systeme 
erst jetzt erste Tests machen konnte, habe ich meine SLI-Pläne vorerst 
auf Eis gelegt. Damit bleibt vorerst alles beim Alten. 


Als Browser nutze ich ... seit eh und je den Internet Explorer in der 
jeweils aktuellen Fassung. Der Grund? Reine Bequemlichkeit. 


ne Funktion: Volontär 


Fachgebiet: Grafikkarten, On 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17”-ТЕТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: In der Hoffnung, die langen Ladezeiten bei Half-Life 
2 zu minimieren, habe ich den Arbeitsspeicher um weitere 512 MByte 
aufgestockt. RAM kann man nie genug haben ;-) 


Als Browser nutze ich ... den Crazy Browser (IE-Plugin), der leider nicht 
mehr aktualisiert wird, aber dank der Features nach wie vor spitze ist. 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Obwohl einige meiner Kollegen schon auf ein Ath- 
lon-64-System aufgerüstet haben, warte ich mit diesem Schritt noch. 


Als Browser nutze ich ... aus reiner Bequemlichkeit den Internet Explo- 
rer. Bislang habe ich keine negativen Erfahrungen gemacht und werde 
Microsoft weiterhin treu bleiben. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


fc 


Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


(9 frozen-silicon.de 


Die Nummer 1 in Alu-Gehäusen Powernetzteil völlig lautlos _ HighEnd-Kühler für HighEnd-Grafik 
Das Beste von Lian Li Antec Phantom 350 W Zalman VF700 CU und AL/CU 


| ! mit Beleuchtung Ж АҒЫ B g ; 
Gebürstetes Aluminium x ГР 4 іі», ү 
ЕЕ : > m А 2 We 
geniale Optik ^ E, ez || ы 1 J S > 
superleicht nur6 kg F З Pdl NC n. mit VOGAR M Kühlern — 

E НИЕ 2 d "m 


va 
€ 179,00 TOPNEUHEIT! 


Versandkostenfrei 
Versandkostenfrei ab € 24,9 о 


Neue Midi und Bigtower Spass am USB-Anschluss! Der Monsterradiator! 
Die Chieftec Mesh Serie Mini Aquarium für USB Mora2 für Wasserkühlungen 


State-of-the-Art Geháuse 


BENI | Ж 
teilw. werkzeuglose Montage ^ 
EN | І » da $ Riesig: 424 x 385 mm 
1 | ` MK | optionale Lüfterblende 9(!) x 120 mm 
| Li Ki: 60 Reihen Kupferrohr 


BESTSELLER! HIGH END 


72775,90 | TER 


Versandkostenfrei Versandkostenfrei 


Lian Li PC 60 \ 


z.B. Miditower: 


frozen silicon. de га 


=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 »7 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 


=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis PCGHo205 
C» bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
=> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


ERA 
Sicherheit beim Onlinekauf 1% 
Mit Geld-Zurück-Garantie — N. 


Dr Anik 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS | |” 


PowerPack! Ultra/2400 


„Golden Sample Goes Like Hell” 
NVIDIA® GeForce 6800GT Chip 
256 MB GDDR3-RAM 
400+ MHz Chiptakt 
1,2 GHz Speichertakt 


2x VGA, 2x DVI & TV-Out 

AGP 8x 

retail 
А7М8Х-Х SL А/пғогсе2 D 
А7М8Х-Е Deluxe S,GLEsA  A/nFore2 D 
K8N S,LsA 754/nF3-250 D+ 
K8N-E Deluxe 5,81, Е зА 754/nF3-250 D+ 
PA4P800 SE S,GLsA 478/865PE D 
P4C800-E Deluxe S,GLEsA 478 /875Р D+ 
P5GD2 Deluxe S,GLESsAR 775/i915P 02 
P5AD2 Premium S,GLER 775 /1925Х 02 


66,- 
94,- 
19,- 
109,- 
99- 
174,- 
174,- 
por 


7NF-RZ SL А/пғосе2 D — 46. 
7N400 Pro2 S,GLEsAR  A/nFoce2 D 99,- 
K8VT800 S,LsA 754 /К87800 D 74,- 
K8NS Ultra-939 S,GLESsA 939/nF3-UltraD 119,- 
6VTXE-A S FC/Pro33T S+ 69,- 
ВІРЕ1000-6 5,61 478/865PE D 74,- 
8IPE775-G 5,61 775 /1865РЕ D — 79. 
K7N2-Delta-LSR S,LsA  A/nFore2 D 59,- 
K8T Neo-FIS2R S,GLEsA 754/K8T800 D 104,- 
КӨМ Neo Platinum ` S,GLEsA 754/nF3-250 D 109,- 
K8N Neo2-FIR S,GL,F sA 939/K8T800P О 109,- 
КӨМ Neo2 Platinum 5$, 61, Е А 939/nF3-UltraD 134,- 
865PE Neo2-PFS S,GLF 478/865PE D 79,- 
915P Neo2 Platinum S, GL, F sA,R 775/i915P 02 139,- 
ML5000EA M-ITX,S,V,L  /CLE266 D 119,- 
inkl. VIA Eden 533 MHz CPU 

PD10000 M-ITX,S,V,L X/CE260 D 169,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU 

MII12000 MIX S,VLF —/CE266 D 209,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 

ABIT МЕ? SL A/nFore2 D 62,- 
ABIT AV8 v1.5 S,GLESsA 939/K8T800P D 109,- 
ASROCK K7VT4A+ SL A/KM0A D 31,- 
ASROCK K7S41GX ратх, SVL  A/7H D 36. 
ELITEGROUP KT600-A SL A/KT6&0 D 4|. 
ELITEGROUP 741GX-M һАТХ, Sj VL. A/741GX D M,- 
EPOX EP-8RDA3+ S,LEsA  A/nFore2 D 89,- 
EPOX EP-8KDA3+ S,GLsA 754 / пЕ3-250 D 139,- 


Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


INTEL® 

2,40 GHz 40 178 74,- 
2,60 GHz 400 128 

328 2,53 533 256 

330 266 533 256 77. 
335 2,80 533 256 94,- 
2,8E GHz Prescott 800 1024 179,- 
3,00 GHz Northwood 800 512 184,- 
3,0E GHz Prescott. 800 1024 179, 
3,20 GHz Northwood 800 512 224,- 
3,2E GHz Prescott 800 1024 214,- 
520 2,80 800 1.024 

530 3,00 800 1.024 

540 3,20 800 1.024 

550 3,40 800 1.024 

560 3,60 800 1.024 

570 3,80 800 1.024 


DDR 512MB 400-333 83,- 
DDR 1,068 400-333 154,- 
DDR2 512 МВ 533014 117,- 
DDR2 1,008 533014 239,- 
DDR 512 МВ 400-0125 84,- 
DDR 512 MB 400-222 135,- 
DDR2 512MB 53344 131,- 
DDR2 1,0GB 533-444 249,- 
DDR 512 МВ 400023206 114,- 
DDR 512 МВ 100-2225 134,- 
DDR2 512 MB 667-444 170,- 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


Wählen Sie zwisch 


78,- 
209,- 


dE 
244,- 


84,- 
131,- 


126,- 
244,- 


109,- 
(795 


164,- 


erschiedenen 


Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


AMD 

2400+ 1,66 333 28 54,- 64,- 
2500+ 1,75 333 28 66,- 76,- 
2600+ 183 33 256 74,- 84,- 
2800+ 2,00 333 28 94,- 109. 
2200+ Thoroughbred 1,80 266 256 69,- 79,- 
2600+ Barton ШӨП 992 512 119,- 
3000+ Barton 2,10 400 512 149,- 

3200+ Barton 2,20 400 512 199- 219. 
2800+ Clawhammer 1,80 soo 512 119,- 

3000+ Newcastle 2,00 воо 512 139.  154- 
3200+ Newcastle 2,20 800 512 184,- 199. 
3400+ Clawhammer 2,20 800 1024 219,- 244. 
3000+ Winchester 1,80 1000 512 164,- 
3200+ Winchester 2,00 1.000 512 209,- 
3500+ Newcastle 2,20 1.000 512 284,- 
3800+ Newcastle 2,40 1.000 512 569,- 
DDR 512 МВ 400-013 88,- 80,- 
DDR 1,008 400-013 154- 194,- 
DDR 512MB 100-125 81,- 79,- 
DDR 512MB 50003 100,- 98,- 
DDR 512 МВ 566-013 109,- 107, 
DDR 512 MB 60013 lea le 
DDR 512 МВ 100-2596  117- 112,- 
DDR 512МВ 400023206 121: 117, 
DDR2 512МВ 5330143312 187- 1/73, 
DDR2 1,068 5330433122 344,- 354,- 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitát. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


GRAFIKKARTEN 4 


NVIDIA-Chipsatz 


V9999/TD AGP 128-DD / GF 6800 289,- 
V9999GT/TD AGP 128-00 / GF 6800 329,- 
V9999GT/TD AGP 256-D3 / GF 6800GT 419,- 
V9999GE/TD AGP 256-D3 / GF 6800 399,- 
N6600GT/TD AGP 128-03 / GF 6600GT 229,- 
6600GT-DV PCle 128-03 / GF 6600GT 199,- 
FX5200-DV AGP 128-DD / GF FX5200 52,- 
FX5200 inkl. TV-Tuner AGP 128-00 / GF FX5200 84,- 
6600GT TDH PCle 128-03 / GF 6600GT 199,- 
A6600GT TDH AGP 128-03 / GF 6600GT 249,- 
A400LE TDH AGP 128-DD / GF 6800LE 239,- 
A400 TDH AGP 256-00 / GF 6800 299,- 
NX6200-TD PCle 128-00 / GF 6200 99,- 
NX6600-TD PCle 256-00 / GF 6600 159,- 
NX6800-TD AGP 128-DD / GF 6800 299,- 
SP7300M4 AGP 64-00 / 6Ғ4 MX440-8X 34,- 
SP-AG43GDH AGP 128-00 / GF 6600GT 239,- 
SP-AG40DT AGP 128-00 / GF 6800 309,- 
NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 189,- 
N68128DH AGP 128-00 / GF 6800 299,- 
N68T256DH AGP 256-03 / GF 6800GT 399,- 


ATI-Chipsatz 


FESTPLATTEN 


IDE 

WD800JB Um 80 9/ 819/ 7200 59,- 
WD1200JB U100 120 ou 81%/ 7200 79, 
WD1600JB Um 160 or 819/ 7200 84,- 
WD2000JB U100 200 9/ 8192/ 7200 109, 
6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7.200 44,- 
6Y080P0 U133 80 ou 8192/ 7200 59,- 
6Y120P0 Um 120 or 819/ 7200 74,- 
6Y160P0 U133 160 ou 81%/ 7200 79, 
5A300J0 U-133 300 10/ 2048/ 5400 199,- 
SV0802N U133 80 ou 2048/ 5400 59, 
5Р1203М Um 120 or 2048/ 7200 76, 
SP1614N U133 160 ou 81%/ 7200 84,- 
HDS728080 Um 80 or 2048/ 7200 54,- 
HDS722512 U100 120 8/ 8192/ 7200 77,- 
HDS722516 U100 160 8/ 819/ 7200 84,- 
HDS724040 U100 400 8/ 81%/ 7200 339,- 


АОРЕМ DVD-1648AAP 24,- 

LG GDR-8163B 23» 28, 
LITEON SOHD-167T 24» 26, 
PHILIPS PCDV5016G 23,- 

PLEXTOR PX-116A 32- 34, 
TOSHIBA 5 -М1912 23,- 

AOPEN DUW1608A 16x / 24x 74,- 
ASUS DRW-1604P 16х/ 40x 89,- 
ВЕМО DW-1620 16x/ 24x 76,- 82,- 
LG GSA-4163B 16x/ 40x 89,- gg- 
NEC ND-3500A 16x/ 40% 74,- 89,- 
PHILIPS DVDRW1640 16x/ 24x 74 99,- 
PIONEER DVR-108 16x/ 40x 87,- 

PLEXTOR PX-716A 16x/ 40% 124- 134,- 
SAMSUNG TS-H552B 16x / 24x 72,- 
SONY DRU-710A 16х/ 24х 77,- 94,- 
TOSHIBA SD-R5372B 16x/ 50x 74,- 

LG GSA5160 16x / 24x 199,- 
PHILIPS EDI6DVDRK 16x/ 24x 129,- 
PLEXTOR PX718UF «FW 16x / 40x 289,- 
ТЕАС DVW516GA-PUK 16x/ 24x 149,- 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


EAX600XT/TD PCle 128-DD/RadX600XT 159,- 
EAX800XT/2TD PCle 256-03 /Rad.X800XT 559,- 
А92005Е/Т AGP 64-00 / Rad. 92005Е 44,- 
A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 74,- 
A9600XT/TD AGP 128-00 / Вап. 9600ХТ 149,- 
AX800Pro/TVD AGP 256-03 /Rad.X800 Pro 469,- 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
95505Е AGP 128-00 / Rad. 9550SE 64,- 
9600ХТ АВР 128-00 / Вай. 9800Х7 149,- 
Х800 Рго AGP 256-03 /Rad.X800 Pro 469,- 
9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 62,- 
X700 Pro-TD PCle 256-03 /Rad.X700Pro 249,- 
RX9550SE-TD AGP 128-DD / Rad. 9550SE 57,- 
RX9600XT-TD AGP 128-00 /Rad.9600XT 144,- 
RX9800 Pro-TD AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 209,- 
RX800SE-TD AGP 256-03 /Rad.X800SE 349,- 
Х700 Рго PCle 128-03 /Rad.X700Pro 189,- 
9600 Рго AGP 256-00 /Rad.9600Pro 114,- 
9800 AGP 128-00 / Rad. 9800 149,- 
9800 Pro AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 219,- 
X800XT Platinum AGP 256-03 /Rad.X800XT 649,- 
RX80T256V PCle 256-03 / Вай. Х800Х7 499,- 
R80P256D AGP 256-03 /Rad.X800Pro 439,- 
S-ATA 

6Y080MO 80 9/ 8.192/ 7200 60,- 
6Y160MO 160  9/ 81%/ 7200 86,- 
7Ү250М0 250 9/ 8.192/ 7200 49,- 
6830080 300 9/ 16384/ 7200 99,- 
WD360GD 36 5/ 8192/ 10.000 gg: 
WD740GD 74 5/ 8192/ 10.000 64,- 
WD1600JD 60 9/ 81%/ 7.200 92.- 
WD2000JD 200 or 81%/ 7200 14,- 
WD2500JD 250  9/ 8192/ 7200 64,- 
HDS722580 80 9/ 81%/ 7200 59,- 
HDS722516 60 9/ 81%/ 7200 89,- 
HDS722525 250  9/ 8192/ 7200 49,- 
HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 349,- 
SP0812C 80 9/ 819/ 7200 64,- 
SP1213C 20 9/ 8.192/ 7200 80,- 
SP1614C 160 9/ 8192/ 7200 89,- 


LG GSA-4163B 


Schreibgeschwindigkeit: 16x DVD+R, 
16x DVD-R, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 
4x DVD+R Double Layer, 40x CD-R, 

24x CD-RW, 5x DVD-RAM 
Lesegeschwindigkeit: 16x DVD, 40x CD 
bulk 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


KOMMUNIKATION | 


Modems 

FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 64,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- 
FRITZ! Сага PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI 74,- 
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL USB 89,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 124,- 
MicroLink 56K analog PCI 27,- 
MicroLink 56K Fun analog USB 44,- 
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 64,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 39,- 
Router 

DEVOLO ML ADSL Modem/Router 10/100 051 139,- 
D-LINK DI-604 10/100 — DSL 34,- 
D-LINK DI-304 10/100 — DSL 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 — DSL 39,- 
NETGEAR FR114 107100 — DSL 79,- 
Wireless LAN 

WG311 54 PCI 49,- 
WG511 54 PCMCIA 34,- 
WG111 54 USB 54,- 
WG602 54 Access Point 79,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WG311T 108 PCI 59,- 
PC-3077B schwarz Midi 29,- 
PC-6070B schwarz Midi ES 89,- 
РС-60 silber Midi ES 19,- 
PC-V1000 silber Midi 219,- 
PC-V2000 silber Midi = 279- 
PC-70 silber Big ES 99,- 
PC-7077 silber Big 259,- 
alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium 

Dragon schwarz Midi 19,- 
Dragon silber Midi 39,- 
Ocean schwarz Midi 29,- 
Ocean silber Midi 59,- 
QF50C silber/blau Midi 300 W 52,- 
H500B silber Midi 300W 74,- 
H600A silber/schwarz Midi 350 W 89,- 
XPC SK41G A kMm266 169,- 
XPC SN45GV3 A nForce? 229,- 
XPC SN85G4V2 schwarz 754 nForce3 319,- 
XPC SN95G5 939 nF3Ulra 329,- 
XPC SB61G2V3 478 18656 249,- 
XPC SB75G2VP schwarz 478 i875P 329,- 
ХРС SB81P 715 191568 399,- 
XPC STE1GAVP 478 АТІ910016Р 329,- 
Hetis 865GV-E Lite A 8650 l 
Hetis 865GV-E Giga A i8656V ; 
MEGA 180 Deluxe А nForce? 299,- 


D-LINK DSL-G664T 


54 Mbit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
4x RJ-45 10/100 MBit/s 

integriertes DSL-Modem (RJ-11) 
Hardware-Firewall 

einfache Installation 


D-Link 


DWL-G520« 54 PCI 44,- 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 38,- 
DWL-G122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- 
DWL-G520 108 PCI 59,- 
DWL-2100AP 108 AccessPoint 104,- 
WL-138g 54 PCI 29,- 
WL-107g 54 Cardbus 29,- 
WL-500g 54 Access Point 84,- 
A-330 grau Midi 300 W 39,- 
С8-606 blau Midi - 59,- 
ARCTIC Silentium T2 schwarz Midi 350W 84,- 
AVANCE B031 grau Midi 300 W 64,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi = 59,- 
COOLERMASTER CM Stacker Midi 149,- 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi 69,- 
SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 99,- 
THERMALTAKE Tsunami si/bl Midi 114,- 
Netzteile Leistung € 

ENHANCE Invasion schwarz 460 W ATX 89,- 
ENHANCE Ultra Quiet BF 350W ATX 64,- 
TAGAN TG380-U01 380 W ATX 59,- 
TAGAN TG480-U01 480 W EPS 84,- 
THERMALTAKE Butterfly 480 W ATX 79,- 


SHARKOON SHA300-8P 300 W АТХ 29,- 


PC-SYSTEME & NOT 


ALTERNATE PC System 279,- 
Sempron 2200+, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC System 419,- 


Sempron 3100+, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Office 379,- 

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 МВ GF FX5200 
SHUTTLE XPC G4 8500G 1.349,- 

Athlon 64 3200+, 1.024 MB, 160 GB, DVD+RW/DL, 

128 MB GF FX5900XT, XP Pro 


XC Cube EZ18 A nFore2 159,- 
XC Cube EX65 V2 478 18656 229,- 
XC Cube Е765 V2 478 18656 239,- 
XC Cube EY855 479 18556 389,- 
Pundit 102 silber 478 АТІ9100165Р 149,- 
Pundit 103 schwarz 478 18856 149,- 
S-Presso ІС 478 18856 219,- 
EZ-Buddie 02114-3 478 18856 199,- 
EZ-Buddie 02114-3 Set 478 18656 244,- 
ASUS A4760GLH 1.399,- 
Pentium 4-M 538, 15,4", 512 MB, 60 GB, DVD+RW/DL, XP Home 
JVC MP-XV941DE 1.989,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro 
MAXDATA Pro 6100X 1.369,- 
Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Pro 
MSI M510A 1.169,- 
Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, ХР Ноте 
SAMSUNG Р28 ХТМ 1500с 999,- 


Celeron-M 340, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, XP Home 


паташон 


ALTERNATE 


Anbieter des Jairos 700) 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender Hard. 


wareversender des Jahres" (PC Games Hardware) und „Anbieter 
des Jahres“ (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


WWW.ALTERNATE.DE 


24 h Bestellhotline: 01 805 J 905040 


€ 0,12/ Minute 


Asterix und Obelix XXL 28,- Аде of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Battlefield 1942 44- Anno 1503 29,- 
Battlefield Vietnam 48,- Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add оп) 16,-  C&C Generäle 39,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Addon) 29,- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49» Codename Panzers 49,- 
Catwoman 49,- Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
Conflict Vietnam 43,- Ground Control 2 45,- 
Dead Manis Hand 28,- Нет der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 52,- 
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- Korea Forgotten Conflict 39,- 
Half Life 12,- Port Royale 2 44,- 
Half Life Generation V3 27,- Soldiers Heroes of World War Il 44,- 
Joint Operation 44,-  Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Prince of Persia 2 48,- Warcraft З Frozen Throne (Add on) 252 
Raven Shield Gold Edition 32- Warcraft 3 Battlechest 36,- 
Shrek 2 37,- 
Spiderman The Movie 2 42,- 
Unreal Tournament 2004 47» Die Sims Hokus Pokus uc 
Vietcong Purple Haza 35- Die Sims Super Deluxe 49,- 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
Diablo 11 Gold 19,- DTM Race Driver 2 45,- 
Final Fantasy ХІ Online 47,- 64,- 
Myst 4 47,- 49,- 
Sacred 47,- 42,- 
CHERRY 683-6105 Business PS/2 15- LOGITECH MX310 Optical Mouse ` PS/2, USB. 31,- 
CHERRY 681-3000 р5/2 27,- LOGITECH MX510 Optical Mouse Р5/2,05В 34,- 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 Ds LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69,- 
LOGITECH Cordless Desktop MX ВТ pa use 129,- NME EN aer ` e. USB a 
MS Digital Media Pro PS/2, USB 28,- ШӘ MOUSE A DER DEN im 
SHARKOON luminous Keyboard! — es/2 24- RAZER DiamondBlack 1600c Optical us 54,- 
SHARKOON Luminous Keyboard Ill po 39,- 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 17, 
SER 7 COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
LOGITECH Dual Action GamePad usg 22,- EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
HRUSTMASTER FS Dual Analog 3 UsB 14,- RADPADZ Ratpad GS 20- 
SHARKOON Luminous Mouse Pad 19,- 
LOGITECH Freedom 2.4 Cordless USB 52,- 
SAITEK Cyborg EVO USB 34,- МАТРАП T-Paq 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 
THRUSTMASTER Afterburner Il USB 54,- SHARKOON Gamer Bag blau o. rot für Midi/Big 24,- 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 84,- PLANTRONICS CameCom 1 Headset 39,- 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 169,- PLANTRONICS CameCom Pro 1 USB Headset 89,- 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- SENNHEISER РС 150 Headset 69,- 
HERCULES GS Muse 5.1 «Headset есі 25. SENNHEISER РС 155 USB Headset — 119. 
HERCULES Fortissimo IV PCI 72, SHARKOON Gaming GHS1 Headset. 24,- 
HERCULES 16/12 FireWire extem PCI 629,- SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,-  TEAC PM-HP-10 Headset 54,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 144- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
SEI ` Шш SZ 
El gr 17,0 Sound Iz D 
BENQ FP71E+ si 17,0 DVI-D/Sound 429,- SB Audigy 4 Pro 
ВЕМО FP231W si 230 DVI-D 1.599,- 
CTX S701BA bl 170 Sound 299,- PCI-Soundkarte & externe UO Box 
EIZO 1568 ar 170 DV-D/Soud 499,- Audigy 4 Soundchip 
EIZO L768 gr 190 DVI-D/Sound | 729, 96 kHz Samplingrate 
IIYAMA PL E431 і 170 DVI-D/Sound 329,- А H 
IIYAMA PL Е4815 s 190 DVLD/Sound 519,- ШЕР bedi Kabel & 
LG L17168 s 170 289,- eet 
SAMSUNG7ION si 170 qu. | Эша: 
SAMSUNG 193P si 190 DVI-D 689,- 
SAMSUNG 213T si 213 DVI-D 929,- 
VIEWSONIC VP201 sibl 201 DVI-D 869,- , 
” 
BELINEA 108035 125 21,0 Flat 419,- 
PHILIPS 109860 97 190 Flat 219,- 
Semer E 
96 190 Flat — e 
SAMTRON 78Е 7» 170 109- CREATIVE 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz EE 


ALTERNATE 


Fon: 01805 - 905040 ` 
Fax: 01805 - 905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


ITSTORE 
Mo-Fr: 
Sa: 


35440 Linden 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% « 


! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen e * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • 


AVITO 


CHIEFTEC 


CHIEFTEC Midi-Tower 
Dragon DX-01BLDU 


ohne Netzteil 


* Farbe: Blau 

* ATX (Mediumtower): 

* 470mm x 205mm x 524mm (TxBxH) 

* Einschübe extern: 3x 5.25", 2x 3.5" 

* Einschübe intern: 6x 3.5" HDD in 
herausnehmbaren Festplattenkäfigen 

* Lüfter (optional): Vorne: 2x 80mm, 
Hinten: 1x 120mm, Seitenteil: 2x 922mm 

* Netzteil: 360W PSU 


Art.-Nr. GEH743 


ELIXIR 512 MB 
DDR-RAM PC-400 


* Bauform: 184-PIN DIMM 

* Standard: PC-3200 / DDR-400 

* Kapazität: 512 MB 

* Speicher Typ: 184-PIN 
DIMM DDR SD-RAM 

* Infineon 3rd 

* bulk 


elixir 


Art.-Nr. RAM382 


Finanzierung 
monatlich 


| 


М ыа... 


ACER AL1715ms 
17” TFT 
* Farbe: Schwarz/Silber 


* Auflósung max.: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 270 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 

* Mit Lautsprechern 


acer 


Art.-Nr. M0L857 


[96] Avitos-Finanzkauf 


O Im Preis gesenkt 


Avitos (1) Buttons: noch schneller finden & sparen 


(T) Aktionspreis (1) Top-Seller 


[veu] Neu bei Avitos Das ideale Geschenk 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten ° Grafikkarten * Handhelds • Handys ° HiFi • Laufwerke * Motherboards 


МШ! 


128 МВ USB2.0 


Art.-Nr. USB179 


LINKSYS WRT54GS DSL 


Wireless Breitbandrouter mit Speedbooster 


* Integrierter Vollduplex-10/100-Switch mit 4 Ports 
* 54 Mbits mit Speedboost 
* SPI Firewall 


Art.-Nr. NET1394 


MSI К8М Neo4 Diamond 


* AMD Athlon 64FX - Sockel 939, 1.000 MHz, 
4x DDR 400 DIMM, 2xPCI-E (x16), 3xPCI, ATX 
* nVidia nForce4 mit SLI Ultra: 
* Unterstützt AMD Athlon 64 Prozessoren 
* Unterstützt AMD Athlon 64 FX Prozessoren 
* 4x SATA2 3Gb/s, RAID 0, 1, 0--1, JBOD 
* 2x SATA2 3Gb/s, RAID 0, 1, 0--1 
* 2x Netzwerk: 
* 1x Fast Ethernet Marvell 88E1111 PHY Kontroller 
* 1x Fast Ethernet by Realtek 81105 Kontroller 
* 1000, 100 und 10MB/s 
* weitere Features: 
* PCI-E für SLI 
* SATA2 
* 7.1 Sound 


Art.-Nr. MOT1034 


N Leadtek 


LEADTEK 
WinFast PCX 6600TD 


* PCI Express 256 MB 
* TVout 
* DVI 

* Retail 


Art.-Nr. GRX112 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 
Soundblaster Audigy2 ZS 


* 24 Bit ADVANCED HD-Technologie mit hervor- 
ragenden Wandlern für die hochauflósende 
Wiedergabe aktueller Games, Musik und Filme 

* Decodierung von Dolby Digital EX und DTS ES 
und 7.1 Kanále für den besten Surroundklang 
am PC 


Art.-Nr. MUS105 


Sie sparen 


10” 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr е Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (012 €/Min.) 


01805-606065 


Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


A 
ЕЕ) 


Avitos GmbH * 


30 Tage Rückgaberecht! 


o 
< Kauf ohne Risiko - durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C. AVI R A е 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore * Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher , TFT 


AMD. 


AMD Athlon 64. 3000+ 
„Winchester“ 


* Verpackung: Box 

* Kühler 

* CPU: Athlon 64 3000+ 

* Taktfrequenz: 1.800 MHz 

* Cache L2: 512 KB 

* Front Side Bus: 1.000 MHz 
* Voltage: 1.40 V 

* Package: micro-OPGA 

* Sockel: Socket 939 

* Herstellergarantie: 3 Jahre 


Western 
Digital 


WESTERN DIGITAL 
WD1600BB 160GB 
8,9/2048/7200 


* Bauart: intern 

* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 160.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Transferrate: 100 MB/s 


Art.-Nr. CPU521 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


* Zugriffszeit: 8.9 ms Sonderpreis! 
* Puffer: 2.048 KB Solange Vorrat reicht! 
Art.-Nr. HDI542 


NEC ND-3500 GEN 
16-fach Dual Double Layer 


* DVD+/-RW intern 
“Вик 
“ Schwarz 


Art.-Nr. DVB180 ASUS A4760GLH 
* 15.4" TFT (WXGA, 1.280 x 800) 


* Pentium4 3.2 GHz 

* 512 MB DDR RAM 

* 60.0 GB Festplatte 

* DVD+/-RW Double Layer Laufwerk 
* ATI Mobility Radeon 9700 64MB 

* Windows XP Home 


Art.-Nr. NOT2085 


00” 
LOGITECH WingMan 1 баа 
Cordless Rumplepad 
* Kabellos mit einer Reichweite von 
5 Metern 
* Ausgeklügelte Vibrationsfunktionen 


* Zwei analoge Mini-Joysticks für 
prázise Bewegungen um 360^ 


Art.-Nr. EIN377 


m Finanzierung 
monatlich 


* Mir Windows XP Professional 
und 80.0 GB Festplatte 


Art.-Nr. NOT2021 


Sie sparen 


21° 


AVITOS АОРЕМ EX915 
Microsoft Windows Media 
Center Edition 2005 


Komplett-Media-Center-PC für Ihr Wohnzimmer! Р 
Hh V : ТЕТІТТҮТТІТІТТІТІТІТТІТТІТІТІТІ 
Das Avitos Aopen Media Center basiert auf dem neuen = i | Ы bus 
Microsoft Windows XP Media Center Edition 2005 Betrieb- A - d ` 798 
system. Der РС іп einem schicken kleinen Barebone- i x 
Gehäuse vereint Multimedia-Zentrale und Arbeitsplatz-PC 
in einem. Alle Funktionen sind bequem und einfach über 
eine Fernbedienung oder per Mausklick ansteuerbar. 
Keine komplizierte Konfiguration, keine umständliche 
Bedienung - das vielfältige Multimedia-Angebot stellt 
Windows XP Media Center Edition 2005 ohne Umwege zur 
Verfügung. Mit neuen Menüs und neuer Optik ist der 
Einsteig in die Entertainment-Welt jetzt noch einfacher. 
Ein Intel Pentium 4 Prozessor mit 3000 MHz in Verbindung 
mit 512 MB RAM Speicher und der АОреп GF 6600 PCI- 
Express Grafikkarte bieten die leistungsstarke technische 
Grundlage für dieses System. Eine 160 GB SATA-Festplatte, 
ein DVD+/-RW 16x Laufwerk, TV-Karte 
inklusive Fernbedienung und Media 
Center 2005 Reciever sowie eine 
wireless Maus und Tastatur, 
runden dieses Media 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


Center ab! Wir d Xp 
Art.-Nr. KPCO65 ІП OWS M je 
dco dca Finanzkauf 1.299% 


secure 
payment 
saferpay 


ө 
NEU bei Avitos - Avitos gewährleistet ET ACFA 
American Express einen sicheren Online-Kauf. WWW " a v i t [1] S 5 C 0 m 


HEFTVORSCHAU 


SHADER MODELL 3: 
DER PRAXISTEST 


Eines der Hauptargumente für den 
Geforce6-Chip von Nvidia ist die 
Unterstützung des Shader Modell 3. 
PCGH prüft in einem aufwendigen 
Praxistest, welche aktuellen Spiele 
Vorteile von dieser Technologie haben 
und welche Verbesserungen man bei 
künftigen Spielen erwarten kann. * 


PCGH 03/2005 


TREIBER OPTIMAL 
INSTALLIEREN 


Serial ATA, Onboard-Sound, WLAN, 
Bluetooth: All diese Komponenten 
lassen sich meist nicht bequem per 
Plug & Play installieren. PCGH zeigt 
Schritt für Schritt, wie Sie diese und 
andere Hardware-Komponenten 
perfekt in Ihrem Spielerechner zum 
Laufen bringen. * 


— 


d 


ROSSIS RESTERISTE EG sy Netspac 


PCI EXPRESS FÜR AMD 


Obwohl ursprünglich für den Spät- 
sommer geplant, kommen die ersten 
PCI-Express-Platinen für AMD-Rech- 
ner erst jetzt zu den Händlern. Wir 
bitten die neue Mainboard-Genera- 
tion ins Testlabor und sagen, ob das 
Aufrüsten lohnt. Getestet werden 
unter anderem SLI, Speicher-, Gra- 
fikkarten und Kühlerkompatibilität 
sowie die Stromaufnahme. * 


e 


Es soll Leute geben, denen genügt ein Schreibtisch samt Stuhl 
als Mobiliar für Online-Sitzungen. Das freut zwar Ikea, hat 
aber wenig Stil. Für alle, die nun echt zu viel Geld haben, oder 
für Internetcafés, sofern sie so guten Umsatz machen, um 
das Teil auch bezahlen zu kónnen, liefert die Firma Mega Web 
einen Arbeitsplatz, der ein wenig so aussieht, als ob im Polster 
noch warme Abdrücke von Kirks Hintern wáren. Schützt zwar 
vorzüglich vor neugierigen Blicken und ist irre stylisch, aber 
nichts für Menschen, die ein wenig zu Klaustrophobie neigen. 
Zudem kónnte man denken, es fehlt der Münzeinwurf, nach 
dessen Benutzung sich für eine Minute die Klappe öffnet ... äh 
... hab ich mir sagen lassen! (rr) 

Info: www.megaweb-online.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Bl WEITERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Digitalcams 
Die neuen Modelle im Test 


E Test: Virenscanner 
Der beste Schutz für Ihren PC 


EB Speicher der Zukunft 
Was kommt nach DDR-RAM? 


ВИ нокте DES MONATS 


„Mit zunehmender Anzahl digitaler 
Abspielgeräte ist die Entwicklung eines 
zuverlässigen Kopierschutzes [im 
Zusammenhang mit HD-DVD] eine der 
wichtigsten Grundvoraussetzungen." 


Yoshihide Fujii, CEO Toshiba Digital Media 


B о nEs Monats 


SHOOTER-ELITE: Wie wäre es mit einem nicht ganz erst 
gemeinten Vergleich der aktuellen Shooter-Elite? Unten 
rechts sehen Sie das originale Bild, links daneben die ver- 
strahlte HL 2-Ansicht, oben links glänzt Far Cry (dt.) mit 
Overbright Lighting und oben rechts in der Ecke sehen 
Sie .... nichts oder zumindest nur vage Schemen. Welcher 
Shooter-Meilenstein könnte das wohl sein? Richtig, Doom 
3! Denn das spielt sich auch mit verbundenen Augen. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


02.02.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


рәв Вәшхкәвз Лез 


„ну ЕН » UHT A.S 
ее ТРЕ Бере. 


ШЕН 77 л Шы SES 


D-30855 Langen 
Tel.: 9(0 Ж Be? p 
e-Mail: vertrieb@ . Inter сей Elektronik Handels GmbH Ж 


http//:w www.i 


SCORE! 


25€ /50€ 


Leistung kaufen. Bargeld kassieren! 


mow итча 2 


є 
кам Diam 


ње Амо Ai 


PCIZ 
EXPRESS 


Weitere SCORE! Aktionsprodukte: 


Kaufen Sie MSI Produkte bei: 

Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 

ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 

cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, MakroMarkt www.makromarkt.de, H 

Media Markt www.mediamarkt.de, MediMax www.medimax.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, www.msi computer.de 


Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de . . 

Österreich: Віга www.birg.at,Choiceware www.choiceware.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, www.msi -р | atınum .d e 
Viennaweb shop.viennaweb.at = 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch www.msi-mega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


